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Aplicando la Visualizacion Realista basada en la
Simulacion a otras Tecnologias

Xavier Pueyo

VIiRVIG - Centro de Investigacion en Visualizacion, Realidad Virtual e Interaccion Grafica
Universitat de Girona, Espafia

1. Resumen

El concepto de realismo aplicado a la generacion de
imagenes de sintesis es uno de los elementos de la informa-
tica grafica cuya evolucion ha sido mas visible. Desde la
eliminacion de las partes ocultas de los 70 hasta las estra-
tegias basadas en la verdadera simulacion del comporta-
miento fisico del transporte de la luz, hemos transitado por
los llamados modelos empiricos, los transicionales que
incorporaban los fendmenos opticos, los analiticos basados
en el concepto de equilibrio energético, etc.

Como en otros ambitos de la investigacion, probable-
mente en todos los que lo son de verdad, los avances en la
generacion de imagenes de sintesis mas y mas realistas ha
llevado a resultados que han inspirado nmuevos temas de
investigacion v han abierto nuevos campos de aplicacion
de dichos resultados o de las técnicas concebidas para al-
canzarlos.

En esta presentacion pasaremos, rapidamente, revista a
los distintos clementos relacionados con la generacion de
imagenes realistas marcando el interés y las dificultades
que entraflan cada uno de ellos. Ello nos llevara a presentar
algunas de las aplicaciones, otras que la "simple" sintesis
de imagenes, basadas en los avances que ha proporcionado
la investigacion en visualizacion realista: disefio de fuentes
de luz, entrenamiento de sistemas de inspeccion, disefio
arquitectonico, ete.

2. Biografia

Xavier Pueyo es profesor de Informatica en la Universi-
tat de Girona (UdG) desde 1993. Con anterioridad, 1o fue
de la Umniversitat Politécnica de Catalunya (UPC) des-
de1988 hasta 1993. Obtuvo el grado de doctor en Ingenier-
ia Industrial por la UPC (1986) y el grado de Docteur
Ingénieur en Informatica por la Université de Rennes I,
Francia (1984). En la UdG fundé el grupo de Informatica
Grafica en 1993 y el Instituto de Informatica y Aplicacio-
nes de la UdG enl996. Entre los afios 2000 y 2004 fue
director de la Escuela Politécnica Superior de la UdG. En
2011 ha sido cofindador del Centro de Investigacion en
Visualizacion, Realidad Virtual e Imteraccion Grafica
(VIRVIG), mixto UdG-UPC, que dirige actualmente.

Ha sido chair of the EUROGRAPHICS (EG) Rendering
Working Group, chair of the Working Groups and Work-

shops de EG v miembro del Executive Board de EG. En
2004 fire nombrado fellow member de EUROGRAPHICS.

En investigacion, su interés se ¢entra en la visualizacion
realista y las aplicaciones que de ella se derivan.

http://ima.udg.edu/~xavier.
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Produccion Industrial de Software

Francisca Losavio

Centro de Ingenieria de Software y Sistemas
Universidad Central de Venezuela, Venezuela

1. Resumen

La complejidad de los sistemas de software actuales au-
menta vertiginosamente. La Ingenieria del Software (IS)
transforma la construccion artesanal en disciplina de inge-
nieria, pero carece de estandares para el proceso de desa-
rrollo del software. Muchos sistemas no se entregan a
tiempo, no son evolutivos, no son siempre los esperados.
Se promueven ahora nuevas técnicas de manufactura, las
Cadenas de Produccidn de Software ¢ Lineas de Productos
de Software (SPL, Software Product Lines), inspiradas en
las cadenas de produccion industrial. Las SPL se basan en
la reutilizacién de activos de software, garantizando una
mayor productividad y calidad del producto. E1 modelo de
desarrollo SPL considera dos disciplinas principales: - la
Ingenieria del Dominio, donde se reutiliza el conocimiento
sobre el dominio v, a partir de los activos de software exis-
tentes, se construye una arquitectura de referencia que sera
utilizada por todos los productos de la SPL; - la Ingenieria
de la Aplicacion, donde se construven los diferentes pro-
ductos de la SPL, a partir de esa arquitechura de referencia.
Se presentara un panorama sobre la Ingenieria de SPL
como una disciplina emergente de la IS, las técnicas y mo-
delos mas utilizados, asi como los principales temas abier-
tos de investigacion. Se enfatizaran los problemas enfren-
tados para el tratamiento de los requisitos no funcionales
(RNF) en la Ingenieria del Dominio. En ¢l marco del pro-
yecto PET DISOFT (2012), se describiran los avances ob-
tenidos para la especificacion de un modelo de proceso de
analisis del domimo centrado en RNF v estandares de cali-
dad del producto, para un desarrollo de software basado en
cadenas de produccion.

2. Biografia

Francisca Losavio recibio los titulos de doctor (1991) v
doctor 3er. Ciclo (1985) ambos en Informatica, de la Uni-
versidad de Paris-Sud, Paris XI, Francia. También obtuvo
el titulo de MSc (1983) en Ciencias de la Computacion de
la Universidad Simén Bolivar, Venezuela. Es profesora
titular jubilada de la Escuela de Computacion, Facultad de
Ciencias, Umversidad Central de Venezuela, donde se
desempefia como profesora adscrita al Postgrado en Cien-
cias de la Computacién y es responsable del Area de Inge-
nieria del Software. Realiza su investigacion en el Labora-
torio MoST (Modelos, Software y Tecnologia) el cual co-

ordina, adscrito al Centro de Ingenieria de Software y Sis-
temas (ISYS), de la Escuela de Computacién. Ha sido co-
ordinadora del Programa de Cooperacion de Post-grado en
Informatica (PCP en Informatique CEFI-CONICIT)
CONICIT-Ambassade de France, 1987-1998. Ha partici-
pado en numerosos proyectos nacionales e internacionales,
como BID-CONICIT, INCO SQUAD Comunidad Econo-
mica Furopea, Consejo de Desarrollo Cientifico vy
Humanistico (CDCH) UCV, PEI-200 DISOFT -
FONACIT. Ha realizado mas de 40 publicaciones en revis-
tas nacionales e internacionales con comité de lectura y
mas de 90 publicaciones “in extenso™ en actas de congre-
s0s nacionales ¢ internacionales arbitrados. Ha dirigido
mumerosas tesis de postgrado y pregrado. Ha sido fundado-
ra del Centro ISYS (1990) y del Area de Ingenieria del
Software del postgrado (1987). A nivel nacional, ha perte-
necido al Programa de Promocion al Investigador (PPI),
Nivel III, 1990-2010; actualmente pertenece al Programa
de Estimulo a la Investigacion (PEI) en su maxima categor-
ia, nivel C. Su linea de investigacion es Ingenieria del
Software, en los temas de arquitectura, calidad y lineas de
produccion de software.
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Métodos y Sistemas de Inteligencia Artificial

Rosa Maria Vicari

Instituto de Informatica, Departamento de Informatica Teorica
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Brasil

1. Resumen

La Ciencia de la Computacion, asi como otras areas del
conocimiento, también aborda el desarrollo de las teorias
formales para especificar e implementar los sistemas in-
formaticos, lo mismo se pasa con la comunidad de la Inte-
ligencia Artificial (AI). La inteligencia artificial ha nacido
como un campo de conocimientos multidisciplinarios v,
por tanto, ha sido influenciada por los avances en esto y
también el progreso del conocimiento en TA contribuye a
las arcas de donde se oniginan.

Debido a que la TA recibi¢ diferentes influencias, ella
esta compuesta de diferentes paradigmas. Nuestra confe-
rencia se centra en el paradigma de la llamada Inteligencia
Artificial simbolica, la mas tradicional, porque viene conla
propia IA.

En este contexto, se presentan las bases conceptuales v
filosoficas de este paradigma y algunos formalismos logi-
cos que se han desarrollado para especificar v desarrollar
sisternas de inteligencia artificial, en particular los que
permiten especificar ¢ implementar sistemas desde la pers-
pectiva de los agentes. Vamos a hablar de la relacion con la
Logica Computacional Al, centrandose en la logica modal
para el conocimiento v la creencia (semantica de Kripke,
que se utiliza universalmente) y una teoria integrada de la
agencia integrada por otros estados mentales, asi como ¢l
conocimiento v las creencias, como deseos e intenciones.

También se hablara de la union de IA a la Informatica a
través de la implementacion de modelos de la logica com-
putacional. A fin de ilustrar nuestra presentacion, se des-
criben algunos ejemplos desarrollados por el grupo de in-
vestigacion, momento en ¢l que vamos a identificar las
preguntas abiertas que se ocupan de nuestro trabajo futuro
en el area.

2. Biografia

Rosa Maria Vicari se gradud en Tecnologia Informatica
en la Universidade do Vale do Rio dos Sinos (1980), ha
realizado su maestria en Ciencias de la Computacion en la
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (1985) v s
Ph.D. en Ingenieria Eléctrica y Computacion por la Uni-
versidad de Coimbra (1990). Actualmente es miembro del
comité de la Coordinacion de Perfeccionamiento de la
Educacion Superior (Capes) y profesor asociado de la Uni-

versidad Federal de Rio Grande do Sul. Tiene experiencia
en Ciencias de la Computacion, trabajando principalmente
en los siguientes temas: tutoriales inteligentes, sistemas
multi-agente, los sistemas inteligentes de tutoria, TI en la
educacion y Educacion a distancia. También asesora al
MEC/SEB en el ambito de la politica pliblica para el uso
de las TIC enlas escuelas.
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