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desarrollo de aplicaciones Web: niveles (los cuales 
incluyen el contenido, el hipertexto y la presentación), los 
aspectos (hacen referencia a la estructura y el 
comportamiento de cada elemento en los niveles), las fases 
de desarrollo y la posibilidad de personalizar cada uno de 
los conceptos anteriores.  

En KANON una Situación de Desarrollo determina una 
nueva instancia del método a ser creado utilizando la 
colección de fragmentos de método de COHESIÓN. 

 

Figura 2: Metamodelo de KANON. 

En el metamodelo que se muestra en la Figura 2, un 
nuevo método es determinado por la Situación de 
Desarrollo, como una combinación de las Características de 
la aplicación Web (Producto y Uso) y del Ambiente de 
Desarrollo. El concepto de Evolución en la aplicación 
viene considerado como otra situación de desarrollo. En la 
Tabla 2 se resumen las dimensiones y algunos atributos que 
son considerados en KANON. 

El marco de referencia considera la Categoría de 
aplicación Web como uno de los atributos en la dimensión 
“Producto”, ya que dependiendo de la categoría de 
aplicación, se requerirán recursos y técnicas distintas para 
desarrollarla, y se deberán crear distintos modelos según el 
caso. Además la categorización de aplicaciones tiene 
implícito el nivel de complejidad, puesto que cada nueva 
categoría se relaciona con las funcionalidades, uso de 
nuevas tecnologías, experiencias de desarrollo, entre otras. 
KANON utiliza una relación Categoría-Modelos de forma 
que pueda guiar al diseñador en la creación de modelos y el 
modelo de proceso que debe llevarse a cabo. Todos los 
fragmentos de método de COHESIÓN están al mismo nivel 
de granularidad. 

Cada fragmento de método en COHESIÓN tiene un 
conjunto de reglas y precondiciones. Además se incluye un 
descriptor asociado a cada atributo en las diferentes 
dimensiones. El descriptor especifica la existencia/ausencia 
(y en algunos casos valores) de cada atributo considerado 
en KANON. Si las condiciones de selección especificadas se 

satisfacen, el fragmento de método es candidato para su 
incorporación en el nuevo método.  

Tabla 2. Dimensiones y atributos utilizados en KANON  

DIMENSIONES DESCRIPCIÓN DE ATRIBUTOS 

Producto 
 

• Categoría (orientada a contenido, 
interactiva, transaccional, colaborativa, 
portal etc.)   
• Modelos (Contenido, Hipertexto, 

Presentación, Adecuación, Requisitos, 
Casos de Uso) 
• Complejidad (Requisitos, 

Documentación, Criticidad, 
Tamaño/Escala) 
• Dominio 

Uso 

• Contexto Social (usuarios, involucrados, 
personalización) 
• Contexto Técnico (redes, dispositivos, 

plataforma de despliegue) 
• Contexto Natural (disponibilidad, 

contexto físico: intranet, extranet, Internet)  

Ambiente de 
Desarrollo 

• Equipo de desarrollo (experiencia, 
multidisciplinario, conocimiento del 
dominio, ambiente, herramientas de 
apoyo) 
• Infraestructura Técnica (innovadora, 

novedosa, tradicional)  
• Proceso (modelo: ágil, disciplinado; 

planificación, recursos, compromisos, 
estándares de calidad)  
• Integración con otros sistemas (internos, 

externos)   

Evolución Considerada como una nueva situación. 

4.2 Un ejemplo usando KANON 

A continuación se describe un ejemplo de utilización del 
marco de referencia KANON. El mismo se basa en una 
aplicación Web a ser utilizada para una empresa de 
Consultoría. A continuación, en la Tabla 3 se listan los 
requisitos más significativos de la aplicación.  

Tabla 3. Requisitos principales de una aplicación Web para 
una empresa de Consultoría 

Propósito 
general 

La empresa de Consultoría requiere de 
una aplicación Web de forma que todos 
sus consultores puedan registrar las 
horas trabajadas en cada proyecto en los 
cuales están involucrados, alrededor del 
mundo. 

Requisitos 

Datos 

a) Cada consultor tiene un “usuario” y 
“contraseña” para ingresar a la 
aplicación Web. 

b) Los datos a ser registrados son: 
número de proyecto, fecha, horas 
trabajadas, detalles del trabajo 
desarrollado (actividades llevadas a 
cabo). 

c) Toda entrada de datos debe ser 
validada. 
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Transaccionales 

a) Cada consultor puede crear y editar un 
nuevo registro de actividades, y tiene 
acceso únicamente a los proyectos que 
le corresponden.  

b) Cada transacción registrada por cada 
consultor debe actualizar el Sistema 
de Nómina y el Sistema de 
Facturación de la Empresa de 
Consultoría.  

Interfaz 

a) El estilo de interacción es basado en 
texto, incluyendo la captura de datos 
con formularios.  

b) Los consultores pueden utilizar la 
aplicación Web a través de sus 
computadores y desde sus teléfonos 
inteligentes, desde cualquier lugar, y a 
cualquier hora. 

No funcionales 

a) La aplicación debe estar disponible en 
línea en una semana. 

b) Los consultores deben participar 
directamente en el diseño de la 
aplicación.  

c) Se debe considerar la seguridad de los 
datos (información de los consultores 
y proyectos). La aplicación debe estar 
disponible 24/7. 

d) El equipo de trabajo es de 4 personas 
y están localizadas y trabajan en el 
mismo lugar.  

 
Los valores de los atributos resultantes de la aplicación 

del marco de referencia KANON, se resumen en la Tabla 4.  
 

Tabla 4. Utilización del marco de referencia KANON 

DIMENSIONES RESULTADOS DE KANON 

Producto 
 

Categoría: Transaccional;  
Modelos a crear: Modelo de Datos, 
Modelo de Presentación, Modelo de 
Casos de Uso mediante Diagramas de 
Comportamiento, Definición de Actores.  
Complejidad: Baja, No crítica.  

Uso 
 

Contexto Social: usuarios e 
involucrados conocidos;  
Contexto Técnico: plataforma de 
despliegue dual (Teléfonos inteligentes y 
PC);  
Contexto Natural: disponibilidad 
(24/7), intranet 

Ambiente de 
desarrollo 

Equipo de desarrollo: con experiencia, 
equipo pequeño (4 miembros);  
Localización: mismo lugar de trabajo; 
Herramienta de soporte: disponible 
para Struts2;  
Infraestructura Tecnológica: NA (no 
aplica);  
Proceso: ágil; Integración: con sistemas 
legados (Nómina y Facturación).  

Los fragmentos de método seleccionados por el marco de 
referencia, de forma que se utilice en la creación de un 
nuevo método para el ejemplo, se muestra a continuación,  
en la Figura 3.  

 

Figura 3: Colección de Fragmentos de Método requeridos 
para la aplicación Web del ejemplo. 

La generación de modelos y artefactos (óvalos), las 
actividades a llevar a cabo (rectángulos) y el proceso que 
deberá llevarse a cabo para el ejemplo, se muestra en la 
figura 4. 

Figura 4: Configuración del nuevo método, con actividades y 
artefactos, para el ejemplo.   
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