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RESUMEN

El trabajo especial de grado titulado La Caza del Tesoro como
herramienta en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la musica en la
Educacion Primaria, consistio en determinar el efecto de la aplicacion de la
herramienta Caza del Tesoro en la aprehension de los conocimientos respecto
a los géneros musicales venezolanos, aplicada a discentes de sexto grado de
la segunda etapa de Educacion Primaria. Los objetivos especificos de este
proyecto estuvieron centrados en: 1) Determinar las estrategias para la
ensefianza de la musica en los discentes. 2) Identificar las herramientas
tecnologicas existentes en las Web adecuadas para educar en musica. 3)
Disefiar y aplicar la Caza del Tesoro sobre los géneros musicales venezolanos
en los discentes de sexto grado de Educacién Primaria. 4) Determinar los
efectos del uso de la estrategia caza del tesoro en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la musica en dichos discentes. 5) Describir los resultados
obtenidos al aplicar la Caza del Tesoro en los alumnos. El tema en cuestién
esta relacionado con la didactica y el proceso ensefianza-aprendizaje en la
musica, temas — que no esta de mas acotar- han sido estudiados, pero tienen
muchos vacios por resolver sobre todo desde el uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC) para la ensefianza en general.
Particularmente, se utilizd la Caza del Tesoro para ensefar los géneros
musicales venezolanos y ver los efectos que produce esta herramienta en los
alumnos en la aprehension de los conocimientos musicales. Se pudo observar
por medio de los resultados arrojados que es posible captar el interés real de
los alumnos respecto a las clases de musica en las escuelas basicas, asi como
también, erradicar la excusa por parte del alumnado de que las clases de
musica son para zafarse de las obligaciones de estar en el aula de clases en
materias de otra indole igualmente importantes para su desarrollo académico.

Descriptores: Caza del tesoro, Musica, Estrategias, ensefianza
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ABTRACT

The special work of titled degree The Hunt for the Exchequer as tool in the
process of education - learning of the music in the Primary Education, it
consisted of determining the effect of the application of the tool He hunts of the
Exchequer in the apprehension of the knowledge with regard to the musical
Venezuelan kinds, applied to discentes of sixth degree of the second stage of
Primary Education. The specific aims of this project were centred in: 1) To
determine the strategies for the education of the music in the discentes. 2) To
identify the technological existing tools in the Web adapted to educate in music.
3) To design and to apply the Hunt for the Exchequer on the musical
Venezuelan kinds in the discentes of sixth degree of Primary Education. 4) To
determine the effects of the use of the strategy hunts of the exchequer in the
process of education and learning of the music in sayings discentes. 5) To
describe the results obtained on having applied the Hunt for the Exchequer in
the pupils. The topic in question is related to the didactics and the process
education - learning in the music, topics - that it is not of more annotating - have
been studied, but they have many emptinesses for resolving especially from the
use of the Technologies of the Information and the Communication (TIC) for the
education in general. Particularly, the Hunt for the Exchequer was in use for
teaching the musical Venezuelan kinds and for seeing the effects that this tool
produces in the pupils in the apprehension of the musical knowledge. It was
possible to observe by means of the brave results that it is possible to catch the
royal interest of the pupils with regard to the classes of music in the basic
schools, as well as also, eradicate the excuse on the part of the student body of
which the classes of music are to get away from the obligations to be in the
classroom of classes in equally important matters of another nature for his
academic development.

Describers: Hunt for the exchequer, Music, Strategies, education
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INTRODUCCION

En el mundo actual, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC), son unas de las herramientas mas preponderantes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje; pues, amplian el abanico de posibilidades didacticas y
pedagogicas fuera y dentro del aula de clases, despertando y potenciando a su
vez el interés por el estudio en el discente. Esto se debe a dos factores
primordiales, tales como: facil accesibilidad a la informacién y sencillez que
procede del formato en como se presenta la informacion adquirida. Estas dos
caracteristicas, hacen que las (TIC), sean un aliado que complemente la
aprehension de conocimientos académicos en los nifios.

Una de las herramientas mas versatiles y usadas actualmente por los nifios
desde una edad muy temprana, es el internet. Este medio es utilizado por los
estudiantes desde antes de la edad escolar, y se hace mas evidente su uso
durante los primeros afios de la Educacion Primaria, para el uso investigativo y
ladico.

En este sentido, se puede encontrar que en el uso del internet hay
herramientas que ayudan a plantear nuevas estrategias de ensefianza,
combinando la forma tradicional y la investigacion online, rescatando el interés
de los discentes en el estudio de diferentes areas necesarias para su desarrollo
integral.

La Caza del Tesoro es una de esas herramientas que contribuye al
desarrollo de las investigaciones escolares por parte del alumnado de una
manera sencilla, rapida y divertida. Ademas, le da al docente una metodologia
de trabajo adaptada a la vanguardia de este tiempo.

Es por esto, que este trabajo titulado La Caza del Tesoro como herramienta
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la musica en la Educacion
Primaria, estuvo enfocado en determinar la estrategia Caza del Tesoro en la
aprehension y rescate del interés del discente por los conocimientos musicales,

en este caso, los géneros musicales venezolanos.



Los objetivos de la investigacion: 1) Se centraran en las habilidades de los
estudiantes de sexto grado de Educacién Primaria respecto al uso del internet y
basqueda de informacién en las investigaciones escolares a través de dicho

medio.

2) Describir las diferentes estrategias para busqueda de informacion online con

fines educativo.

3) Describir la estrategia Caza del tesoro como un medio ideal para el

desarrollo de busqueda de informacioén e investigacion por parte del estudiante.

4) Disefar y aplicar la Caza del Tesoro en los discentes del sexto grado de
Educacién Primaria centrado en el desarrollo de competencias de investigacion
digital realizadas por los mismos estudiantes.

5) Describir los resultados arrojados en la aplicacién de la Caza del Tesoro en
las discentes para el desarrollo de las competencias de investigacion digital

realizadas por los alumnos.

La metodologia usada para esta investigacion fue de tipo documental y de
campo, utilizando los factores cualitativos y cuantitativos, tomando en cuenta a
veintitrés (23) alumnos de 6to grado de Educacion Primaria de la U.E.N. “Padre

S0jo”, ubicada en la ciudad de Caracas, Venezuela.
Dicha investigacion se realiz6 en varias fases:

1) Recopilacion de informacion bibliogréfica y online que permitieron el avance
y desarrollo de la justificacion teorica del trabajo en cuestion.

2) Elaboracion de la Caza del Tesoro de los Géneros Musicales Venezolanos.

3) Aplicacion de encuesta sobre conocimientos previos de los alumnos e

inquietudes, antes de la puesta en practica de la Caza del Tesoro.

4) Aplicacion de la Caza del Tesoro, y revision de las impresiones de los

alumnos después de dicha aplicacion.

En el capitulo I. Se trata del problema de investigacion, donde se comenta
sobre la realidad venezolana respecto a la educacion del nifio y su desarrollo



en este proceso. Se formulan las preguntas y los objetivos de investigacion, se
justifica y se dan a conocer los antecedentes significativos para el progreso de
la investigacion. En el capitulo Il. Se presentan las bases tedricas que apoyan
la investigacion; las principales teorias del conocimiento y las tecnologias de la
informacion y comunicacion, enfocadas a la educacion del discente.

En el capitulo Ill. Se describe la metodologia, las técnicas e instrumentos de
recoleccion de informacion y el proceso de la investigacion mostrando las fases
desarrolladas, el disefio de la Caza del Tesoro y los procedimientos e
instrumentos utilizados. El capitulo IV presenta el analisis de los datos
obtenidos, asi como la correspondiente interpretacion cualitativa y cuantitativa
de los cuestionarios de informacion inicial, habilidades de busqueda y seleccion
de informacion; registro de los participantes y tabla de registro de resultados
finales de este estudio. Y por ultimo en el capitulo V se presentan las
conclusiones y recomendaciones propias del trabajo en cuestion, que sirven

COMO apoyo para investigaciones posteriores.



CAPITULO |

El Problema de Investigaciéon

Planteamiento del problema

El Sistema Educativo debe estar encaminado hacia la excelencia,
incremento y total desarrollo del nifio, y a su vez en la inclusién de su contexto
como parte del engranaje que transforma y da vida al educando en la medida
que este se apropia de su medio ambiente. A su vez, la educacién en
Venezuela debe promover junto con las politicas de Estado el conocimiento y
uso de las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) en las instituciones
educativas como herramientas que faciliten la comprension y aprehension de
los conocimientos que el discente va adquiriendo.

Es preocupante que los alumnos de educacién primaria, no tomen en serio
o les aburra las clases de musica, considerando a ésta como una excusa, solo
para escapar de las obligaciones del aula de clases. Pareciera que, las
especialidades artisticas son el escape perfecto para huir de las otras
asignaturas o son vistas como materias de poco interés.

Ante esto, es necesario indagar sobre nuevos métodos para atraer la
atencion y buscar nuevas estrategias didacticas en estas especialidades. Es
posible que usando las tecnologias de la informacién y la comunicacién se
pueda lograr un cambio de actitud.

Por otra parte, actualmente, hay un porcentaje considerable de nifios que
usan el Internet y las computadoras con un dominio envidiable; esto les
apasiona y atrae al mundo virtual, lo cual puede ser util en educacion si se
utiliza el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)
adecuadamente; y muy especialmente, herramientas como la Caza del tesoro,
gue se presenta como una alternativa agradable y pedagdgica para los nifios.

Dicha herramienta puede ser una estrategia muy apropiada para reforzar el
interés por aprender no solo la musica, sino todas las areas de aprendizaje que
requiere el discente, por lo interactiva, amena, dinamica y divertida.

Estos progresos tecnolégicos nos llevan a pensar que la educacion en
Venezuela debe cambiar las estrategias y medios didacticos adaptandose a

los nuevos tiempos, al incorporar nuevas estrategias apoyadas en las TIC, se



logren aulas de nifios llenos de dinamismo y curiosidad, abiertos a nuevas e

innovadoras formas de educar y no estudiantes desmotivados y fastidiados en

cualquier tipo de actividad.

Preguntas de la investigacion

Esta preocupacion nos permite hacernos las siguientes preguntas para

dar solucion a la investigacion:

Pregunta General

¢, Cudles son los efectos que produce la aplicacion de la herramienta Caza
del Tesoro para la comprension de la musica en los discentes de sexto grado

de Educacién Primaria?

Preguntas Especificas

¢Qué estrategias de ensefianza seran las mas apropiadas para la
ensefianza de la musica en alumnos que estudian sexto grado de educacion

primaria?

¢, Cuales son las herramientas y estrategias mas usadas por los alumnos

para resolver las asignaciones?

¢, Qué herramientas tecnoldgicas existen para la ensefianza de la masica?



Justificacion e Importancia de la Investigacion

Las nuevas tecnologias forman parte importante en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. El e-learninges un tipo de ensefianza que se
caracteriza por la ausencia fisica entre el profesor y el discente, y que usa el

internet como medio de distribucion del conocimiento y comunicacion.

Entre los beneficios mas claros que los medios de comunicacion aportan a
la sociedad se encuentran el acceso a la cultura y a la educacion, donde los
avances tecnoldégicos y los beneficios que comporta la era de la comunicacion
lanzan un balance y unas previsiones extraordinariamente positivas. Algunos
expertos han incidido en que debe existir una relacion entre la informacion que
se suministra y la capacidad de asimilacion de la misma por parte de las
personas, por esto, es conveniente una adecuada educacién en el uso de estos

poderosos medios.

La educacién en Venezuela ha de replantear sus objetivos, metas,
pedagogias y didacticas. Las mismas fuerzas tecnoldgicas que
hacen necesario el aprendizaje, lo hardn agradable y practico. Las escuelas,
como otras instituciones, estan reinventandose alrededor de las oportunidades
abiertas por la tecnologia de la informacion. Las redes educativas virtuales se
estan transformando en las nuevas unidades basicas del sistema educativo,
que incluyen el disefio y la construccién de nuevos escenarios educativos, la
elaboraciéon de instrumentos educativos electronicos y la formacién de

educadores especializados en la ensefianza en un nuevo espacio social.

Debido a los avances tecnoldgicos y cientificos a nivel mundial, en
especial en el area cibernética, se hace necesario el uso de los sitios web,
como herramientas para la aprehension y mecanismo que potencie el interés
por la musica a nivel de la educacidon basica, y en este caso especial al 6to
grado de la segunda etapa de educacién basica.

El uso de la herramienta Caza del Tesoro cambiaria el patron o el
concepto de impartir clases de musica de la manera tradicional; es decir, el uso
del pizarron para las clases tedricas en nifios que en su mayoria son
intranquilos, enérgicos, cambiantes y dinamicos. La practica musical es la

misma en su extensién, pues, requiere de la guia del profesor
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independientemente; sin embargo, esta estrategia puede agilizar el
entendimiento de conocimientos musicales por el nifio sin la necesidad de tener
en todo momento al docente presente. Entonces, las clases teoricas si deben
cambiar y mas cuando de alli es que se forman los alumnos intelectualmente
gue en un futuro pueden llegar a ser muasicos si asi lo desean.

Aguilera (2005), en su libro “Tres alternativas, tres talleres didacticos”,
expone tres puntos estratégicos para enfocar la ensefianza musical: a) la
musica como estrategia en la ensefianza de la lengua materna, b) el patrimonio
poético-musical folklorico y popular en el aula y c) las situaciones conflictivas:
una herramienta didactica en el aula.

Haciendo referencia de los dos primeros puntos, el autor acota que la
ensefianza y el aprendizaje de la lengua son mas faciles al respetar la
idiosincrasia de los aprendices; es decir, el proceso de desarrollo del nifio con
las interrelaciones locales, regionales, nacionales y mundiales. Por otra parte,
estan las expresiones y costumbres que definen la identidad de cada individuo.
Todo esto es traducido en sonido, espontaneidad y manifestacion del nifio en el
aula de clases, pues, se utiliza el lenguaje que el nifio conoce.

Por otra parte, debido a que el nifio relaciona su vida con el contexto en
donde se desenvuelve, es importante resaltar que la Caza del Tesoro a
realizarse es sobre los géneros musicales venezolanos, razén por la cual debe
estar adecuada lo que el discente escucha, ve y siente. Todo esto es partiendo
desde una posicion constructivista piagetiana, donde el nifio es el constructor
de su propio lenguaje y es por ello importante incorporar la musica y el
patrimonio musical-poético folklérico y popular de su contexto o pais como
herramienta didactica.

Otro aspecto importante, es el ambiente de aprendizaje, pues remiten al
escenario donde existen y se desarrollan condiciones favorables de
aprendizaje. Un espacio y un tiempo en movimiento, donde los participantes

desarrollan capacidades, competencias, habilidades y valores.

Estos ambientes, permiten el proceso de ensefanza-aprendizaje y abarcan
no solo el espacio fisico (tamafio, iluminacioén del aula), sino también incluye el
curriculo, a los docentes y discentes, su experiencia y vivencias, la relacion

afectiva y de trabajo, estrategias didacticas, etc. Los nuevos ambientes de



aprendizaje son los que se desarrollan con innovaciones y hoy en dia es muy
importante preparar a los alumnos a ser emprendedores, criticos y analiticos y
que lleven consigo herramientas que les permitan ser mejores cada dia, el
desarrollo de proyectos colaborativos realizados con procesos pedagogicos
que los estimulen a reforzar el aprendizaje significativo en el aula y fuera de la

misma.

Por lo tanto, la creacion de ambientes de aprendizaje radica, en que las
innovaciones en el campo educativo se han incrementado en la medida en que
los docentes buscan la forma de entrar en los nuevos cambios tecnolégicos,
evitando quedar en desventaja con respecto al discente, quien recibe una gran
cantidad de informacion fuera de la escuela, a través de los medios de
comunicaciéon masivos, lo que ha permitido que el alumno deje de ser un
agente receptor pasivo y pase a ser un alumno activo dentro del proceso de
aprendizaje colocando en tela de juicio lo aprendido en las instituciones

escolares.

Para crear un buen ambiente de aprendizaje, el docente, puede tomar como
herramientas diversas fuentes, entre ellas simuladores, caza tesoro, webquest,
etc.; las cuales permitiran al estudiante tener un instrumento de mediacion

Optimo y cercano a los objetos de aprendizaje.

Es importante destacar que con este tipo de ensefianza interactiva, no se
pretende hacer musicos en las escuelas, solo se trata de mejorar la calidad
educativa mediante estas estrategias apoyadas en las TIC, puesto que para el
estudiante hoy dia le es familiar, puesto que muchos de ellos poseen dominio
del computador, porque forman parte de la poblacién joven. Ademas, es una
herramienta pedagogica que los docentes de musica podrian usar para captar
la atencion y el interés real de los discentes en el area de musica y las demas
existentes.

Por lo tanto, la importancia de este trabajo radica en la mejora del proceso
de ensefianza-aprendizaje del discente y en la preparacion tecnoldgica del
docente frente a los nuevos cambios de la educacion en el mundo entero,
respecto a las herramientas innovadoras y mecanismos educativos existentes

actualmente.



Ademas se considera que este trabajo puede impactar en el quehacer
educativo, mejordndolo desde la  implementacion de  nuevas
estrategias didacticas con el uso de las TIC, y especialmente con la
herramienta Caza del Tesoro en el area del conocimiento de los géneros
musicales venezolanos.

Se busca romper con los esquemas tradicionales en lo que ha educacion
musical se refiere, incorporando la tecnologia informatica para uso y
aprendizaje de alumnos y profesores. Esto podria crear en los involucrados, la
necesidad de generar ideas para una mejor comprension de la masica.

En el ambito tebrico, la muasica se presenta como una simple guia de
pentagramas, figuras de nota y limitandose a dos palabras “Teoria y Solfeo” sin
explicar mas alla de ese término. Con la caza del tesoro, el alumno podra
tener el interés de indagar, pensar y responder la pregunta musical propuesta a
través de enlaces establecidos en Internet; gracias a esta innovacion y la
facilidad de manejar una computadora se puede captar informacion infinita de
musica.

Con este nuevo sistema de ensefianza musical, las instituciones publicas y
privadas estarian en la obligacion de capacitar a los docentes para poder
aplicar con éxito este sistema informético a los estudiantes, pudiéndose mas
adelante expandirse a otras asignaturas de la educacion primaria.

Este proyecto nace en un momento donde las tecnologias de informacion y
comunicacion (T.l.C) estan en plena expansion.

Podemos poner como ejemplo el Proyecto Canaima, que consiste en que
cada estudiante de primaria tenga un pequefio computador con actividades en
todas las disciplinas segun el grado de estudio, teniendo facil acceso al internet
desde la escuela. Sumado a esto, el uso de la herramienta Caza del Tesoro es
un aporte importante para la escuela y el docente que complementa y potencia
la aprehensién de los conocimientos en el area musical impartidos en el aula

de clases.



Objetivos de la Investigacion

Objetivo general

Determinar el efecto de la herramienta tecnolégica Caza del Tesoro en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la musica en estudiantes de

educacién primaria.

Objetivos especificos

Determinar las estrategias para la ensefianza de la musica para la

educacién primaria.

Identificar las herramientas tecnoldgicas existentes en la WEB que sean

adecuadas para educar en musica.

Determinar un disefio instrucciénal adecuado a la Caza del Tesoro en la

ensefianza de los géneros musicales venezolanos.

Aplicar la Caza del Tesoro sobre los géneros musicales venezolanos en

los estudiantes del 6to grado de la Educacion Primaria.

Determinar los efectos de la Caza del Tesoro en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la ensefianza de los géneros musicales

venezolanos.
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Antecedentes de la Investigacion

Existen variedad de materiales respecto a la ensefianza musical abordada
desde la didactica y los sistemas computarizados; sin embargo, la aplicacion de
éstos en las instituciones escolares suele ser tediosa y a veces dificil de
explicar. Uzcategui (2000), en su trabajo titulado Sistema Multimedia para la
ensefianza de la ejecucidbn musical, presenta el uso de la tecnologia
computarizada para aprender musica por medio del formato de escritura
musical ABC. Este formato se utiliza para representar musica folklorica y
melodias tradicionales del oeste de Europa, las cuales se pueden escribir en un
pentagrama clasico en notacién tradicional.

Este formato es extensible a otros tipos de musica lo cual puede ser util
para los fines de este proyecto, mas su aplicaciébn es engorrosa y requiere
conocimientos de software y programas computarizados especiales.

Otro trabajo relacionado es el de Prieto (2003), llamado Estrategias
Metodolégicas de educacién musical para estimular la creatividad en los
alumnos de la primera etapa de Educacion Basica, en el se presenta el uso de
herramientas metodol6gicas en musica para estimular la capacidad creadora
de los nifios aplicando los métodos Kodaly, Dalcroze y Orff, para caer en la
improvisacion. El proceso de ensefianza musical fue realizado en el aula de
clases utilizando ejercicios melédicos y motrices a los discentes. Sin embargo,
tomando en consideracion el caracter voluble de los nifios puede tornarse
repetitivo y poco divertido, porque estos métodos son sumamente tradicionales.

Es importante mencionar el trabajo de Gonzalez (2004), dirigido a docentes
y llamado Propuesta de un material educativo para la ensefianza de la
educaciéon musical dirigido a docentes de la primera etapa de Educacion
Basica. En este estudio se muestran alternativas para la musica a los discentes
con el uso de recursos linguisticos tales como poemas, adivinanzas y
canciones a través de una guia dirigida al docente de musica para facilitar
impartir clases logrando el desarrollo integral del nifio.

Aguilera (2005), por su parte en el trabajo La cancibn como recurso
didactico, hace notar la importancia de las canciones como recurso pedagogico

didactico para la aprehension de la musica y el desarrollo de las demas areas
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de ensefianza en el nifio. Sin embargo, es un material tedrico que podria tomar
mejor concepto al ser aplicado desde la web, con la herramienta y estrategia
Caza del Tesoro.

Un antecedente importante para el presente trabajo de grado es el libro de
la profesora Sayda Desiré Garza Trevifio (2005), titulado Curso basico de
Teoria Musical. Contiene los principios elementales de la muasica para nifios y
jovenes de primaria, preescolar e incluso puede extenderse este libro para
impartir clases a domicilio.

Contiene diez temas como son: definiciones y principios basicos de la
musica, figuras y valores, silencios de las siete figuras musicales, signos de
prolongacion, compases y patrones de direccion musical, compases simples y
compuestos, las alteraciones, escalas, tonos, semitonos e intervalos,
movimientos fundamentales, matices y caracter. También posee ejercicios de
musica, glosario, evaluaciones que puede aplicar el profesor y consejos
practicos.

La autora describe la musica como el idioma universal desde tiempos
remotos, siendo un elemento de gran trascendencia en la vida del ser humano,
formando parte de su desarrollo intelectual, espiritual y sentimental. La misma
describe que en la musica existe una gran variedad de géneros pero, que sin
duda alguna, la clasica es la excelencia de buen gusto; cada pais o pueblo
posee una herencia musical y es responsabilidad de las nuevas generaciones
realizar magnificas mejoras en este ambito.

En el trabajo de la autora citada se hace una explicacién sobre la gran
cantidad de musica por componer, igualmente presenta una extensa variedad
para ser interpretada, e indica que la que se seleccione debe ser la que anime
e inspire hacia lo bueno, bello y virtuoso en el actual mundo en que se vive.

En la introduccion del libro se le exige al estudiante que debe ser capaz de
comprender de forma sencilla la teoria musical memorizada en definiciones y
conceptos basicos, ejercicios practicos, aprender las notas musicales, su
nombre, ubicacion, entonacion en la clave de sol y fa; debe ejecutar patrones
para la realizacion de 50 ejercicios de solfeo (solmizacion)

Sobre el curso que se describe el libro los principales elementos a superar
son diez temas, ejercicios, evaluaciones, notas musicales, ejercicios de solfeo y

otros.
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La autora aconseja que los temas se estructuren en orden légico para
facilitar el estudio, se debe dominar cada concepto antes de avanzar a la
siguiente parte; cada ejercicio hasta llegar a la comprension total esto implicara
realizarlo varias veces hasta dominarlos.

Para esta autora el alumno debe realizar las evaluaciones hasta estar
convencido que se aprendié correctamente todos los conceptos, verificando las
respuestas.

El libro Didactica de la musica de Maria Elena Gonzélez (1963), en Buenos
Aires- Argentina, es uno de los mas completos y didacticos que se puede citar
en el trabajo, debido a que contiene todos los elementos necesarios para
desarrollar la caza del tesoro. Parte de una idea de conceptos generales
puesto que la autora plantea que la musica es fundamental para desarrollo de
los pueblos, el valor de manejar con orden y prontitud los métodos a aplicar por
el profesor de musica para lograr sus objetivos propuestos.

Expone también que en el caso de los paises desarrollados, la educacién
musical se imparte paralelamente con las otras actividades académicas, es
decir, que esta materia es fundamental para el desarrollo intelectual del
estudiante formando parte del curriculo académico. Ademas dice que se
deben manejar nuevos elementos de caracter psicologico y pedagogico para
obtener mejores resultados, y acota que no solamente un profesor que sepa
musica e imparta ese conocimiento a sus estudiantes es suficiente.

Es interesante resaltar que la autora reflexiona como en la Unién Europea la
ensefianza musical forma parte de la vida cotidiana del ciudadano, con el
objetivo de formar no necesariamente a un instrumentista, si no formar
al ciudadano de manera integral, tomando en cuenta que en Europa a
diferencia de Estados Unidos existen los llamados conservatorios de musica.

En Suramérica, segun la autora los estudios musicales han sido deficientes
en cuanto a la preparacién profesoral, contenidos y metodologias, sin contar
qgue la mayoria del material musical existente no esta en edicién de idioma
castellana lo cual dificulta, aun mas la ensefanza.

También se toma a consideracion la poca importancia que se les dan a los
musicos latinoamericanos, puesto que se citan mayormente a pedagogos

musicales como Jacques Dalcroze (1950), Zoltan Kodaly (1987), Carl Orff
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(1930), y otros. Por otra parte la autora hace referencias sobre la historia de la
musica, diciendo que esté arraigado al pensamiento del hombre y los pueblos;
sin embargo, la finalidad del libro es la preparacion especializada del maestro
de musica y la determinacién de las finalidades que debe lograr la ensefianza
de la musica en la escuela. Asi mismo, plantea cuales son las finalidades en la
educacion musical en la escuela. En este aspecto comenta sobre los distintos
planes de ensefianza que poseen las escuelas de primaria, extendiéndose a la
educacion basica, siendo las mas importantes las primeras, otorgando
capacidad formativa a los estudiantes.

En este libro, la autora cita a varios autores relacionados con la educacion a
través de breves conceptos, ideas e innovaciones. John Dewey (1859 — 1952),
afirma que la sabiduria y dones del ser humano se obtienen al nacer, es decir,
gue el maestro sera el guia a la hora de orientar al nifio en su formacion.
Roberto Dottrens(S,F) expresa que la educacion debe verse como nueva, al
referirse a la actividad que lo caracteriza, como son la tradicional y moderna.

El autor Adolfo Ferriere (S.F) admite, que la musica no es simplemente un
hobby o diversién, sino que también es una mera necesidad para el ser
humano, convirtiéndose en un instrumento de relajacion, concentracion,
estimulante y sanacion. Esto se aplica sin inconvenientes a la medicina, e
incluso, a las matematicas, agregando ademas que no a todo el mundo le
gusta la musica y que a cada estudiante tiene un comportamiento diferente o
reacciona variado a los géneros musicales que escucha.

La misma autora, Maria Elena Gonzalez (1969), expresd en un articulo
titulado La reforma musical de Costa Rica, que nunca se puede confundir, y
mas bien, diferenciar lo que es una escuela de un conservatorio. Por ello, es
importante resaltar que en muchos paises, especialmente en Argentina donde
es origen el presente libro, y en Venezuela, existen conservatorios, academias
de mausica y escuelas, las cuales tienen diferentes formas de trabajo a nivel
educativo y administrativo.

Por dltimo, Gonzalez se pregunta ¢Cudl es la verdadera finalidad de la
educacion musical en la escuela? Teniendo como respuesta a Platon diciendo
gue el ideal pedagdgico se traduce en términos de estética, y la estética en

términos de moral y pedagogia.
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Otro elemento que destaco la autora que se viene revisando, tiene que ver
con el maestro de masica y su preparacion general-especial. Emite una serie
de consejos que debe seguir el profesor para impartir las clases de musica a
los alumnos. Sin embargo, hace hincapié en que debe tomar en cuenta la
preparacion pedagdgica, cultural, psicolégica, para que a través de los mismos
se logre el aprendizaje de la musica. Se acota que debe conjugarse con el
resto de las asignaturas humanisticas junto con las cientificas, a ello se le
afiade que el hecho de ensefiar musica no debe reducirse a canciones
meramente, sino teorias que complementen lo practico y que resalte los
valores técnicos

La autora propone un sistema de preparacion para el maestro de musica,
tomando en consideracion los siguientes elementos:

1. Técnica: abarca la pedagogia general, didactica general, psicologia,
didactica especial (complementada por el estudio del piano) ensefianza
del canto, metodologia de la ensefianza de la musica, preparacion de
COros.

2. Cultura: abarca la preparaciéon general dada por el ciclo béasico y
magisterio, preparacion especial, historia del arte e historia de la musica.

Este planteamiento de investigacién propuesto por ella, abarca lo practico y
tedrico para generar buenos profesores de musica.

En relacion al nifio, ésta explica como puede disfrutar la ensefianza de la
musica de forma placentera, siempre y cuando, el docente de la materia
aplique estrategias para el logro.

La intencion de este texto es llenar finalmente el vacio en las definiciones
tedricas y practicas de la musica siendo vital para el desarrollo de la Caza del
Tesoro.

En relacion a la musica popular, es importante destacar a Ramon y
Rivera, (1976). Quienes escribieron el texto La musica popular de Venezuela.
Caracas. El contenido de este libro es de suma importancia para el desarrollo
del presente trabajo de grado. Explica las bases para el conocimiento cientifico
en el folklore musical venezolano llegando al convencimiento de que hacia falta
una obra que tratara sobre las génesis y desarrollo de la musica popular.

Expone el criterio que establece para diferenciar entre lo folklorico y lo

popular. En cuanto a la musica se evidencia la carencia de un vocablo que
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exprese directamente diferencias y por tanto dice que hay que recurrir a un
acuerdo, como seria el otorgamiento de significado distinto al término popular
con referencia a un tipo de masica, a pesar de que ese mismo término puede
generar, desde un punto de vista general, algunas duda e incluso, se puede
plantear como una pregunta para la Caza del Tesoro.

El autor plantea que también la musica folklorica debe ser explicada con una
frase mas clara, cuando el tipo de musica es popular nacional y no foranea y
moderna, explicando que es musica popular de raiz tradicional.

También menciona una serie de conceptos musicales como el vals,
bambuco, pasillo, merengue, entre otros, explicando que lo folklérico queda
circunscrito segun los criterios tedricos mas corrientes a las condiciones de ser
una herencia cultural antigua de transmisién oral del autor (o autores)
desconocidos, sujeta a normas estructuradas tradicionales de actuacion
vigente en el ndcleo social en que se encuentra.

Lo popular, de raiz tradicional en musica como en poesia o bailes, los més
cercanos equivalentes son frutos de la creacion de artistas que basan sus
obras en los modelos tradicionales, pero que pueden introducir cambios o
variantes menores y que no son directamente de transmision oral, pues la
musica popular, por ejemplo, se produce en su mayor parte escrita.

Un libro de suma importancia para el trabajo podemos destacar el método
Juegos Musicales de la autora Rebeca Matos (2004) compuesto por 3
capitulos: El juego y la creatividad, la musica y el desarrollo infantil, juegos

musicales.

Aclara en dichos capitulos que la musica esta relacionada con el desarrollo
de la humanidad y que, a pesar de no poseer informacion cierta, real, y objetiva
gue valide esta teoria se tiene la presencia de muestras plasticas, relieves,

jeroglificos como un sistema de comunicaciones.

Se cita a una serie de autores entre ellos Karl Buecher sobre la relacion
entre canciones, ritmos con situaciones laborales; Revez que compara la
imitacion del canto de los pajaros, el discurso emocional del hombre; el mismo
Charles Darwin que manifiesta que los sonidos musicales nacen de los

instintos sexuales por llamar a la pareja. Otras referencias que realiza la autora
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es que la musica en la antigiiedad, se utilizaba para fines religioso, la danza y

poesia jugaba un papel importante.

El nifio es sensible a la belleza artistica y estando presente en la musica el
canto, movimiento, que son utilizados como via de escape e incluye y el nifio
sin saberlo de elementos melddicos y ritmicos en sus juegos, estando la

creatividad en forma natural.

Por ultimo, la autora nombra que cuando el nifio llega al aula, trae consigo
disposiciones estético-musicales naturales que le sirven de materia prima al
docente. Estas disposiciones sumadas a los conocimientos proporcionados por
la psicologia infantil, lo ponen en contacto con herramientas basicas necesarias

para garantizar un procesote ensefianza-aprendizaje integral.

Otro texto que parece relevante es el titulado Los niflos como creadores
musicales de Lynne Ransom (1991) contiene 7 capitulos y son: los nifios como
creadores musicales; experiencias clave para los niflos en el campo de la
musica; planeacion, representacién y evaluacion de proyectos musicales;
actividades para grupos pequefios, actividades para grupos grandes; un tiempo
y lugar para hacer musica y, por ultimo, la vivencia y representacion de
conceptos musicales. Se describen en cada uno de los capitulos sobre cémo
los nifilos pueden crear, ejecutar y representar la muasica cuando se sienten
libres para iniciar y dirigir su propio aprendizaje, asi como la creatividad hacia
las nuevas formas de tocar y crear, incluso, instrumentos musicales. Buscando
informacion en la web, se pueden encontrar diferentes cazas del tesoro que en
su mayoria son muy buenas y abarcan diferentes areas de la educacion como
biologia, matematica, recursos naturales, valores- y musica entre otros- que
sirven como material de apoyo para la creacion de una Caza del Tesoro
referente a explicar los géneros musicales venezolanos (merengue, joropo,

golpes, entre otros).
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CAPITULO I
Marco Tebdrico

Bases Teodricas

Conductismo
Watson (1913), Skinner (1904), lvan Pablov (Conductista Clasico)

« El aprendizaje esta constituido por conexiones estimulo — respuesta.
e Se provoca un estimulo al estudiante y obtenemos la conducta deseada.

o El aprendizaje es mecanico — repetitivo.

Rol del estudiante: Pasivo

1. El estudiante aprende cuando produce conductas positivas para
el docente.

2. El estudiante no participa, solo recibe lo estipulado por el docente.

Rol del docente:

1. El docente provoca los estimulos en los estudiantes y luego dan la
respuesta.
2. El docente refuerza las conductas positivas.

3. Los estudiantes no interactlian entre ellos.

Cognitivismo
Jean Piaget, Gardner y Dewey (1928)
1. La mente es el elemento principal para procesar la informacion.
2. Su objetivo es emplear distintas estrategias de aprendizaje en
memorizacion, deduccion, ejercicio y practica.
3. La informacion se organiza en torno a conceptos, preguntas, problemas,
temas y actividades relacionadas en el pensamiento como resumir,

clasificar y predecir.
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Rol del estudiante:
1. Se reconocen sus conocimientos pasivos.
2. Hay interés en conocer que sabe el estudiante del tema para dirigir la

clase y modificar su base a las respuestas.

Rol del docente:
1. Es responsable de planificar, tomando en cuenta los conocimientos
previos de los estudiantes y que elabora los contenidos.

2. El docente es el encargado de dirigir el proceso.

Constructivismo
Vygotsky (1896 — 1934)

o« ElI aprendizaje de los estudiantes debe ser activo en lugar de
permanecer pasivo, solo observando lo que se le explica.
« Se fomenta la reflexion del estudiante en la experiencia vivida.

« El aprendizaje parte de los saberes del individuo.

Rol del estudiante:
1. Perfil activo: protagonista de sus aprendizajes. Construye sus

conocimientos en el proceso de aprendizaje.

Rol del docente:
1. El docente ostenta frente a dudas o problemas que se le presente
al estudiante.
2. Acompafa a los estudiantes en su transito; entre aquello que
puede resolver con ayuda y aquello que pueda resolver solos.
e La evaluacion es de acompafiamiento al aprendizaje del
estudiante.
e La evaluacion le permite al estudiante medir sus

debilidades y fortalezas.
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¢ Internet e informacion.

Aprendizaje Significativo

David Ausubel (Aprendizaje por descubrimiento)

1. El aprendizaje humano no solo implica pensamiento, también implica
afectividad y Unicamente cuando se unen, el individuo se capacita y se

enriquece el significado de su experiencia.

2. En el proceso educativo, hay que tener en cuenta lo siguiente:

e Los docentes y su manera de enseiiar.
e La estructura del curriculo.
o El modo en que el curriculo se aplica en clase.

e Y el entorno social en que se desarrolla el proceso educativo.

3. En el proceso educativo es importante considerar lo que el
estudiante ya sabe, para que establezca una relacion con aquello que
debe aprender. Alli interactia y esta aprendiendo, eso es aprendizaje

significativo.
4. En el aprendizaje por descubrimiento lo que va ser aprendido no se en

forma final, sino que el estudiante lo reconstruye antes de ser aprendido

y luego lo incorpora significativamente en su estructura cognitiva.
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Humanismo
Bernard (1988), Rogers, Raths, Simén Rodriguez, Bolivar, Freire, Luis

Beltran Prieto Figueroa, Belén Sanjuan.

1. Los estudiantes son personas con iniciativa, con necesidades
personales de crecer, en potencialidades para desarrollar actividades y
solucionar problemas creativamente.

2. Los estudiantes no solo participan para obtener conocimientos, sino son

personas con afecto, intereses y valores.

El maestro debe interesarse por el estudiante como persona total.

Fomentar en el entorno del estudiante el espiritu cooperativo.

Rechaza las posturas autoritarias y egocéntricas.

o o &~ w

Pone a disposicion.

El computador en la educacion

El origen de la instrucciébn automética, entendida como un proceso que no
necesita de la intervencién de un profesor, tiene sus raices antes incluso de la
aparicion de los primeros computadores hacia mediados de los afios 40.

Ya en 1912, E. L. Thorndike apuntaba la idea de un material auto-guiado o
de una ensefianza programada de forma automatica, en lo que puede
considerarse una visién precursora de lo que mas tarde se entendi6 como
instruccion asistida:

Posteriormente, no es hasta los afios 50, cuando surge la ensefianza
asistida por computador, entendida como la aplicacion de la tecnologia
informatica para proporcionar ensefianza, y como la solucion tecnolégica al
proceso de instruccion individualizada.

El paradigma en el que se inspira para el desarrollo de la tecnologia
aplicada a la enseflanza es el que entonces se denomina instruccion
programada, y que se asienta sobre la base de que el material instruccional
debe estar compuesto por una serie de pequefios pasos, cada uno de los
cuales precisa de la respuesta activa del estudiante, quien recibe una

realimentacién instantanea en el uso de los mismos.
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Segun estos principios de disefio, el estudiante debe conservar en todo
momento capacidad para proceder de forma libre en el material y conservando
lo que se definen como tres principios fundamentales de la instruccion
programada: El desarrollo del auto-estimulo en el uso de los sistemas, la
participacion activa del estudiante y la realimentacion durante el uso de los
sistemas.

En los afios siguientes se siguen iniciativas como las realizadas por los
investigadores de IBM para la creacidon de sistemas informaticos para la
ensefianza, en lo que ya se empez6 a conocer como Computer Assisted
Instruction (CAl), término que ha sido utilizado hasta nuestros dias. A lo largo
de la década siguiente se desarrolla el uso de sistemas para el aprendizaje
individual basados en el paradigma de la instruccion programada Yy se
prolonga hasta mediados de los 70 con resultados a veces adversos, en
general orientados a contrastar que la efectividad de los materiales educativos
basados en la ensefianza tradicional no eran peores que aquellos basados en
la instruccién programada A partir de este momento también se desarrollan
otros enfoques pedagogicos mas orientados hacia el cognitivismo pero ahora
basados en los sistemas CAI.

Paralelamente, a comienzos de los afios 70 surge una propuesta para
mejorar los sistemas CAIl con la aplicacion de las técnicas de Inteligencia
Artificial, en completo auge en aquel momento.

En los afios siguientes se proponen arquitecturas genéricas para estos
sistemas que desarrollan la modelizacion de tres tipos de conocimiento: el
modelo del alumno, el modelo de la estrategia docente y el modelo de
conocimiento del dominio o de la materia, arquitectura esta que sigue siendo
valida en la actualidad

De esta forma, se ha diversificado la busqueda de soluciones practicas en
algunos casos y en el planteamiento de nuevos paradigmas educativos menos
centrados en el conductismo y que se contraponen a la metafora del ordenador
como tutor que se lleva a cabo en los ITS. Por un lado aparecen las propuestas
basadas en la creacion de escenarios para la realizacion de actividades en
grupo, donde poner en practica las teorias cognitivistas del constructivismo

social, que se han traducido en el desarrollo de sistemas basados en el trabajo
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cooperativo (CSCW) y mas concretamente en el ambito educativo, el
aprendizaje cooperativo asistido por computador (CSCL)

Por otro lado se han desarrollado nuevas metaforas educativas basadas en
la simulacién y en el desarrollo de entornos hipermedia, como tecnologias
basicas en el enfoque constructivista

Este dltimo, el concepto de hipertexto e hipermedia aparece a mediados de
los afios 60 como una nueva forma de organizacion de la informacion basada
en nodos y enlaces de informacién textual o multimedia que forman una red
gue permite aumentar las posibilidades de recorrido, consulta y acceso al
material. En un sistema hipermedia, el usuario puede determinar la secuencia
mediante la cual accede a la informacion, proporcionando en algunos casos la
interactividad necesaria para afiadir nodos adicionales.

La utilidad de estos sistemas de informacion para usos educativos fue
apuntada desde el primer momento debido a la capacidad para representar
dominios conceptuales y simular la interactividad del entorno mediante el
ofrecimiento al alumno de varias posibilidades de elegir los recorridos por el
material.

Se describen tres enfoques diferentes para el disefio de material educativo
hipermedia:

« Una primera aproximacion basada en el disefio de los contenidos educativos,
gue se articulan en cursos, lecciones, ejercicios y tests. El modelo de contenido
esta orientado hacia un enfoque parecido a la organizacién de las bases de
datos y centrado en la idea de la estructuracion del dominio educativo.

* El segundo enfoque se basa en el modelo hipertexto, en el que se modeliza
un dominio educativo como una red de componentes de una granularidad
determinada y donde las interacciones del usuario vienen dadas por las
decisiones que este realiza durante la navegacion por el material.

* En tercer lugar el sistema esta centrado en el estudiante y en sus
necesidades, en donde el disefio se realiza adaptandolo a los conocimientos
previos del estudiante y a las interacciones potenciales de éste con el

entorno.
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En este sentido hay un analisis previo de las interacciones con el entorno
desde un punto de vista pedagdgico y esto permite incorporar algunos nuevos
paradigmas de aprendizaje en el sistema.

Por otra parte, apoyado en los conceptos de hipermedia, se han
desarrollado también los llamados sistemas adaptativos, con un enfoque
parecido al de los sistemas tutores y se ha profundizado en el desarrollo de
entornos complejos proporcionando técnicas de disefio con modelos de
informacion mas elaborados y usos educativos mas extendidos.

Otra propuesta en esta linea es el desarrollo de entornos de aprendizaje
que intentan capturar en lo posible la riqueza de la interaccion con el profesor o
el tutor mediante la recreacién de los didlogos profesor-alumno. Es en este
altimo aspecto en el que se propone la creacion de escenarios basados en un
nuevo tipo de material instruccional que proporcionen la riqueza necesaria para
llevar a cabo una labor educativa en el marco de la ensefianza superior.

Este enfoque es especialmente necesario en el caso de la ensefianza a
distancia, donde el acceso al profesor es restringido y no hay una interaccion

gue posibilite la realimentacion en el proceso de aprendizaje.
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Las TIC

Segun Wales, J. (2001), lastecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC, TICso bien NTIC para Nuevas Tecnologias de Ila
Informacién y de la Comunicacion o IT para «InformationTechnology») agrupan
los elementos y las técnicas utilizadas en el tratamiento y la transmision de las

informaciones, principalmente de informética, Internet y telecomunicaciones.

El uso de estas tecnologias de informacion y comunicacion entre los
habitantes de una poblacién, permite disminuir la abertura digital existente en
esa localidad, ya que aumentaria la cantidad de usuarios que utilizan las TIC
como medio tecnolégico avanzado para el desarrollo de sus actividades. Las
laptops, tabletas, la television en formato 3D, redes sociales, los teléfonos
celulares de 3g y 4g, asi como satelitales y otros productos son ejemplo de los
avances desde finales del siglo XX y comienzos del siglo XXI, derivados de las
tecnologias de la informacién. Pero no es hasta mediados de la década de los
noventa y final del afio dos mil que las TIC se masificaron, dandose asi el

uso del Internet en todo el mundo.

El desarrollo de Internet ha significado que la informacion esté ahora en cada
hogar del planeta. Antes la informacion estaba concentrada, la daban los
padres, los maestros, los libros. La escuela y la universidad eran los dmbitos
gue concentraban el conocimiento. Hoy se han roto estas barreras y con
Internet hay mas acceso a la informacién (sin embargo, hay que revisar la
calidad de la informacién). También se ha agilizado el contacto entre personas,
y también entre los que hacen negocios, todo via on-line. Las nuevas
tecnologias son inmateriales y se enfocan en la informacién, permitiendo la
interconexién y la interactividad instantaneas con altos parametros de sonido e
imagenes. A su vez, las nuevas tecnologias conllevan a la aparicion de nuevos
codigos y lenguajes, y dando lugar a la realizacion de actividades
inimaginables en poco tiempo. Las TIC, conforman el conjunto de recursos
necesarios para manipular la informacion y particularmente los ordenadores,
programas informéticos y redes necesarias para convertirla, almacenarla,
administrarla, transmitirla y encontrarla y se pueden reagrupar segun: las

redes, los terminales y los servicios.
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Paginas WEB

Segun Sanger, J. (2001), son documentos electronicos adaptados
particularmente para el uso en Internet, los cuales tienen informacion de un
tema en particular y que es guardado en algun sistema de coOmputo que se
encuentre conectado a la red mundial de informacion llamado Internet, de
modo que dicho documento pueda ser consultado por cualquier persona a
través de este medio. Las paginas Web estan dispuestas de tal forma que el
texto que se trabaja alli, se combine con imagenes, haciendo todo mas
dindmico y permita la ejecucion de diferentes acciones, una tras otra, a través
de la seleccion de texto remarcado o de las imagenes, lo que llevaria a otras
paginas Web.

Existen paginas Web de diferentes tipos segun el grado de interactividad, por

ejemplo:

1) Paginas estaticas (Solo nos sirven para informar de manera simple sin
movimiento alguno), 2) Paginas dinamicas (Son interactivas pues, contienen
videos, archivos de flash y varias aplicaciones), 3) Paginas de ABMC (Son
paginas transaccionales que sirven para cargar datos, editarlos o borrarlos, y
también para efectuar operaciones simples o complejas: eje: login de usuarios)

Otro elemento importante es el significado como tal del término Web,
traduciéndose como World Wide Web, y los primeros usos que tuvo ese
sistema fueron militares en los Estados Unidos y otras naciones; la informacion
se maneja en un formato llamado HTMLo XHTML y esto permite la
transferencia a otras paginas de Internet, asi como también, permite ver

elementos digitales mas sencillos.

Para buscar una pagina Web, se comienza con un enlace denominado

HTTP llamado protocolo de transferencia de hipertexto.
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LA WEB 2.0

Las ventajas en el ambito educativo de las Web 2.0 tenemos la publicacion
electronica escrita por Antonio José Moreno (2013) titulada La Web 2.0 recurso
educativo comenta sobre la vinculacion con la educacion como son cambiar la
forma de impartir clase del educador. Se debe de pasar de transmisor de
conocimientos a organizador y orientador de informacién; esto implica que el
docente debe cambiar, y el alumnado debe de hacer lo mismo.

No vale con ser mero oyente en el aula, debe participar y colaborar en la
realizacion de la tarea, adaptando los conocimientos a su estilo de aprendizaje.

Para el autor se debe dejar de lado el momento en el que el profesorado
emitia sus conocimientos al alumnado que escuchaban atentos las nociones
emitidas por éste, y pasar animar como organizar los conocimientos de los que
tenemos acceso con la Web 2.0, fomentando la fabricacion y la investigacion
por parte de los discentes.

Otras consideraciones es que a la hora de implantar la Web 2.0 en el
proceso de ensefianza — aprendizaje es cambiar las metodologias y
generemos nuevos estilos de recepcion de conocimiento.

De nada sirve tener muchos recursos tecnoldgicos si el profesorado sigue
actuando como profesor tradicional. Debemos de formar al docente en el uso
de las herramientas y en nuevas metodologias de aprendizaje.

Debemos de fomentar el desarrollo de nuevas competencias y destrezas para
buscar, recopilar y procesar la informacién y convertirla en conocimiento.

Como puede destacar Antonio José Moreno, para implantar la Web 2.0 en el
sistema educativo no basta Unica y exclusivamente con dotar de recursos
tecnolégicos a las escuelas ni formar al profesorado en su uso, sino que
tenemos que fomentar un cambio en la filosofia de la ensefianza y formarlo en
los principios ya vistos de la Web 2.0 (compatrtir, participar) aspectos todos
ellos positivos y que pueden permitir a toda la comunidad educativa adaptarse

a la nueva sociedad del conocimiento.
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Segun Sanger, J (2001), el término Web 2.0 esta comunmente asociado con
un fenédmeno social, basado en la interaccién que se logra a partir de diferentes
aplicaciones en la Web, que facilitan la interoperabilidad (la condicién mediante
la cual sistemas heterogéneos pueden intercambiar procesos o datos),
el disefio centrado en el usuario y la colaboracion en la World Wide Web.
Ejemplos de la Web 2.0 son las comunidades, servicios y las aplicaciones Web,
los servicios de red social, los servicios de alojamiento de videos,
las wikis, blogs, entre otros. Un sitio Web 2.0 permite a sus usuarios interactuar

con otros usuarios o cambiar contenido del sitio Web.

Es la nueva forma de aprovechar la red, permitiendo la participacion activa
de los usuarios, a través de opciones que le dan al usuario voz propia en la
Web, pudiendo seleccionar sus propios contenidos, opinar sobre otros, enviar y
recibir informacién con otras personas. La interaccidon de los usuarios es
fundamental, pues se sienten parte de la red, aumenta el interés por la misma y
permite que los contenidos originales de ciertas paginas sean alimentados por
particulares, que se abran discusiones, se comparta acerca de temas comunes

entre personas de toda clase, entre otras posibilidades.

Existen herramientas importantes e informacion histérica a considerar: el
termino nuevo Web 2,0 fue acufiado por el informatico Tim O’Reilly en el ano
2004 para identificar la nueva generacion de sistemas en informaciéon llAmese
blogs, redes sociales (Ej. facebook) teniendo como objetivo activar la
inteligencia colectiva de las personas para una mayor fluidez e intercambio de

opiniones e ideas entre todos los internautas.

Lo que caracteriza a una Web 2.0 son los elementos que lo identifican; y es
el software del servidor, navegadores, aplicadores, protocolos de mensajes, asi
como herramientas técnicas: Java Web Start, XUL, URLs de tradicional uso,
JSON, JCC, Mashup (aplicacion Web hibrida) microformatos, AJAX, este
altimo ha sido uno de los mas efectivos en la experiencia del usuario para las

aplicaciones Web basada en los ordenadores.
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Simuladores

En lo que respecta a la vinculacion con la educacion en simuladores
podemos mencionar el interesante articulo electronico publicado por el profesor
Pablo C. Muiioz Carril de la Universidad Santiago de Compostela, titulado La
realidad aumentada y su aplicabilidad en el ambito educativo (2013) donde
define la realidad aumentada como una elevaciéon a un espectro mas grande lo
observado por el ojo humano. Para el autor, es posible agregar informacion
virtual al contenido fisico ya existente. Para ello se necesita un dispositivo
como puede ser un Smartphone, Tablet, Videoconsola, Netbook que disponga
de una pantalla, una camara, un software de realidad aumentada, asi como

activadores de RA.

Las ventajas sobre su aplicabilidad en la Educacion tenemos sobre los libros
de texto que mejorarian su nivel de interaccion, permitiendo visualizar objetos
en 3D, integrando ejercicios en donde el estudiante pudiese explorar dichos
objetos desde todas las perspectivas posibles. Por ejemplo, pensemos en
principios basicos de mdasica, en instrumentos musicales o en obras de arte

gue pudiésemos ver desde diferentes angulos.

La realidad aumentada también permitiria conocer informacién sobre
ubicaciones fisicas concretas o, inclusive, que profesores, alumnos y familias
puedan crear fechas, escenarios y experiencias basadas en la localizacién
musical como saber donde puede distinguir sonidos y melodias en el entorno;
es una tecnologia que puede resultar muy interesante para que los mas

pequefios exploren su realidad mas cercana desde otra perspectiva.

También es posible integrar la realidad aumentada a través de metodologias
de trabajo mas activas y en el ambito constructivo como WebQuests,
mejorando la motivacion del alumnado y contribuyendo al aprendizaje por
descubrimiento como esta el ejemplo de Caza del Tesoro. Desde el punto de
vista del e-learning, puede integrarse en cursos on-line para la adquisicion de
aprendizajes practicos e inclusive incorporarse a través de juegos musicales

virtuales basados en el reconocimiento de las tonalidades.
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Segun Wales, J. (2001), los simuladores son herramientas que permiten
presentar modelos virtuales de los objetos de estudio, haciendo asi mas
interactiva la relacion entre el discente y el objeto de experimentacién. Ejemplo,
Graphmatica, permite graficar de manera facil y rapida una funcion, ademas de
poder graficar varias funciones en un mismo plano cartesiano, permitiendo asi
una mejor reflexion sobre la representacion de una funcion cuadrética, lineal, o

al cubo; para captar la atencién e interés del alumno en esta area.

En términos generales, los simuladores pueden definirse como aparatos
informaticos que reproducen un determinado sistema y tienen una variedad de
elementos a reproducir como velocidad, aceleracion, siendo estas sensaciones
fisicas, asi como también, de ciertos equipos que la misma maquinaria
pretende poner a funcionar. Los usos de los simuladores van desde los

videojuegos hasta uso aeronautico y militar.

Para reproducir todo este circuito se utilizan varias técnicas, elaborar un
modelo del equipo, utilizar equipos reales (Ejemplo, la cabina de un avion
comercial) y para generar los efectos de sonido, se emplean bases de datos,
asi como toda una variedad de célculos mateméaticos y lo que se llama

informaticamente el “entorno sintético”

Existen varios tipos de simuladores a tomar en cuenta: simulador de
conduccion, simulador de carreras, simulador de vuelo, simulador de trenes,
simulador de vida, simulador de negocio, simulador politico, simulador de

redes, simulador clinico-médico y simulador musical.

Cada uno de estos dispositivos mas complejos es analizado y certificados
por las autoridades correspondientes. Volviendo a este ejemplo de los
simuladores de vuelo la certificacién la realiza la organizacién de aviacién civil
de cada pais, que proporciona a cada simulador un cédigo indicando su grado
de realismo. Estos simuladores aeronauticos las horas de entrenamiento se

cuentan como horas de vuelo reales y capacitan al piloto para realizar su labor.
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Webquest

Segun Wales, (2001), es una actividad centrada en la investigacion donde
toda la informacion que se utiliza proviene de recursos de la Web o de textos

impresos, y se puede usar en asignaturas curriculares.

Se construye alrededor de una tarea atractiva y consta de las siguientes
partes: 1) Introduccién (Aporta informacion o antecedentes del tema en
cuestion) 2) Tarea (Referente a las actividades que los estudiantes llevaran a
cabo), 3) Proceso (Pasos a seguir), 4) Evaluacion (Explicacion de como sera
evaluada la tarea), 5) Conclusion (Espacio para que el discente recuerda lo

que ha aprendido).

A través de la literatura revisada y de los autores que han trabajado tanto la
muasica como lo referente a las TIC, se ha pretendido tener un
basamento tedrico y de antecedentes que le den solidez al proyecto que se

presenta.

La WebQuest es definida como una herramienta de aprendizaje que tiene
como base de informacion la propia Internet; esto incentiva el trabajo de los
estudiantes, asi como un baremo de evaluaciones a través de los llamados
retos, siendo su nombre técnico challenging learning basados a su vez en las
llamadas TIC (tecnologias de informacion y comunicacién) aplicados desde el
afio 1980.

Para desarrollar un WebQuest es necesario crear un sitio Web que puede
ser construido con un editor HTML de tipo visual o WYSIWYG (por ejemplo,
Exe Learning o Kompozer), un servicio de blog o incluso un procesador de
textos que pueda guardar archivos como una pagina web (documentos
html). No hay que confundir una webquest con "caza del tesoro". Una "caza
del tesoro” tiene también utilizacion como recurso didactico para apoyar
basquedas de informacidn, pero es mas sencilla. En ella se plantean una serie
de preguntas sobre un tema que se pueden contestar visitando enlaces de
paginas relacionadas con el tema. Muchas veces se hace una pregunta

principal al final para comprobar los conocimientos adquiridos sobre el tema.
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La Caza del Tesoro como herramienta en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

La Caza del Tesoro, es una de las herramientas on-line sencilla y practica
para el desarrollo de competencias digitales en la busqueda y seleccion
de cualquier tipo de informacion, en nuestro caso se circunscribe para el area

musical en estudiantes del Nivel de Educacion Primaria.

Segun Domenech (2008) sefiala que:

“Cazatesoros es una metéfora. Ir a la caza del tesoro es iniciar una
aventura en busca de algo preciado que cuesta encontrar, que esta
oculto y que es valioso. El tesoro es la informacién que esta oculta
en la marafa de la Red. Como ocurre en los relatos de aventuras,
hace falta una guia que indique su ubicacion. La lista de direcciones
que el profesor ofrece, tras una criba exhaustiva, cumplen la funcion
de mapa de ruta”.

También Adell (2003) la define como:

“Una pagina Web con una serie de cuestiones y un listado de
direcciones electronicas en las que los alumnos buscaran las
respuestas. Al final se incluye lo que llamamos “la gran pregunta”,
cuya respuesta no debe aparecer directamente en las direcciones
proporcionadas anteriormente, esto exige integrar y valorar lo
aprendido durante el proceso de busqueda realizado”.

Algunos autores como Hernandez (2007) resaltan algunos aspectos de
esta herramienta, a saber: a) Desarrollan las destrezas de comprension de
lectura, y Dbusqueda, seleccion de informacion. b) Desarrollan
actitudes motivadoras y amenas en el discente. ¢c) Fomentan las destrezas en
el pensamiento indagador d) Son faciles de disefiar y crear actividades
amenas. e) Ademas, son una Optima manera de iniciar al estudiante o de
ejercitarlo en el uso de Internet como herramienta de aprendizaje. La Caza del

Tesoro presenta una estructura conformada por las siguientes partes:
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Introduccion, preguntas, gran pregunta, recursos, evaluacion y créditos.
Dependiendo de la complejidad del contenido y el nivel al que va dirigido,
pueden contener diversidad de preguntas y direcciones Web como recursos
de busquedas. Adell y Roman (2006) recomienda hacer preguntas que
impliquen habilidades de pensamiento como analisis, solucion de problemas,
toma de decisiones, entre otros. La estrategia es importante porque
el docente sera el primero en buscar los recursos necesarios que servirdn de
guia a los discentes para responder a las preguntas, ya que favorece el
manejo de la informacion y seleccion definitiva. Estos recursos pueden ser
desde textos, graficos, documentos, paginas Web hasta presentaciones,
multimedia, videos, imagenes y en nuestro caso correspondera a todos
aquellos elementos referentes al &mbito musical. Es importante sefialar que la
estrategia tecnologica Caza del Tesoro ayuda a desarrollar el aprendizaje
significativo, pues el estudiante construird su tarea, buscara respuestas y
aplicara procesos de analisis y sintesis en la resolucion de las mismas. Esta
herramienta es valorada para este trabajo como la forma que se indagara en

los estudios musicales.

A continuacion se presentan los aspectos metodoldgicos propuestos.
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CAPITULO Il

Metodologia

En el contexto de esta investigacion, orientada a indagar el efecto de la
herramienta tecnolégica Caza del Tesoro en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la musica en estudiantes de educacion primaria se definio el
disefio de la investigacion tomando en cuenta los objetivos formulados en el
primer apartado de este trabajo.

El tipo de investigacion fue documental y de campo. Para Arias (2004), “el
disefio es la estrategia adoptada por el investigador para responder al
problema planteado”. En este caso el disefio incluyd las modalidades
documentales y de campo.

En cuanto a la investigacion documental, Ramirez y otros (1995), plantean

gue este tipo de investigacion.

‘Es una variante de la investigacion cientifica, cuyo objetivo
fundamental es el anadlisis de diferentes fendmenos (de orden
histérico, psicoldgico, sociolégico, etc.) de la realidad a través de la
indagacion exhaustiva, sistematica y rigurosa, utilizando técnicas
muy precisas, de la documentacion existente, que directa o
indirectamente, aporta la informacion atinente al fenomeno que
estudiamos” (p.66)

Atendiendo a lo anterior, se recopild6 informacion bibliografica
para analizarla. Se consultaron fuentes bibliograficas para delimitar los
conceptos que se trataron en la investigacion entre ellos: TIC, caza del tesoro,
webquest, Internet, redes sociales, para determinar el plano real de estudio.
Estas consultas se realizaron y consultaron desde bibliotecas, como
referencias on-line, muy especificamente, disponibles sobre la historia de los
géneros musicales venezolanos a trabajar.
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Se estudiaron diversos autores que permitieron recolectar datos sobre las
a) estrategias para la ensefianza de la musica para la educacién primaria; b) la
identificacion de las herramientas tecnoldgicas actuales y adecuadas para la
Educacibn Musical, y c¢) los distintos modelos de disefios
instruccionales que convenian para la escogencia de las estrategias

que se adecuaran a la ensefianza musical mediadas por las tic.

En relacion a la investigacion de campo, la cual suele ser la més utilizada en
el ambito de las Ciencias Sociales, consiste segun Arias (1999),’en la
recoleccion de datos directamente de la realidad donde ocurren los hechos, sin

manipular o controlar variable alguna” (p.48).

En este sentido la investigaciéon fue de caracter descriptiva, ya que se
indago sobre los efectos de la caza del tesoro en la ensefianza y aprendizaje

de la educacion musical tradicional venezolana.

Proceso de Investigacion

El proceso de la investigacién se llevd a cabo segun las siguientes fases:

e Fase 1: Recoleccion de informacion a través de la investigacion

documental.
o Fase 2: Planificacion de los formatos de recolecciéon de datos
1. Elaboracién de encuestas.

2. Desarrollo del la técnica de grupos focales.
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3. Desarrollo de las encuestas.

Fase 3: Desarrollo de la herramienta tecnoldgica Caza del Tesoro como

estrategia de investigacion en el area de musica

Fase 4: Se realizaron entrevistas con soporte de audio y video de
acuerdo a un modelo de entrevista previo. Se llevé a cabo el
registro tanto en imagenes y video durante el proceso de elaboracion de
la caza del tesoro, grupo de discentes participantes y colaboradores. Sin
embargo, al presentar incompatibilidades con el software no se pudo
realizar con totalidad la actividad, limitdndonos a aplicar la Caza del
Tesoro de los Géneros Musicales Venezolanos en reproductor
multimedia (Video beam), con el apoyo de los docentes de mdusica;

dando los resultados anteriormente sefialados.
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CAPITULO IV

Analisis de Resultados

En este capitulo se describen los hallazgos encontrados en los diversos
momentos de la investigacion, desde el primer contacto con los discentes
antes, durante y después a la aplicacion de la estrategia Caza del tesoro sobre
los géneros musicales venezolanos, el trabajo final entregado por los
estudiantes como resultado de la puesta en practica en la herramienta caza del
tesoro y los resultados finales arrojados.

En este sentido, se muestra el analisis de los siguientes instrumentos de

evaluacion:

1. Cuestionario de Informacion Inicial, donde se hicieron preguntas basicas
a los discentes, pertinentes para el avance de la investigacion.

2. Cuestionario de habilidades de busqueda y selecciéon de informacion,
aplicado antes de la prueba.

3. Registro de las participaciones durante la aplicacion de la CT.

4. Hoja de Registro sobre el resultado final de la investigacion realizada a
través de la CT

5. Cuestionario de Habilidades de Busqueda y Seleccion de Informacion,
aplicado en su fase de postprueba

6. Opiniones de los estudiantes sobre la realizacion de la experiencia.

7. Comparacion entre los resultados de la Preprueba y la Posprueba una

vez aplicada la estrategia Caza del Tesoro.
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1. Cuestionario de Informacién Inicial

El siguiente material es un sondeo realizado a los alumnos respecto al uso

del Internet, la frecuencia, acceso y porcentaje del mismo en la realizacion de

las tareas escolares.

Tabla 1

Resultados del cuestionario de informacion inicial

ITEM Sl | % NO | %

1

JUtilizas Internet  Frecuentemente? 17 | 70,8 7 29,2

2

¢ Tienes Internet en casa? 14 | 58,4 10 | 41,6

3

¢, Tienes acceso a Internet desde un sitio publico? 18 | 75 7 25

4 20

¢ Utilizas Internet para realizar tus tareas escolares? 83,3% | 4 16,7%
5

¢ Frecuentemente utilizas Internet para investigar? 20| 83,3% | 4 16,7%

Sin embargo aunque el 58,4 % de los alumnos posee internet en su casa,

se puede evidenciar que es mas comun el uso del mismo en los sitios publicos

75%.

Los porcentajes que arroja este cuestionario resalta el uso cotidiano del

Internet en los discentes para sus investigaciones y tareas escolares. Esto

hace notar que es viable la aplicacion de la herramienta Caza del Tesoro para

los objetivos propuestos en esta investigacion.
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En este sentido, las preguntas referentes al uso del internet para fines
escolares o investigativo, indican un resultado de 83,3% en ambos casos, lo
que resalta las altas posibilidades de aplicar la CT como tarea o asignacion
fuera y dentro del ambito escolar, ya que pueden accesar desde sus hogares el

58,4% y desde sitios publicos el 75%.

2. Cuestionario sobre los conocimientos e interés musical por parte
de los discentes

En este material se tom6 en cuenta preguntas referentes al area musical
principalmente, para poder evaluar los conocimientos previos de los alumnos
en este sentido e identificar los intereses musicales del discente en cuanto a
mejorar las estrategias al momento de impartir las clases en esta disciplina
artistica. A continuacion se presentan las preguntas y la interpretacion
cualitativa de las mismas:

1 - ¢Qué es la musica para ti?

2 - ¢, Como te gustaria que fuera una clase de musica?

3 - ¢ Cual es tu instrumento favorito?

4 - ¢ Has utilizado alguna vez la informatica para aprender musica?

5 - ¢ Sabes que significa las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)?

6 — ¢Has jugado alguna vez juegos en una computadora? De ser afirmativo
¢, Cuales?

7 - ¢, Conoces el juego Caza del tesoro?
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8 - ¢ Quieres aprender musica a través de la Internet?

9 - ¢, Como quisieras que fuera una clase de musica interactiva?

10- ¢ Qué diferencia hay en aprender musica mediante el método tradicional en
comparacion con la aplicacion de las TIC?

Las respuestas dadas por los discentes, revelaron que manejan
conocimientos muy basicos en cuanto a la muasica y que les interesa aprender
mas sobre este tema mediante una estrategia distinta, fuera de los pardmetros
tradicionales ya aplicados en el que hacer escolar.

El 60% de los alumnos encuestados estan interesados en aprender muasica
mediante alguna herramienta proveniente de las TIC, como lo es La Caza del
tesoro. Un 33% esta de acuerdo en combinar varios métodos y un 7% le
parece indistinto aprender musica bajo cualquiera de ellos.

Vale hacer referencia que muchos de los alumnos tienen dominio de las
computadoras y el Internet; pero pocos conocen de estrategias tecnoldgicas
para aprender musica bajo un formato digital, acorde a las estrategias y

parametros evaluativos que demandan en las instituciones escolares.

3. Cuestionario de Habilidades de Busqueda y Seleccion de Informacion

(Pre prueba)

Este material indica la periodicidad con que los alumnos usan diferentes
formas de busqueda de informacion en internet y como la seleccionan; a su
vez, indica si usan las formas tradicionales de investigacion y si la relacionan o

no con la informacion proveniente de la web. Se les realiz6 15 preguntas o
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items en dicho cuestionario tomando en cuenta el numero de alumnos por
respuesta (A: absoluto) y los porcentajes por respuestas (R: relativo), siguiendo
los categorias que se presentan a continuacion:

Categorias de periodicidad de uso

Siempre
Casi siempre
A veces Si

A veces no
Nunca

Referente al uso de las TIC y los métodos de busqueda tradicional:

1-¢ Usas las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion?

2- ¢Usas el internet para realizar las tareas 0 asignaciones escolares que te
asignan?
3- ¢Haces uso de sitios de busqueda tradicional (bibliotecas, hemerotecas,

entre otros), para realizar las tareas o asignaciones escolares que te asignan?

En la pregunta uno (1), se tuvo que aclarar con mayor exactitud que eran las
TIC, y se pudo evidenciar que el 79,16% del alumnado hacen uso de las
mismas, al igual que con la pregunta dos (2) sobre el uso del internet para las
asignaciones escolares, al responder en la categoria siempre y casi siempre. Al
considerar la pregunta tres (3), se pudo notar que el 70,83% del alumnado en
ocasiones usan los sitios de busqueda tradicional de informacion para realizar
sus investigaciones 0 asignaciones escolares.

En comparacién con el porcentaje arrojado de las respuestas de las

preguntas 1y 2, queda en evidencia que hay una notable inclinacion por el uso
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del internet no solo para el juego o diversion, sino también para las actividades
académicas.

Los porcentajes inferiores dan respuesta una vez mas al cuestionario de
informacion inicial respecto al acceso del internet desde los hogares de los
discentes, donde a pesar de gque no todos tienen la entrada a esta tecnologia
desde alli, hace deducir que encuentran la forma de ingresar al internet desde
los sitios publicos y, en ocasiones queda un remanente que usa las

bibliotecas, hemerotecas, textos o libros en el aula, entre otros.

Cuadros # 1.- Referente al uso de las TIC y los métodos de busqueda
tradicional

Preguntas | Siempre | Casi siempre | A veces si | A veces no | Nunca

A | R A R A R A R |A|R
1 3 12,5 19 79,16 | 1 | 4,16 1 416 0 | O
2 3 |12,5| 19 79,16 | 1 | 4,16 1 4,16 | 0 | O
3 2 18,33 5 2083 | 17 |70,83| O 0 0|0

Referente a la formay orden de investigacion del discente:

4- ¢Haces un plan de trabajo o te guias por una metodologia especifica para

realizar la busqueda de asignaciones por internet?

5- ¢Utilizas algun buscador de informacion en particular para las

investigaciones? Por ejemplo, GOOGLE, YAHOO, entre otros.

6- ¢Usas alguna palabra relacionada con el tema de investigacion para ubicar

la informacién solicitada?
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7- ¢ Usas los enlaces que te ofrecen algunos sitios WEB para la busqueda de la
informacion?

En estas preguntas se evalué el patron de investigacion que los nifios
disponen para desplegar su busqueda en internet. Respecto a la pregunta (4),
se pudo notar que los porcentajes de las respuestas son muy cercanos entre
si, lo que expresa que el alumnado no le da mayor importancia al manejo de
metodologias o formas especificas para realizar sus investigaciones. Sin
embargo, al responder la pregunta (5) y (6), el alumnado se inclina por la
categoria siempre (70,83% y 83,33%, respectivamente), donde usan
buscadores especificos o los mas usados (GOOGLE, YAHOO, entre otros), en
casa 0 en sitios publicos. A su vez, muchos de los alumnos concuerdan con
que es bueno tener una o varias palabras claves relacionadas con la
informacion solicitada, como lo es de la ayuda de diferentes enlaces ofrecidos
por los sitios web que utilizan para la busqueda de sus asignaciones escolares
y asi tener mayor efectividad. Esto se ve reflejado en los porcentajes de la

respuesta (7) con un 62,50%.

Cuadro # 2.- Referente a la formay orden de investigacion del discente

Preguntas | Siempre | Casi siempre | A veces si | A veces no | Nunca
Al R A R A R A R A |R

4 4 (16,66 5 20,83 | 6 25 9 | 3750| 0 |O

5 17 |70,83| 3 1250 | 4 | 16,66 | O 0 0 |0

6 20 |83,33| 4 16,67 | O 0 0 0 0 |0

7 15 62,50 3 1250 | 6 25 0 0 0 |0
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Referente a la calidad y exactitud de la informacion encontrada por el

discente:

8- ¢ Cuando encuentras la asignacion solicitada, la direccién o sitio WEB tiene

el titulo o te ofrece informacién precisa de lo que buscas?

9- ¢Las paginas que te ofrecen la informacion, estan enfocadas o dedicadas al

tema en cuestion?

10- ¢ Consigues datos de los autores de las paginas o sitios en donde realizas
la investigacion?

En este punto de la investigacion, las respuestas de la preguntas (8) y (9)
reflejaron segun la apreciacion de los discentes que la informacién encontrada
en el internet no es precisa en su totalidad. Un 54,16% de los alumnos dicen
que casi siempre se puede conseguir la informacion exacta, un 16,66% dice
gue a veces si, 25% siempre encuentra la pagina e informacion precisa y el
4,16% a veces no la encuentra. Se puede intuir que hay varios factores que
pueden influir en este sentido; informacion no fidedigna que se encuentra en la
red o que el alumno no tiene una estrategia o planificacién precisa para la
busqueda de la investigacion que requiere y por ello, necesita de un tutor que
le guie en su actividad académica.

Por otro parte, es importante que la respuesta a la pregunta (10) estuviera
bastante dividida. Los nifios consideran que los datos de los autores de las
paginas encontradas no aparecen en todo momento. En ocasiones segun sus
propios comentarios, la mayoria de los estudiantes no le dan relevancia a este
detalle y contindan con su investigacion y otros si les parece importante saber
de donde viene la informacion encontrada, mas no consideran que sea motivo

para descartar estas paginas dentro de su investigacion.
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Cuadro # 3.- Referente a la calidad y exactitud de la informacion

encontrada por el discente

Preguntas | Siempre | Casi siempre | A veces si | Aveces no | Nunca
A | R A R A R A R |[A|R

8 6 | 25 13 | 54,16 | 4 |16,66| 1 4160 | 0

9 3 |12,5| 12 50 7 129,16 2 833|010

10 6 | 25 7 29,16 | 5 1|20,83| 6 25 |0 | O

Referente a la seleccidn, sintesis y presentacion final de la investigacion:

11- ¢ Utilizas diferentes fuentes de la WEB para realizar tus asignaciones?

12- ¢;Utilizas fuentes bibliograficas buscadas de manera tradicional (libros,

folletos, entre otros)?

13 ¢Lees, comparas y seleccionas la informaciébn que vas a usar en la

investigacion?

14- ;Combinas la informacion conseguida de las diferentes fuentes web y de

manera tradicional para una presentacion mas exacta de la investigaciéon?

15- ¢ Sintetizas y combinas la informacién conseguida de las diferentes fuentes
Web para la presentacion final de la investigacion?

El resultado arrojado de las respuestas de la pregunta (11) fue favor del uso
de las diferentes fuentes de la web por los alumnos para realizar las
asignaciones con un 41,66% y un 33,33 en las categorias siempre y casi
siempre. Pero para las respuestas de la pregunta (12), la situacion es distinta,
puesto que no hay una preferencia marcada por el uso de las fuentes
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bibliograficas tradicionales, ni tampoco por el rechazo de las mismas. Solo que,
no es la primera opcion del discente a la hora de empezar una investigacion.

En la respuesta del item (13) con un resultado del 41,66% se present6 una
disyuntiva respecto a la seleccion, lectura y comparacion de la informacion
encontrada, puesto que el alumnado no se siente motivado o preparado en la
mayoria de los casos a afrontar el proceso de recoleccion precisa del material
encontrado. Solo un 12,50% del alumnado lee, compara y selecciona la
informacion que va usar en la investigacion.

En la respuesta de la pregunta (14), se refleja una vez mas la ambiguedad
de usar la investigacion tradicional. El 33,33% no considera combinar la
informacion conseguida de manera tradicional con la encontrada en la web,
primero porque no estan ganados a buscar informacion en bibliotecas o sitios
de igual indole y segundo, porgue el interés del nifio recae directamente en el
uso del internet para la elaboracion de sus asignaciones escolares.

En este sentido, el 37,50% sintetiza y combina la informacién conseguida en
la web, pero no es un porcentaje alto considerando los resultados arrojados de
las respuestas de las pregunta (13), donde el 12,50% de los discentes esta
dispuesto a la lectura, comparacion y seleccion de la informacién y el 41,66%
no lo esta.

Estan abiertos al uso pleno del internet, pero necesitan ser motivados y
guiados por el discente en el proceso de recoleccion, seleccion, sintesis y
combinacion de la informacion con los métodos tradicionales de busqueda para
la realizacion exitosa de sus actividades académicas, a través de una

estrategia que capte su atencion.

Cuadro # 4.- Referente a la seleccion, sintesis y presentacion final de la

investigacion

Preguntas | Siempre | Casi siempre | A veces si | Aveces no | Nunca
A R A R A R A R | A R
11 10 41,66 8 33,33 6 25 0 0 0 0
12 5 |20,83] 5 20,83 5 (20,83 9 37,50] O 0
13 3 12,50, 2 8,33 0 0 9 37,50| 10 41,66
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7 (29,16

6 25

3 12500 8 (3333 0| O

15

9 37,50

5 20,83

4 16,66 6 251 01] 0

4. Desarrollo, planificacion y ejecucion de la Caza del Tesoro

La Caza del Tesoro se realizé6 tomando en cuenta los programas de software

especialmente disefiados para tal fin. Se utilizaron ejemplos de paginas web

gue tenia como temas la informatica y la historia.

Para la planificacion y ejecucion se utilizd el siguiente cuadro de orden o

matriz de las fases del trabajo en cuestion:

12 Fase de Investigacion Documental.
Tiempo estimado: 7/07/12 al 27/08/12

Busqueda

de material

bibliogréfico disponible.

Bibliotecas:
Fundacion

Fundef, Cediam, Archivo Funves,
Bigott, Biblioteca UCV, Biblioteca

Nacional, Internet.

Disefio de investigacion

Elaboracion de anteproyecto, disefio de entrevistas
e instrumentos de evaluacion.

2 ° Fase de Campo.
Tiempo estimado: 01/10/12 al 22/10/12

Busqueda

la institucion,

colegio o

escuela basica en Caracas para poner

a prueba el Caza del Tesoro.

Entrevistas a profesores y maestros
de aula y de musica que laboren en
dichas instituciones.

Contactar a las institucion, colegio o
escuela basica en Caracas para poner
a prueba la Caza del Tesoro.

Aplicacion de la Caza del tesoro de

prueba.

Via telefonica o E-mail, traslado
directo a la institucion.

Toma de fotografias a profesores y
alumnos de la institucion.

Fotografia: Camara digital Kodak
Cx7300.

47




32 Fase de Organizacion de la Informacién y de la Caza del tesoro.
Tiempo estimado: meses de Octubre a Diciembre 2012

Organizar la informacion obtenida vy
digitalizar el audio y video.

Programas a utilizar: Adobe Premier
para digitalizar video.

Adobe Photoshop para digitalizar
fotografias.

Sonic  Foundry Sound Forge
paradigitalizar audio.

Disefio de la Caza del Tesoro de los|Uso de la Web.

géneros musicales venezolanos.

Creacibn de la Caza del Tesoro,|Uso de laWeb.

aplicacion y evaluacion

42 Fase de Recoleccion, Andlisis y Resultados.

Diciembre 2012 — Mayo 2013

Recoleccidon de datos, analisis de
resultados.

Elaboracion de cuadros,
resultados
Elaboracion de resultados

afinacion de

Elaboracion del informe Final

Elaboracion
recomendaciones.

de conclusiones y

5. Registro de las Participaciones durante la aplicacion de la Caza del
Tesoro de los Géneros Musicales Venezolanos

Durante la aplicacion de la Caza del Tesoro, se presentd una situaciéon en

donde la plataforma de trabajo de la institucion en donde se hizo el estudio con

los discentes; era de tipo LINUS. Debido al desconocimiento de uso de esta

plataforma, se decidié hacer la aplicacion de esta herramienta en el aula bajo

la tutoria de los docentes de musica encargados en las tres semanas que

duro la puesta en uso de la CT.
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Se tom6 en cuenta la asistencia, intervenciones, interés, estimulo,
responsabilidad de los discentes en cada sesion. Se trabajaron tres géneros
musicales venezolanos que fueron “merengue”, “gaita” y “joropo”, uno por cada
sesion. Los items fueron evaluados de tal forma que las puntuaciones
estuvieran en el rango de 0 a 20 puntos, de modo que al obtener los resultados
en cada sesion se pudiera reflejar los efectos que se dieron al aplicar la Caza
del Tesoro, a favor o no del desarrollo y comprension de la musica en el
alumnado.

Veintidds (22) estudiantes obtuvieron calificaciones entre los 15 y 17 puntos

y sblo 2 estuvieron en el rango de los 14 puntos; todo esto basado en las tres

(3) sesiones.

6. Registro sobre el resultado final de la investigacion realizada a

través de la Caza del Tesoro de los Géneros Musicales Venezolanos

En este registro se presentan los criterios de evaluacion establecidos en la

CT vy los resultados de la evaluacion arrojados de la entrega de los trabajos

finales por sesion por parte de los alumnos.

Criterios de Evaluaciéon de la Caza del Tesoro

Presentacion | Comprensién Respuestas Respuesta a la | Total
del texto correctas gran pregunta
3 5 6 6 20
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Resultados de la evaluacién de los trabajos finales de la CT

Debido a que la aplicacion de la Caza del Tesoro fue en el aula de clases
bajo la tutoria de los docentes de musica, los alumnos pudieron ubicarse mas
rapido en el uso de esta herramienta. Segun los resultados arrojados de las
evaluaciones hechas a los alumnos, se puede decir que la mayoria respondio
con efectividad y de manera clara las preguntas establecidas en la Caza del
tesoro, respondiendo esto a su vez a los criterios de evaluacion.

Por lo tanto, los discentes:

e Lograron responder de manera clara y concisa las preguntas realizadas

en la evaluacion de la Caza del Tesoro.

e Internalizaron el contenido dado y dieron respuestas desde su propio

analisis, sin hacer copias textuales.

o Se apropiaron del material en cada sesion en donde se aplicé la Caza

del Tesoro, mostrando interés real por el area musical.

o Desarrollaron aun mas la capacidad de andlisis, concentrando su

atencion en las diferentes actividades.
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Descripcion de Actividades en la Caza del Tesoro

Actividad 1. Acceso al programa Caza del Tesoro, se introduce el CD en la
PC y se realiza la carga inmediata. Importancia de la tecnologia como efecto
estimulante y los recursos, de forma que el estudiante de primaria le de uso
como herramienta de trabajo, conociendo sus habilidades y capacidades.

(Pagina principal)

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA

FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION

PROGRAMA COOPERATIVO DE FORMACION DOCENTE

LA CAZA DEL TESORO COMO
HERRAMIENTA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA MUSICA

EN LA EDUCACION PRIMARIA

Autores:
Jaivik Colmenares

Tonny Quintero

Actividad 2. La Caza del Tesoro como una herramienta para apoyar el
proceso de enseflanza y trabajo en la sociedad del conocimiento,
especificamente en el area musical venezolana.

(Pagina de la Caza del Tesoro de los géneros musicales venezolanos)

LA CAZA DEL TESORO COMO HERRAMIENTA EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA MUSICA ENLA EDUCACION PRIMARIA
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Actividad 3. Pé&ginas de informacién sobre los géneros musicales
provenientes de los enlaces para las respuestas de los discentes.

(Merengue)

MERENCUE- GARAGUENO

El merengue caraquefio conocido popularmente como

misica cafionera o merengue ‘rucafieao” se originé a
finales del siglo 2 comienza a conocerse durante las
primeras décadas del siglo XX. Debe el nombre de
“cafionera” por la costumbre que tenfan sus miisicos de
irrumpir en los zaguanes de las casa haciendo explotar un
pequefio cafién de bambii lleno de carburo.

Los instrumentos originales para interpretarlo consistian
en un rayo de queso (charrasca), un tambor grave muchas
veces sustituido por una conga con un palo en la mano y
un redoblante y un patrén basico de conga de 5/8. En sus
comienzos, la misica cafionera y su consiguiente baile,
fueron considerados como vulgares y por tanto
prohibidos en las “casas de familias” y salones de baile.

A partir de las décadas de los cuarenta y cincuenta, el
merengue junto a otras expresiones de la misica
Caﬁonera, eran .}'a del g\lslo (.Ie la ma}'oria de IOS
caraquefios y podian conseguirse orquestas en los clubes
de mOdaS de li‘l época, Siendo una dﬁ' las mas Conocidﬂs lﬂ
orquesta del maestro Luis Alfonso Larrain.
http://silviagomezr.blogspot.com/2011/07/merengue-caraqueno.html

El Joropo es una forma tradicional de musica y baile que
identifica plenamente al venezolano. Antiguamente
“joropo” se referfa a una fiesta y con el pasar del tiempo se
identifica mas bien como una forma de muisica y baile.

El joropo es actualmente un simbolo emblema de
identidad nacional. Sus origenes se remontan a mediados
de 1700 cuando el campesino venezolano prefirié utilizar
el término “joropo” en vez de “fandango” para referirse a
fiestas y reuniones sociales y familiares. Fandango es un
término de origen espaﬁol. el cual identifica unos de los
cantos y bailes mas populares dentro del flamenco. El
joropo parece haber tomado del fandango el sentido de la
fiesta 6 baile... abandonando el galanteo amoroso propio
del fandango y adopta el asido de manos y los giros del

val I\Si Se conserva hasta ahora.

El joropo es caracterizado por ser tan mestizado como
nosotros mismos, asf encontramos que lo ritmico de la
melodia, el acompafiamiento de arpa y cuatro, y en la
versificacién literaria observamos la presencia europea. En
la melodfa independiente identificamos la presencia del
negro y en la estampa de las maracas identificamos la
huella indigena.

http://www.venezuelatuya. /tradiciones/el_joropo.htm
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El joropo no solo es un estilo musical, también es baile y
danza, y representa ademds una fiesta popular, es un baile
alegre que divierte y retine a sus participantes, en cada zona
geografica toma su propia esencia, y desarrolla diferentes
paso y figuras en el baile, existiendo sin embargo figuras
basicas que los identifican.

Las principales figuras del joropo son el valsiao, el escobillao
y el zapatiao. El primero se da en el inicio del baile, en el
vals las parejas se abrazan suavemente recorriendo el
espacio de baile en tres tiempos propios del vals, dan vueltas
rapidas en giros espirales. El siguiente, el escobillao, es una
figura donde los bailarines colocados de frente mueven los
pies a manera de cortos avances y retrocesos como si
estuvieran cepillando el suelo. El tercero, el zapatiao, es una
figura varonil y se realiza por la pareja sin soltar el abrazo 6
sueltas completamente como es propio en los llanos, en esa
figura el hombre hace sonar sus pisadas del fuego mientras
la mujer se limita a escobillar.

En el pais identificamos, el joropo llanero, central y oriental.
Igualmente en la regién de Guayana, centro-occidental y de
los andes se encuentra en cada una un tipo de joropo con
caracteristicas especificas que identifican la regi

JOROPO VENEZOLANO

El Joropo Llanero se caracteriza por tocarse con arpa de
cuerdas de nylon, cuatro y maracas, sin embargo en

muchas ocasiones se sustituye el arpa por la bandola
Ilanera.

El Joropo Central se toca con arpas de cuerdas de metal,
maracas y buche (voz), el cuatro como instrumento
acompaiiante desaparece lo que da origen a una
sonoridad mas melodiosa pero menos ritmica.

En el Joropo Oriental se adicionan otros instrumentos
como la guitarra y el bandolin, el cuatro y algunas veces
el acordeén y algunas veces la cuereta que es un tipo de
acordeén pequeiio de origen europeo. El joropo oriental
se denomina también golpe.

Cualquiera que sea la modalidad el Joropo es nuestra
miisica y baile tradicional mas representativo, orgullo de
nuestra patria y producto de nuestras vivencias y
mestizaje.

http://www.venezuelatuya.com/tradiciones/el_joropo

http://www.venezuelatuya.com/tradiciones/el_joropo.h
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ITAC VENEZOLANA

Este género musical se ha desarrollado del ambito
tradicional y regional hasta su despliegue moderno e
internacional. A pesar de que esta a punto de despegar de
su fijacién temporal navidefia, no sabemos si va a
convertirse en nuestro

préximo emblema musical de la nacién.

Si estamos en el exterior y pasamos un tiempo sin sentir
nuestra tierra, es imposible no cantar "Compadre Pancho"
en una fiestecita que al fin logremos instalar con algunos
venezolanos desterrados. Por lo menos esa cancién se la
debe saber todo paisano. Quizas alli nos sorprendamos de
que ninguno toque el Cuatro y que se nos caiga la
parranda, al sentir c6mo se amplifica en esta situacién un
detallito tan mintsculo como el no haber recibido una
clasecita de Cuatro en nuestra formacién natal, o de no
saber unas cuantas canciones con su letra. Si la reunién es
en Navidad, ocasién en la cual el apego nacional es mas
acentuado, se iniciard sin duda alguna un esfuerzo comiin
en cantar una gaita. Afortunadas las reuniones a las cuales
asiste un musico, aunque muchas se pueden valer de un
desnudo cassette de "gaitas-mix" para disfrutar de nuevo el
sentirse venezolano rodeado de las hallacas y otras delicias
de la temporada.

(Gaita)

CAITA VENEZOLANA

La gaita ha evolucionado de un género regional zuliano

anclado a la Navidad, a un género popular comercial. Se le
han incorporado estilos e instrumentos extranjeros que
aumentan las diferencias entre una misica tradicional
zuliana y una mdsica popular internacional. La gaita es
impregnada ademas con un simbolismo nacional que pueda

cumplir con la deseada 6n de ser la "misica venezolana",
sustituyendo al joropo en esta funcién.

Por la necesidad de planificar anticipadamente el mercadeo
de las nuevas gaitas que puedan pegar en Navidad, los
grupos de gaitas empiezan a grabar en estudios a mitad de
afio. Ya en agosto las gaitas empiezan a sonar en las radios y
se efectiian las series de "amanecer gaitero' sobretodo en el
Poliedro. A medida de que se acerca los meses navidenos se
intensifica la actividad gaitera, donde las discotecas, bares y
restaurantes progresivamente incorporan grupos en vivo de
gaitas en sus locales. En Caracas por lo menos acontece un
fenémeno digno de estudiar: la tradicién de competencias de
grupos de gaitas de escuelas de nifas, lo que indica que la
gaita como género musical, a pesar de su transformacion, es
al mismo tiempo tradicional y moderno, tipico, vivo y
ﬂcluﬂl.

http://prof.usb.ve/emendozal/emilioweb/diario/15-10.html

http://prof.usb.ve/emendoza/emilioweb/diario/15-10.html
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Actividad 4. Pagina en donde los alumnos comienzan la caza real del
tesoro. Los alumnos deben contestar segun la informacion de los géneros
musicales previamente leidos. La pregunta final, debe ser respondida sin ayuda
de los enlaces, haciendo uso de la memoria y dando un analisis partiendo de

los conocimientos que les quedaron de toda la caza.

MERENGUE CARAQUENO

PRECUNTAS

¢ A qué se le debe el sobrenombre “canonera”
al merengue caraqueno?

¢ En qué época se sabe sobre la existencia del merengue
caraqueno y como influyo en la caracas de los afios 40?

¢ Cudles son los instrumentos musicales usados
originalmente en el merengue caraqueno?
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JOROPO VENEZOLANO

PRECUNTAS

¢ Qué es el Joropo y cudles son sus Origenes?

¢ Qué relacion tiene el Joropo con el Fandango?

, ¢ Cuales son las figuras del Joropo en Venezuela?

W
2 .f;"/,r“‘
‘

A_ ¢ Cuantos tipos de Joropo existen?

LA CAZA DEL TESORO COMO HERRAMIENTA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA MUSICA ENLA EDUCACION PRIMARIA

PRECGUNTA

¢ Cual es la importancia de los Géneros
Musicales Venezolanos en el ambito
nacional e internacional?

REE="1

\

LS = THIREET
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CAPITULO V

Conclusiones
La marcada tendencia del uso de Internet a nivel mundial y su acelerado
crecimiento e innovador desarrollo, ha permitido hoy en dia la existencia de una
oferta educativa cuantitativamente importante a través de la red. Internet ofrece
la capacidad de lograr un aprendizaje cooperativo de forma
interactiva adecuando ambientes propicios para el aprendizaje y la

construccion de conocimientos.

Cualquier persona con conexiéon a Internet puede hoy en dia realizar
muchos cursos, de diferentes contenidos y niveles, que se ofrecen en la Red.
La incorporacion de Internet en la educacion supera las limitaciones de horario,
desplazamiento e incapacidades fisicas. Para lograr el adecuado uso y
optimizar el aprovechamiento de las diversas ventajas de Internet, es necesario
gque como docentes seamos mediadores y ayudemos al estudiante a

desarrollar habilidades para la utilizacién de este innovador recurso.

La investigacion titulada La Caza del Tesoro como herramienta en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la musica en la Educacién Primaria,
ofrecié aportes sustanciales a las investigaciones sobre el uso de estrategias
para el desarrollo de competencias en el manejo de la informacion online, por
lo que, una vez expuesto el marco referencial y analizados los resultados de su
aplicacién, se presentan a continuacién las conclusiones numeradas segun el

orden de los objetivos especificos planteados.
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1. En relacion a las habilidades de busqueda y seleccion detectadas en los
estudiantes de quinto grado del nivel de Educacion Primaria los hallazgos en la
fase de pre prueba ¢ arrojaron que los estudiantes tienen una alta disposicion a
utilizar las tecnologias en sus tareas escolares, ya que la receptividad dada a la
actividad fue bastante alta y positiva? Para ellos, no result6 limitante no poseer
acceso a Internet en la institucion escolar, pues de forma espontanea
aceptaron realizarla por sus propios medios, fuera del ambito escolar. Esto
confirma las ideas de Monereo (2005), cuando afirma que Internet se ha
convertido en una “extensién cognitiva” de los estudiantes y su medio natural
de socializacibn y desarrollo. Sin embargo quedd evidenciado que sus
habilidades para busqueda y seleccién estdn poco consolidadas, pues sus
métodos son meramente intuitivos y poco sistematicos, lo que concuerda con
las investigaciones realizadas por Ruiz (2006) y Cecodap y UNICEF
(2006), sobre el uso educativo que realizan los estudiantes a través de
Internet.

En la fase de posprueba se realizaron las preguntas del cuestionario
asociadas a las habilidades de busqueda y selecciéon que fueron promovidas
por la estrategia Caza del Tesoro, obteniéndose que hubo mejoras en algunos
aspectos, corroborando los planteamientos de Adell y Roman (2006) y Cabero
(2008) quienes consideran la necesidad de la aplicacion de estrategias para
conducir los procesos educativos desarrollados en la Web. Algunas de las
habilidades descritas por el Modelo Gavilan y el modelo Big6 se
correspondieron con las que se pudieron constatar tanto en la preprueba como

en la posprueba.
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2. Sobre las caracteristicas de las actividades de aprendizaje dirigidas a
desarrollar competencias de busqueda y seleccion de informacion, se puede
afirmar que las descritas en este estudio, favorecen el desarrollo de habilidades
de busqueda y seleccion de informacion atendiendo a su propia caracterizacion
y estructura de disefio y funcionamiento. Estas actividades Webquest,
Miniquest, Pesquisa Web, Blogs, Wikis, GeoQuest y MapQuest, EarthQuest y
Caza del Tesoro, son como afirma Vivancos (2008), “las mas apropiadas para
trabajar los aspectos de busqueda y el tratamiento de la informacion en
Internet.” (p.160), ya ellas facilitan la formacion de criterios y ofrecen
herramientas a través de la practica, el refuerzo, la toma de decisiones y las
actitudes criticas para buscar y seleccionar informacion segun las necesidades
planteadas.

3. En relacién al aspecto tedrico, la Caza del Tesoro resulta muy apropiada
para estudiantes de Educacion Primaria que se inician en el uso de Internet con
fines educativos y para docentes que buscan integrar las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion en el aula. El disefio de la estrategia confirmé
su sencillez y versatilidad para adaptarse a todo tipo de contenidos. Esto
coincide con el planteamiento de Garcia (2008) cuando afirma que: “se pueden
desarrollar en muy poco tiempo, tipicamente una sesion lectiva y desarrollan el
‘aprender a buscar informacion’ y a pensar por uno mismo. Esto permite una
enorme plasticidad a la hora de integrar estas actividades en el curriculo.”
(p.11), lo que confirma su aplicabilidad como herramienta para el desarrollo de
competencias digitales de busqueda y seleccion de informacion en estudiantes

de Educacioéon Primaria.
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4. El disefio de la Caza del Tesoro atiende a una necesidad educativa
presente entre los estudiantes que los estimule a investigar en Internet. Tal
necesidad puede hallarse en el proyecto de aprendizaje o en tareas especificas
que requieran busquedas de informacion provenientes de diversas fuentes. Fue
bajo esta idea se disefi0 la Caza del Tesoro sobre el embarazo precoz,
tomando en consideracion los objetivos planteados en el proyecto de
aprendizaje asi como el nivel al cual estaba dirigido. Se realizé atendiendo a la
estructura basica de la caza: introduccion, preguntas, enlaces, gran pregunta,
evaluacion y créditos. Durante la aplicacion de la estrategia Caza del Tesoro,
los estudiantes mostraron interés y motivacion por participar en la experiencia y
resolverla adecuadamente. En los resultados obtenidos de los trabajos finales
se observaron mejoras evidenciadas en la seleccién de la informacion que se
hallé en las respuestas; hubo pocas copias textuales, presencia de parafraseo
y resimenes e indicios de analisis y sintesis de la informacion. Los estudiantes
concientizaron el uso de una metodologia de busqueda, resultdndoles util y
agradable. El concepto de Caza del Tesoro, planteado por Adell (2003) como
estrategia de busqueda guiada en la Web queda confirmado al comprenderse
su uso como herramienta monitoreada para investigar.

5. Sobre los resultados obtenidos se evidencian mejoras significativas en la
frecuencia de uso de las habilidades de busqueda y seleccion promovidas por
la Caza del Tesoro, lo que conlleva a considerar que la aplicacion de esta
estrategia tiene efectos muy favorables en el desarrollo de competencias
digitales de busqueda y seleccion de informacion en estudiantes del nivel de
Educacion Primaria, corroborando asi los postulados tedricos desarrollados en

este estudio propuestos por Monereo (2005), Adell y Roméan (2006), Cabero y
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Roméan (2006) Domenech (2008) Garcia (2008) y Vivancos (2008). Tales
postulados coinciden en afirmar que el desarrollo de la competencia digital de
basqueda y seleccion de informacion, debe estar orientado por estrategias y
metodologias debidamente monitoreadas y conducentes el desenvolvimiento
sistematico, Optimo, preciso y critico dentro del amplio mundo de informacién
que ofrece Internet. Sin embargo, desarrollar competencias supone una
practica constante, progresiva y sistematica que no pasara de ser un mero
ejercicio con una sola experiencia; por lo que estas mejoras s6lo pueden
considerarse en funcién del acompafiamiento constante que se mantuvo
durante el proceso de la aplicacién. No puede afirmarse que per se, estos
estudiantes consolidaron competencias. Queda un trabajo posterior, mas

preciso e intenso para llegar a este logro.
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Recomendaciones

1. Profundizar en el estudio de la aplicacion de estrategias de aprendizaje
on-line que permitan el desarrollo de competencias en estudiantes de
Educacién Primaria a fin de fortalecer la integracion de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion en los procesos educativos que se desarrollan
en el pais.

2. Ofrecer a los docentes de Educaciéon Primaria programas y capacitacion
en alfabetizacion digital que les permitan comprender la necesidad de dar
cabida entre sus estrategias de aprendizaje a aquellas mediadas por las
tecnologias, tomando en cuenta que nifios y jévenes tienen inclinacion natural
al uso de las mismas y altos niveles de motivacion para su utilizacion.

3. Difundir los resultados de experiencias como la presentada en este
estudio y profundizar en sus alcances, permitiendo que se puedan multiplicar a
otros niveles del Subsistema de Educacion Basica.

4. Acelerar el proceso de adecuacion tecnolégica en las escuelas del sector
oficial y privado, para contribuir al uso masivo de las TIC desde los propios
espacios escolares.

5. Estimular el uso de Internet en el ambito educativo con el propdésito de
que nifios y jovenes hagan un mejor uso de la herramienta y valoren sus
alcances y potencialidades, sin detrimento del uso que hacen con fines
sociales, ludicos o recreativos.

6. Contribuir a la formacion integral de la comunidad educativa en general
(padres, representantes, docentes, estudiantes) a través de programas y

talleres en el uso critico de la informacidn y su valoracion ética para desmontar
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matrices de opinion que puedan impedir el uso de Internet y redes sociales en

el contexto educativo.
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ANEXOS
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1. Cuestionario de Informacion Inicial

. ¢ Utilizas Internet  Frecuentemente?

. ¢, Tienes Internet en casa?

. ¢ Tienes acceso a Internet desde un sitio publico?

. ¢ Utilizas Internet para realizar tus tareas escolares?

. ¢ Frecuentemente utilizas Internet para investigar?
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2. Cuestionario sobre los conocimientos e interés musical por parte de
los discentes

1. ¢ Qué es la musica para ti?

2. ¢ Como te gustaria que fuera una clase de musica?

3. ¢ Cual es tu instrumento favorito?

4. ¢Has utilizado alguna vez la informatica para aprender mausica?

5. ¢Sabes que significa las Tecnologias de Informacién y Comunicacién
(TIC)?

6. ¢Has jugado alguna vez juegos en una computadora? De ser afirmativo
¢, Cuales?

7. ¢ Conoces el juego Caza del tesoro?

8. ¢ Quieres aprender musica a través de la Internet?

9. ¢, Como quisieras que fuera una clase de musica interactiva?

10. ¢ Qué diferencia hay en aprender musica mediante el método tradicional
en comparacion con la aplicacion de las TIC?
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3. Cuestionario de Habilidades de Busqueday Seleccion de Informacién
(Pre prueba)

Referente al uso de las TIC y los métodos de busqueda tradicional:

1. ¢Usas las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion?

2. ¢Usas el Internet para realizar las tareas o asignaciones escolares que te
asignan?

3. ¢Haces uso de sitios de busqueda tradicional (bibliotecas, hemerotecas,

entre otros), para realizar las tareas o asignaciones escolares que te asignan?

Referente a la formay orden de investigacion del discente:

4- ¢Haces un plan de trabajo o te guias por una metodologia especifica para

realizar la busqueda de asignaciones por Internet?

5- ¢Utilizas algan buscador de informacion en particular para las

investigaciones? Por ejemplo, GOOGLE, YAHOO, entre otros.

6- ¢Usas alguna palabra relacionada con el tema de investigacion para

ubicar la informacion solicitada?

7- ¢Usas los enlaces que te ofrecen algunos sitios WEB para la busqueda de

la informaciéon?
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Referente a la calidad y exactitud de la informacion encontrada por el

discente:

8- ¢Cuando encuentras la asignacion solicitada, la direccion o sitio WEB

tiene el titulo o te ofrece informacion precisa de lo que buscas?

9- ¢Las paginas que te ofrecen la informacién, estan enfocadas o dedicadas

al tema en cuestion?

10- ¢Consigues datos de los autores de las paginas o sitios en donde

realizas la investigacion?

Referente a la seleccion, sintesis y presentacion final de la

investigacion:

11- ¢ Utilizas diferentes fuentes de la WEB para realizar tus asignaciones?

12- ¢Utilizas fuentes bibliograficas buscadas de manera tradicional (libros,

folletos, entre otros)?

13- ¢Lees, comparas y seleccionas la informacion que vas a usar en la

investigacion?

14- ¢ Combinas la informacion conseguida de las diferentes fuentes web y de

manera tradicional para una presentacion mas exacta de la investigacion?
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15- ¢Sintetizas y combinas la informacién conseguida de las diferentes

fuentes web para la presentacion final de la investigacion?
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4- Criterios de Evaluacion de la Caza del Tesoro

Presentacion | Comprensién Respuestas Respuesta a la | Total
del texto correctas gran pregunta
3 5 6 6 20
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