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En educacion, es importante desarrollar destrezas integrales para lograr
competencias en el uso y manejo de la informacion y la comunicacion desde la
Educacién Inicial, orientadas a la construccién de herramientas que proporcionen
respuestas a la educacion de la poblacién “en especial a lo que se refiere a valores” y
al mismo tiempo reforzar las principales debilidades de ésta. Sin embargo, en el
sistema de educacion Inicial en la fase de preescolar se viene presentando una
tendencia sobre los valores, lo que conlleva a resaltar la adquisicion de contenidos
especificos y descuidando la formacion integral de los nifios. A partir de la practica
de aula de las autoras de este trabajo de investigacion, donde han detectado
desintegracion de la familia, baja autoestima de los que participan en el proceso, el
curriculo se ha centrado solamente en el desarrollo de programas para ensefiar
contenidos, por lo que se trazaron fomentar valores desde la Formacion Personal y
Social, dirigido a nifios y nifias de Educacion Inicial en la Unidad Educativa
Municipal “Antonio José de Sucre”. La investigacion se efectio bajo la modalidad de
proyecto factible, de campo y nivel descriptivo. Los participantes fueron constituidos
por cuatro (4) docentes y dos (2) directivos, a los cuales se les suministro una lista de
cotejo y un guion de entrevista donde se levanté informacion sobre la forma del
trabajo en el aula en relacion al uso de estrategias centrada en los contenidos. Como
resultado, se desarroll6 un software educativo adaptado a las necesidades de los nifios
y docentes, con caracteristicas de interactividad, presencia de elementos multimedia,
entorno amigable, facil de usar, para desarrollar habilidades y asi enaltecer los
valores. Posteriormente luego de aplicado el software educativo se demostroé que los
docentes y directivos consideraron como un modelo pedagdgico que es facil de
manejar, con recursos graficos e interactivos atendiendo necesidades educativas,
logrando asi cambios positivos en los nifios y nifias con relacién a la adquisicion y el
refuerzo de valores fundamentales.
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Desarrollo Moral.
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In education, it is important to develop comprehensive skills to achieve
competence in the use and management of information and communication from
initial education aimed at building tools that provide answers to the education of the
population, "especially as regards values "while strengthening the main weaknesses
of this. However, in the early education system in the phase of pre-school has been
showing a trend of values, which leads to highlight specific content acquisition and
neglecting the integral formation of children. From the classroom practice of the
authors of this research, which have been identified family breakdown, low self-
esteem of those involved in the process, the curriculum has focused only on the
development of programs to teach content, which were traced to promote values from
Personal and Social Education, aimed at children in early education in the Education
Unit Municipal "Antonio José de Sucre”. The investigation was performed in the
form of feasible project, field and descriptive level. The participants were composed
of four (4) teachers and two (2) managers, who were given a checklist and an
interview script which gathered information on the form of classroom work in
relation to the use of strategies centered on the contents. As a result, we developed
educational software tailored to the needs of children and teachers with interactive
features, presence of media, environment friendly, easy to use, and to develop skills
and enhance the values. Subsequently applied after the educational software showed
that teachers and principals considered as a pedagogical model that is easy to handle
graphics and interactive resources addressing educational needs, thus achieving
positive changes in children in relation to the acquisition and reinforcement of
fundamental values.

Keywords: Early Childhood Education, Educational Software, Psychological
Theories of Moral Development.
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INTRODUCCION

Existen muchos programas para trabajar en la computadora para afianzar el
aprendizaje escolar. El prodigio del trabajo intelectual de los programadores y mas
aun, el trabajo en equipo de profesionales de la informatica, ha permitido crear
programas para computadoras, que no solo facilitan el trabajo, sino que también
sirven para entretener.

Estos programas forman parte del software educativo, utilizado como una
herramienta instruccional o de ensefianza, que acompafiada con un material adecuado
permite guiar a estudiantes a alcanzar un nivel instruccional adaptado a sus
necesidades.

Para Marqués (1999) los software educativos se pueden considerar como el
conjunto de recursos informaticos disefiados con la intencion de ser utilizados en el
contexto del proceso de ensefianza y aprendizaje y que se caracterizan por ser
altamente interactivos, a partir del empleo de recursos multimedia, como videos,
sonidos, fotografias, diccionarios especializados, explicaciones de experimentados
profesores, ejercicios y juegos instructivos que apoyan las funciones de evaluacion y
diagnostico.

Es asi como un software educativo en valores cobra importancia, porque a
escala mundial constituye una preocupacion la pérdida de valores que se aprecia hoy
en dia en todas las naciones. Muchos investigadores como Gelavert (1997) coinciden
en que “...es imprescindible atender a la formacion y fortalecimiento de los valores
morales en el hombre, y especialmente en las jovenes generaciones.” (p.34).

Por lo que con el software educativo en funcion de la formacion de valores se
propicia el aprendizaje significativo y por descubrimiento, al proporcionar al alumno
situaciones didacticas que potencian su iniciativa y creatividad.

En la presente investigacion se propone desarrollar un software educativo para
fomentar los valores desde las Ciencias Sociales, dirigido a nifios y nifias de
Educacion Inicial en la Unidad Educativa Municipal “Antonio José de Sucre”, porque

en Venezuela existen importantes trabajos sobre la teoria de los valores; pero ain son
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insuficientes los estudios que se plantean sobre el tratamiento pedagdgico de este
problema, especificamente con estrategias curriculares concretas en esta area.

El proposito de la investigacion es sefialar que la formacion de valores con la
utilizacién de un software educativo puede ser efectiva si se considera que es
necesario motivar al nifio y la nifia mediante contenidos atractivos y dosificados
adecuadamente con la ayuda del computador.

La realizacion de la investigacion se hizo enmarcada en la modalidad de
proyecto factible de campo, de tipo descriptiva y disefio no experimental de
investigacion tecnoldgica, estructurdndose en tres (3) fases: Diagndstico de
necesidades, formulacion de la propuesta y factibilidad.

La investigacion se estructura en cinco (5) capitulos. El Capitulo I, se abre un
aspecto para plantear la problematica existente, abordandose la justificacion y los
objetivos: general y especificos.

El Capitulo Il, se muestran los antecedentes de la investigacion y las bases
tedricas asumiendo que son parte de una referencia que dejan aportes significativos a
la presente investigacion.

El en Capitulo 111, se presenta la Metodologia, que son los pasos que se siguen
para dar forma a la investigacion, donde se presenta la modalidad, tipo, disefio de la
investigacion, asi como la poblacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
y el andlisis de los datos. Para dar paso al Capitulo 1V, Andlisis y Discusion de los
Resultados, donde se recogen datos y se analizan los resultados de la investigacion y
se formula la propuesta de un software educativo para contribuir a la adquisicion y el
refuerzo de valores fundamentales en los nifios y nifias de Educacion Inicial.

El Capitulo V que corresponde a las conclusiones y recomendaciones del
estudio, haciendo énfasis en los aspectos de mayor relevancia en funcion de los
objetivos de la investigacion. Para finalizar se presentan las referencias bibliograficas

y los anexos.

CAPITULO |
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EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

La sociedad actual “experimenta cambios profundos, como son los procesos de
la globalizacion, con los pro y los contra que ello trae de la mano; la enorme
influencia de los medios de comunicacion; las modificaciones que experimenta la
institucién de la familia; las nuevas tecnologias y los mercados globalizados que
demandan una nueva cultura laboral; la explosion de la sociedad del consumo; la
nueva concepcion de la ciudadania y el rol del Estado, etc.

Todo esto ha impactado a la sociedad en su preocupacion por los valores, ya
que dicha preocupacion habla de los fundamentos que permiten convivir en sociedad
y mantener el norte de la propia existencia.

Cada vez es més frecuente el exigirle a la educacion que tenga una
responsabilidad mayor en la formacion ética y moral de los alumnos y alumnas, lo
que va acompafiado de las exigencias de entregar los saberes necesarios para que se
puedan integrar al mundo laboral y a la sociedad en general. Por otra parte es mas
recurrente el mirar a la educacion pensando en su rol como formadora de los futuros
ciudadanos del mafana, y se le atribuye que es el medio para sanar los males de la
sociedad.

Existe un consenso generalizado en la literatura asi como en el debate politico,
que la educacion actualmente posee una centralidad Unica, ya que una sociedad con
buenos logros educativos, y extendidos hacia el grueso de su poblacidn, tiende a ser
mas igualitaria en su estructura de ingresos, tantos por los retornos laborales a la
educacion, como por el impacto positivo de la educacion en la salud, la conectividad,
el acceso a instancias de poder, entre otras. . [Leal, J. (2005). Valores para Vivir:
Un Programa Educativo Internacional. Disponible en:
http://lwww.cybertesis.cl/tesis/uchile/2005/leal_j/sources/leal_j.pdf]

A su vez, “...una sociedad educada también tiende a contar con mayor cohesion

social y mercados culturales més diversificados, y a crecer econémicamente sobre la
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base de saltos en productividad y no mediante la sobre-explotacion de recursos
humanos o naturales.” (Hopenhayn 2005; p. 16)

En Venezuela, en el Sistema Educativo el tema de los valores no ha estado
ajeno, prueba de ello es que a nivel de gobierno, se encuentra reflejada esta
preocupacion en la Reforma Educativa, especialmente en el trabajo realizado acerca
de la convivencia, el aprender a vivir juntos. Al respecto, desde el Ministerio de
Educacidn se esta consciente de las transformaciones que ha ido viviendo la sociedad
venezolana en las Gltimas décadas, lo que ha ido generando una demanda a la escuela
de poner mayor énfasis en la convivencia escolar democratica, entendida como una
oportunidad para construir nuevas formas de relacion inspiradas en los valores de la
autonomia, dialogo, respeto y solidaridad.

La Reforma Educativa ha incorporado estos valores en el marco curricular,
entendiendo que la formacion ciudadana es tarea prioritaria en el avance hacia la
construccion de una sociedad plenamente democréatica. Es asi que a partir de la
Reforma, la educacion para la ciudadania no se encuentra circunscrita al sector de las
Ciencias Sociales, sino que puede abordarse desde cualquier subsector del curriculum
(Ministerio de Educacion y Deportes, 2004).

En atencion a ello, el Curriculo Basico Nacional (1997) plantea “la
incorporacion de la ensefianza de los valores dentro de los Ejes Transversales, los
cuales apuntan a la formacion intelectual, ética y socio afectiva de los alumnos y
alumnas. Esta formacion es la base para la formacién ciudadana y constituye el pilar
de la construccion de la convivencia.”

“En el nivel inicial los nifios y nifias llevan una serie de valores adquiridos en
su entorno familiar, primer agente socializador con el que estan en contacto. El
maestro debe tener en cuenta que sus alumnos no son una tabla rasa, ya que como
dice Ottaway (1973) "...el nifio trae consigo a sus padres, en el sentido de que sus
ensefianzas estan siempre presentes” (p. 35).

Es relevante destacar, que lo que el nifio aprende en sus primeros afios de vida
(0 a 6 afios) sera la base de su formacidn, por ello no deberia existir contradiccion

entre lo que dice y se hace, ni en lo que aprende en su escuela y lo que se les ensefia
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en su hogar, como padres y docentes se debe ser modelo y ensefiar a través del
ejemplo, lo cual es la mejor estrategia para ensefiar.” [Duran, N. (2005). ¢Valores
solo, en las Escuelas? Disponible en:
http://uepiedrazul.blogspot.com/2005/10/valoressolo-en-la-escuela.html]

“La formacion permanente de los docentes de Educacion Inicial es un proceso
que demanda el dominio de los contenidos y procedimientos para ensefiar, es por ello
que hay que valerse de estrategias que permitan alcanzar el interés del nifio y la nifia
en los contenidos a desarrollar. Segun Huerta (2000), las estrategias:

Son aquellas que permiten conectar una etapa con la otra en un proceso;

es la union entre el concepto y el objeto, donde el concepto representa

el conocimiento y conjunto de ideas que el sujeto tiene del objeto y el

objeto es la configuracion fisica de la materia viva o animada, donde la

materia viva esta representada por el hombre. (p. 78).

Visto asi, las estrategias deben dirigirse a los alumnos tomando en cuenta los
contenidos que sean necesarios para su interés y a su vez contar con una motivacion
entre el profesor y los estudiantes. Su éxito depende de los métodos empleados, del
uso de la motivacion, asi como de las secuencia, pauta y formacion de equipo que se
sigan”. [Romero, L. Escorihuela, Z. y Ramos, A. (Abril, 2009) La actividad ludica
como estrategia pedagdgica en educacion inicial. Revista Digital - Afio 14 - N° 131.
Disponible en: http://www.efdeportes.com]

“En este sentido, para que la educacién brinde un desarrollo éptimo, se hace
imprescindible que los docentes apliquen estrategias innovadoras para la ensefianza
de valores e incrementen el uso de metodologias educativas que involucren al
alumno, estrategias vivenciales que hagan significativo el aprendizaje y por ello
digno de ser incorporado en el repertorio cognitivo, afectivo y metacognitivo”.
[Acosta, M., Paez, H. y Vizcaya, O. (2007) ¢(Es posible Educar en Valores en las
Instituciones Educativas? Revista Educacion en Valores. Disponible en:
http://servicio.cid.uc.edu.ve/multidisciplinarias/educacion-en-valores/vin7/v1ln72007-3.pdf]

Sin embargo, la Unidad Educativa Municipal “Antonio José de Sucre”, ubicada

en el Km. 13 de la Carretera Petare — Guarenas, Caucaguita, Municipio Sucre del
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Estado Miranda, viene presentando ciertas debilidades en su sistema de Educacion
Inicial Fase Preescolar, entre las fallas detectadas se tiene: Desintegracion de la
familia, baja autoestima de los educandos, el curriculum se han centrado solamente
en el desarrollo de programas para ensefiar contenidos que no hacen referencias a las
necesidades existentes del nifio y la nifia, las cuales abarcan mucho mas alla del
ambito cognoscitivo.

La citada Unidad Educativa Municipal, constituye una institucion educativa de
gran trayectoria y cierta relevancia en su area, con un proposito muy definido que
consiste en generar una educacion integral de calidad. Su proposito orienta al hecho
educativo en la citada institucion por lo que éste se convierte en una tarea dificil de
lograr por diferentes razones: en principio, los estudiantes del plantel provienen de un
estrato socioecondmico muy deprimido lo que significa, en términos generales, que
sus familias presentan un alto grado de desintegracion y matricentrismo por lo que
presenta una gran heterogeneidad en cuanto, a su sistema de valores.

Por otra parte, la formacion en valores se realiza a través del ejemplo y el
modelaje y no sélo a través de la difusion de saberes; por ello muchos docentes
insisten en formar valores a traves de transmision de informacion y no mediante la
experiencia y/o la vivencia de situaciones que impliquen el uso de estrategias
innovadoras como son los software educativos para el fomento de valores en los
nifios y nifias del nivel inicial.

Uno de los recursos tecnologicos que ha cobrado mayor fuerza en el trabajo del
aula es el software educativo (SE), definido por Marqués (1999) como: “Programas
de ordenador creados con la finalidad especifica de ser utilizados como medio
didactico, es decir, para facilitar los procesos de ensenanza y de aprendizaje” (p. 2).

Partiendo de estas premisas y ante la problematica planteada, en la busqueda de
aportar una solucion al problema que significa aplicar estrategias efectivas, es por lo
que se propone la presente investigacion, la cual propone el desarrollo de un software
educativo para fomentar los valores desde las Ciencias Sociales, dirigido a nifios y
nifias de Educacion Inicial en la Unidad Educativa Municipal “Antonio José de

Sucre”
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De alli que las investigadoras se plantean las siguientes interrogantes:

¢Cudles recursos utiliza el personal docente de Educacién Inicial en la Unidad
Educativa Municipal “Antonio José de Sucre” para fomentar los valores?

¢Cuéles son las caracteristicas de las tecnologias de informacion y
comunicacion que propician el fomento de los valores en los nifios y nifias de
Educacion Inicial?

¢Cudles son las caracteristicas didacticas y tecnologicas de un software
educativo para fomentar los valores en los nifios y nifias de Educacion Inicial de la

Unidad Educativa Municipal “Antonio José de Sucre”?

Justificacion

El presente proyecto de investigacion es un aporte a la educacion formal
venezolana mediante el disefio de un software educativo para fomentar los valores en
el nivel inicial. “Cuando se habla de fortalecer los valores, se habla de educar para los
derechos humanos, pues ellos estdn presentes en todas las manifestaciones
educativas, como lo son la justicia, libertad, equidad, solidaridad y respeto a la
dignidad humana.

En este sentido, la educacion como proceso permanente y en constante
evolucidn, hace necesario que se planteen de manera profunda los temas ligados a la
paz, al progreso y a la democracia, de manera que todos los actores del sistema
educativo adquieran una verdadera cultura de valores”. [Sambrano, J. (2007) ;Se
pueden ensefiar los valores? Educar en Valores. Revista Educacion en Valores.
Disponible en: http://servicio.cid.uc.edu.ve/multidisciplinarias/educacion-en-
valores/v2n8/art7.pdf], por lo que se proponer el disefio de un software educativo
para fomentar los valores desde el area de formacion personal y social, dirigido a
nifios y nifias de Educacion Inicial en la Unidad Educativa Municipal “Antonio José
de Sucre”, ubicado en Caucagiiita — Edo. Miranda, los cuales cuentan con un
laboratorio de informatica con equipo de alta tecnologia.

Por otro lado es importante resaltar que el uso de este material multimedia,
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tiene un especial significado para la audiencia, puesto que los nifios estan
acostumbrados a los medios de comunicacion de masas de uso familiar y cotidiano,
como Internet, televisién, cine, y videojuegos, pertenecientes a nuestra nueva cultura
de la informacion.

Cabe destacar, que la educacién con soportes tecnoldgicos, es una de las
cuestiones a las que hay que darles la merecida importancia que tiene para contribuir
a mejorar la calidad de la ensefianza. Es en este sentido que este proyecto pretende ser
un aporte a la ensefianza de valores humanos en las ciencias sociales que fortalezcan
la personalidad del nifio y la nifia.

Por otro lado, la utilizacion de este software educativo es una oportunidad mas
para aplicar nuevas estrategias basadas en los medios digitalizados, desde una
perspectiva didactica-integradora con el uso del lenguaje iconico, de manera logica,
organizada, coherente y articulada.

Esta claro que desde el punto de vista de la innovacion educativa la integracion
de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion en la escuela esta generando
grandes expectativas. También es cierto que estos nuevos recursos ponen en manos
de los docentes algunas posibilidades de trabajo tan atractivas, y potencialmente
innovadoras, que incluso se puede pensar en desarrollar actividades que sin su
existencia habria sido imposible programar.

Pero estas nuevas herramientas por si solas, no pueden suponer ningin cambio
trascendental para la educacion. Es el maestro quien, como siempre, puede provocar
un proceso innovador en las aulas ayudado por éstos y muchos otros recursos; el

proceso de cambio estd en sus manos.

Objetivos de la Investigacion
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Objetivo General

Desarrollar un software educativo para fomentar los valores desde las Ciencias
Sociales, dirigido a nifios y nifias de Educacién Inicial en la Unidad Educativa

Municipal “Antonio José¢ de Sucre”.

Obijetivos Especificos

Describir los medios y recursos que utilizara el personal docente de Educacion
Inicial en la Unidad Educativa Municipal “Antonio José de Sucre” para fomentar los
valores.

Determinar las caracteristicas de las tecnologias de informacion y comunicacion
que propician el fomento de los valores en los nifios y nifias de Educacion Inicial”.

Sefialar las caracteristicas didacticas y tecnoldgicas de un software educativo
para fomentar los valores en los nifios y nifias de Educacion Inicial de la Unidad
Educativa Municipal “Antonio José de Sucre”.

Disefiar y producir un software educativo para la ensefianza de valores en
atencién a contenidos curriculares del area de Formacion Personal y Social de
Educacion Inicial como material didactico, con elementos interactivos que permita al
nifio y nifa sentirse identificado y despertar la curiosidad por aprender.

Implementar el software educativo a los nifios, nifias y maestras del 3° grupo
de preescolar de la U.E.M. “Antonio José de Sucre”, asi como expertos en educacion
inicial e informatica, para que sustenten la elaboracion del mismo, y su utilidad para

la ensefanza del tema de los valores.

CAPITULO II

20



MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

Con el objetivo de determinar el enfoque de la investigacion y abordar el
problema del presente trabajo, se consultaron diferentes referencias bibliografias que
sirven de apoyo en el estudio realizado ya que guardan relacién con el mismo, la
sustentan y sirven de antecedentes al trabajo. Entre estos se mencionan:

Reinoza (2007) en su estudio titulado “La incorporacion de un software
educativo como recurso en el proceso ensefianza y aprendizaje del nivel de la
Educacion Inicial”, tuvo como objeto incorporar un software educativo como recurso
innovador al proceso ensefianza -aprendizaje, especificamente en el Nivel Inicial de
la Unidad Educativa Colegio Nuestra Sefiora de Fatima del Estado Merida,
Venezuela, con nifios y nifias de edades comprendidas entre los 5 y 6 afios, a través
de la adaptacion de las clases de informatica junto a los proyectos de aprendizaje.

En inicio, se elaboro un proyecto de integracion tecnoldgica curricular
denominado “La tecnologia en el colegio", el cual surgié a partir del proyecto de
aprendizaje que se desarrollaba en el aula de clase para ese momento. En la presente
investigacion se resalto también la importancia del trabajo del laboratorio de
computacion junto con los proyectos de aprendizaje que se realizaron en el aula de
clases, especialmente en el Nivel Inicial.

Ademas, se fomento el uso de la computadora en el ambiente de aprendizaje
forma integrada, de esta manera logrando que se dieran clases en el laboratorio de
computacion a los nifios y nifias del Nivel Inicial de La Unidad Educativa Colegio
Nuestra Sefiora de Fatima.

Alvarado (2005) en su estudio denominado “Software educativo para el
desarrollo de estrategias cognoscitivas de ensefianza y aprendizaje para Educacion
Bésica”, tuvo como objetivo principal es el promover estrategias cognoscitivas de
ensefianza y aprendizaje para la ensefianza de la Division Politico Territorial de
Venezuela para el Nivel de Educacion Béasica mediante el desarrollo de un software
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educativo.

Es un tipo de investigacion pedagogica para la elaboracion de nuevos productos
y procesos educativos o trabajo de investigacion y desarrollo (Lacueva, 2000). La
metodologia contempla dos fases 1. Revision documental y recoleccion de
informacion y 2. Disefio, produccion y evaluacion del software educativo,
conformadas a su vez por una serie de procesos e instancias que le dan organizacion
interna y funcionamiento.

El eje central del estudio son las estrategias cognoscitivas de ensefianza y
aprendizaje, las fases permiten articular su analisis al contexto y exigencias del Nivel
de Educacion Basica y a las posibilidades de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en educacion, de tal manera que se conjuguen en una propuesta
didactica.

La puesta en practica de la propuesta permitio evidenciar el desarrollo inicial de
los procesos esenciales que dan sustento a la elaboracion, desarrollo, uso y
consolidacion de las estrategias cognoscitivas.

Se pudo determinar que los alumnos transitaron por el desarrollo de procesos
maés alla de la simple memorizacion y se evidencié en la experiencia que: se fortalece
la identidad personal y regional, se manifiestan actitudes solidarias y de trabajo en
equipos, se valoran personajes hechos y situaciones de la historia nacional, se
fomentan habilidades de orientacion espacial y temporal relacionadas con la division
politico territorial, entre otros. Se destaca ademas la promocion de procesos como la
observacion, la definicion, la formacién de conceptos, el analisis/sintesis, la
comparacion, la clasificacion, la inferencia, el seguimiento de instrucciones, la toma
de decisiones, la resolucion de problemas y la creatividad, entre otros procesos
acompafiados de las estrategias cognoscitivas de apoyo y motivacion, de ayudas
anexas, de organizacion por categorias, de preguntas insertadas y pistas, de
adquisicion de conocimientos y de solucion de problemas.

Gamargo (2005), en su estudio llamado Estudio de la ensefianza de valores y el
papel que cumple para el desarrollo integral del educando de Educacion Inicial,
centrd su objetivo general en el andlisis de la ensefianza de valores y el papel que

cumple para el desarrollo integral del educando de Educacién Inicial, para ello el
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estudio se sustento tedricamente en la conceptualizacion de valores (Rokeach, citado
por Luciani, 1997); Eje Transversal Valores (Ramos, 1999), la Planificacion Escolar
(Gonzélez y Diez, 1997) y Aportes de la Psicologia a la Educacién en Valores en la
Educacién Inicial (Gonzélez, 2000). Metodologicamente el estudio fue de tipo
documental con un disefio bibliogréafico, llegando a la conclusion que lograr una
adecuada educacion moral no se consigue solamente con una ley; el criterio
autobnomo de moralidad es el resultado de un proceso de ir construyendo poco a poco,
formando idea clara de la justicia y la solidaridad, lo cual constituye el nicleo basico
de la educacién social, recomendando que la educacion en valores debe tener en
cuenta tanto la sensibilidad, entendida como la capacidad de responder
empaticamente al medio social y cultural, como la racionalidad, en tanto capacidad de
descentramiento y de mediatizar los impulsos, tomando en cuenta a los demas.

Garassini M (2004), en su investigacion titulada Disefio de un software para el
desarrollo del lenguaje escrito bajo un enfoque funcional, centré su objetivo en
disefiar un software destinado a nifios y docentes del nivel preescolar de la educacion
inicial para facilitar el desarrollo del lenguaje escrito bajo un enfoque comunicativo
funcional.

Para la validacion del programa y prototipo del software disefiado en referencia
al cumplimiento de los objetivos planteados y las especificaciones del disefio, se
realiz6 una evaluacion interna por parte del equipo de trabajo (la autora de la
investigacion, los programadores y el disefiador grafico). La misma se realizd
utilizando como base la plantilla disefiada por Marqués (1995) que incluye los
siguientes aspectos: Evaluacién de las pantallas, Evaluacion del algoritmo principal,
Evaluacion del entorno de comunicacion usuario-programa, Evaluacion de base de
datos, Objetivos educativos, Contenidos, Actividades interactivas, Integracion
curricular, Documentacién del programa y Utilidad del programa. Los principales
aspectos a mejorar estuvieron referidos a una mejor calidad en el disefio de las
pantallas especificamente al disefio gréfico y al audio.

Los aspectos considerados en la evaluacion externa (las teorias subyacentes,

objetivos, actividades, titulo, mapa de navegacion, pantallas, menus, documentos
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incluidos, posibilidades del programa, evaluacién de cada actividad y de todos sus
elementos: graficos, sonoros, de textos, comunicativos y pedagdgicos) permitieron
afirmar que se presentaron algunas observaciones o sugerencias realizadas
principalmente por los expertos, quienes fueron mas criticos y realizaron mayor
nimero de comentarios escritos que los docentes usuarios de la muestra. Las
observaciones estuvieron centradas principalmente en la mejora de aspectos
relacionados con el audio, algunos aspectos del disefio grafico en referencia a la
diagramacion de algunas pantallas y el funcionamiento correcto del prototipo, el cual
no funciond a la perfeccion en algunas oportunidades por haber sido utilizado un
software de prueba para su programacion técnica.

Por otra parte los experto y docentes usuarios presentaron observaciones que
valoraron y dieron una retroalimentacion muy positiva en aspectos tales como: la
inclusion de documentos para la formacion del docente en la implementacion del
lenguaje integral para la adquisicion del lenguaje escrito, la posibilidad de los
docentes de cargar nuevos elementos para poder realizar las actividades con
elementos propios de cada comunidad, la claridad y el modelaje inicial de las
instrucciones realizadas a los nifios y la presencia de niveles de ayuda para el
aprendizaje autonomo de los nifios.

En cuanto a la evaluacion externa realizada por los nifios usuarios éstos
evaluaron positivamente los graficos, la lecturabilidad de los textos, las instrucciones
y el modelaje otorgado por los personajes anfitriones, el aprendizaje de los diferentes
elementos del lenguaje escrito, el aprendizaje de los temas desarrollados en el
programa (alimentos, animales, deportes, nombres y comunidad), los niveles de
ayuda presentes y el atractivo de haber utilizado y volver a utilizar el programa.

Entre los elementos que son importantes mencionar, ya que ofrecieron un nivel
de dificultad inicial para algunos nifios usuarios son los relacionados al uso de los
periféricos como el ratdn para arrastrar figuras o el teclado para escribir letras. Por
consiguiente se recomendo colocar este aspecto en el manual del docente para que
éste, por un lado, pueda ayudar a los nifios inicialmente con uso de los periféricos, y

al mismo tiempo tenga conocimiento que los nifios con el entrenamiento aprenderan
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muy rapidamente, tal como sucedi6 en esta evaluacion externa.

En sintesis la autora sefiala que la evaluacion interna y externa del material
desarrollado presentd un saldo positivo como recurso adecuado para la ensefianza del
lenguaje escrito en el contexto venezolano, requiriéndose de un perfeccionamiento de

aspectos gréaficos, sonoros y técnicos para su éptimo funcionamiento.

BASES TEORICAS

Curriculo de Educacion Inicial y el Entorno Social y Cultural

La concepcion de la nifia y el nifio entre 0 y 6 afios y su entorno social y cultural
expresa el Ministerio de Educacion de Educacion y Deportes (2005) en el Curriculo

de Educacion Inicial:

...es fundamental para el desarrollo infantil, y en ese entorno, se

concibe a los nifios y nifias como seres humanos, sujetos de derecho que

poseen un potencial de desarrollo que les permitird avanzar etapas

sucesivas a través de las cuales irdn produciendo los cambios que

habran de conducirlos(as) hasta la adolescencia y la adultez. (p.23).

Sefiala el autor (Curriculo de Educacion Inicial, 2005). que de esta forma la
Educacion Inicial contribuye con la socializacion de la nifia y el nifio, participando en
su proceso de vida para que tenga oportunidades de adquirir patrones sociales y
culturales que les permitan integrarse y transformar a la sociedad en la que viven y se
desarrollan. A través de este proceso se adquieren los patrones béasicos de relacién
entre los que cabe destacar: la identidad (autoconcepto, género, pertenencia de grupo
y nacion), el apego, el autocontrol, la cooperacion y la solidaridad, la aceptacion, la
afiliacion, la amistad, la apropiacion de la cultura propia y la diversificaciéon de las

relaciones sociales.
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Por otra parte, como lo expresa la Constitucion de la Republica Bolivariana de
Venezuela (1999) “...el desarrollo de la persona es una meta fundamental del sistema
educativo... Expresa el Ministerio de Educacion y Deportes (2005) en el Curriculo de
Educacion Inicial que:

En esta expresion se destacan dos términos claves “desarrollo” vy
“persona”. El desarrollo se refiere al proceso continuo de cambios por el
cual un organismo pasa desde su gestacion hasta su ocaso, como
producto de componentes de orden bioldgico, psicoldgico, cultural y
social. Por otra parte la persona es el ser social y designa lo que es Gnico
y singular de un individuo, asi como su capacidad de asumir derechos y
deberes en un colectivo social. Todo ello va en consonancia con las
tendencias filoséficas actuales que destacan la importancia de la
educacion para la vida, a traves de la formacion integral del educando
con énfasis en los valores (libertad, honestidad, colaboracion,
responsabilidad, respeto), para lograr de esta forma propiciar la
cooperacion el amor al trabajo, la convivencia, la paz y la armonia entre
las personas. (p.29).

Es asi que dentro de los objetivos de la Educacion Inicial estd propiciar
experiencias de aprendizaje que permitan a los nifios y nifias, fortalecer sus
potencialidades para un desarrollo pleno y arménico para que sean autonomos(as),
creativos(as), dignos(as), capaces de construir conocimientos, de comunicarse,
participar en su entorno libre y creativamente, cooperar y convivir con tolerancia y
respeto por los demas.

Cada area de aprendizaje contiene una serie de componentes que determinan los
elementos que se deben profundizar para que las nifias y los nifios avancen en su
desarrollo y su aprendizaje. Dentro de estas areas esta la formacién personal y social,

que segun el Ministerio de Educacion y Deporte (2005):

...hace referencia al derecho que tiene el nifio y la nifia de seguridad y
confianza de sus capacidades. Implica la aceptacion y aprecio de su
persona, el conocimiento de su cuerpo, de su género, la construccion de
su identidad como persona e integrante de una familia y una comunidad,
a partir de las interacciones con otras personas: grupo familiar,
maestros(as) y otros adultos significativos. Asimismo, destaca la
importancia de que el nifio y la nifia estén en posibilidad de tomar
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decisiones y de resolver, de acuerdo a su nivel de desarrollo, las
situaciones que lo afectan, tanto bésicas como de relacién con otras
personas y su entorno, que adquiera confianza para utilizar sus
potencialidades fisica, intelectuales, emocionales y sociales para
enfrentar diversos retos. (p.81).

“Del anélisis de este documento se deduce que el tema de la educacion moral
y los valores ha sido abordado en las Ultimas reformas educativas. Sin embargo, se
considera que no se les han proporcionado a las docentes herramientas suficientes que
les permitan llevar estos contenidos a la préctica.” [Avila, M. y Fernandez, O. (mar,
2006) Educar en valores desde el nivel inicial: reto ante la realidad actual. Educere. Disponible
en: http://www.scielo.org.ve/scielo.php?pid=S1316-49102006000100014&script=sci_arttext]
Por lo que dentro de las experiencias de aprendizaje en esta investigacion se
propone el desarrollo de un software educativo para fomentar los valores desde las
Ciencias Sociales, dirigido a nifios y nifias de Educacion Inicial en la Unidad

Educativa Municipal “Antonio José de Sucre”.

Caracteristicas del Nifio y la Nifia de 5 a 6 afios de edad

Dentro de las caracteristicas del nifio y la nifia de 5 a 6 afios de edad estan segun

el Portal de la Educacion Inicial (s/f); las motrices, adaptativas, lenguaje, conducta

personal y social, las cuales se visualizan en el cuadro a continuacion.

Cuadro 1
Caracteristicas del Nifio y la Nifia de 5 a 6 afios de edad
Caracteristicas 5 afios 6 afios

Conducta motriz |-1 Soltura y control. Le gusta|-2 Siempre en  movimiento.

escalar. Maneja muy bien la| Busca equilibrio en el columpio. Le
bicicleta agrada luchar, patinar, saltar y hacer
acrobacias.

Cuadro 1 (Cont.)
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Caracteristicas

5 afos

6 afos

Higiene corporal

-3 Le agrada lavarse las

manos largo rato

-4 Mucho  apetito  sin
buenos modales, son capaces
de banarse solos.

Expresion

emocional

-5 Afectuoso, servicial, con
algunos agresividad verbal."jYo
te voy a matar...!".Tiene accesos
de colera.

-6 Expansivos, muy
emotivos, agresivos,
querellantes, dicen groserias.

Miedo y suefios

-7 Disminuyen los miedos.

-8 Miedo a lo sobrenatural,

Suefios de persecucion de la muerte de los seres
queridos. Suefos
amenazantes.

El yo y el sexo -9 Menos juegos sexuales,[-10  Centro de su universo.

menos interesados en las| Relaciones méas dificiles con
diferencias. No quieren jugar| la madre. Investiga sobre
con integrantes del otro sexo diferencias sexuales.
Exhibicionismo en el bafio
escolar.
Relaciones -11  Sigue la madre como el|-12 La madre ya no es mas
. centro. Prefiere que la madre lo| el centro. Discute con ella.
sociales . - .
ayude Sentimiento de familia... Menos descortés con el padre.
Se siente mas herido por el
reto del padre.
Juegos y -13  Juega mas tiempo en el({-14  Muchos juegos de grupo.

pasatiempos

mismo lugar. Juega con otros en
pequefios grupos. No hay real
cooperacion.  Adora algunos

Tiene un amigo preferido.
Juegos de ejercicio sociales
(de carta, ludo, oca, etc.).

cuentos. Colecciona, le gusta mucho
juntar algunos objetos vy
mostrar a los demas.
Vida escolar -15  Busca la aprobacion de la|-16  Le gusta mostrar sus

maestra. Se adapta bien a la
escuela, aungque a veces quiere
volver a casa. No cuenta que
hicieron.

trabajos. Comparte sus cosas
con sus comparfieros

Sentido moral

-17  Pide permiso. Desea que
se le apruebe la conducta, pero
se enoja si se le reprocha.

-18  Los castigos no influyen
demasiado en su conducta.
Reacciona cuando se lo aisla.

Punto de vista

filosofico

-19  Inventa cosas. Establece
generalizaciones. Inventa
plegarias

-20  Conciencia nueva de la
muerte. Conoce la idea de un
Dios Creador.

Fuente: Pautas de comportamiento del nifio 5 y 6 afios. Portal de la Educacion Inicial (s/f).
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anos,

Por lo que contando con una asistencia regular en los niveles de cinco y seis

como asi también de continuidad de grupos, al finalizar el Nivel Inicial se

tratara de que el nifio sea:

Un ser sociable, independiente, participativo, solidario, critico, observador,
respetuoso, creativo.

Que sepa trabajar en libertad.

Que manifieste sentimientos de pertenencia a un grupo

Que actue cooperativamente.

Que investigue, experimente y maneje distintos tipos de materiales.

Que posea habitos de higiene, orden y cortesia.

Qué sea capaz de ejercer su iniciativa.

Que tenga seguridad para expresar su opinion.

Que tenga confianza en si mismo para resolver situaciones problematicas.
Que tenga control de su cuerpo y seguridad en sus desplazamientos.

Que valore la lectura y escritura como forma para comunicarse.

Que construya y aplique las relaciones ldgicas-matematicas a la vida

cotidiana.

Teorias psicologicas del desarrollo moral

El desarrollo moral sefiala Panchuelo (2008):

...es el resultado de una sucesion de interacciones entre las tendencias
innatas de la persona a organizar su conducta en términos significativos y
las experiencias ambientales que proporcionan informacién acerca de la
realidad social. El proceso de crecimiento moral es visto como un proceso
de reorganizacion y transformacién de la estructura de razonamiento
moral personal. (p.120).

En este sentido, la presente investigacion concuerda con la presentada por

Panchuelo, al sefialar.
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Esto supone admitir la nocion de etapas o estadios que se organizan dentro

de una secuencia mas o menos estable, si bien es cierto que cualquier

alusion a la edad cronoldgica ha de entenderse como referencia de valor

aproximativo y de ningin modo irrefutable. (Ibidem)

Por ello la autora (ob.cit) “...realizé una revision desde la corriente cognitivo -
estructural de los autores destacados que explican el desarrollo moral en la infancia.”

(ibidem). Estos autores son Piaget y Kohlberg:

Teoria de Piaget

Piaget (citado por Planchuelo, 2008) “comenzé el estudio de la moralidad
infantil de un modo circunstancial. Su intencion primigenia estaba encaminada hacia
la epistemologia genética, es decir, pretendia comprender como era el pensamiento
infantil y como evolucionaba. Sin embargo, el fruto de sus estudios fue mucho mas
alla, llegando a ser el autor pionero en el analisis de una nueva teoria de la conducta

moral. En palabras de Sastre (1998):

La psicologia moral estd marcada, en la obra de J. Piaget, por la
necesidad de aprehender la interaccion individuo-sociedad en toda su
complejidad sin aceptar ni las simplificaciones del sociologismo
durkheniano ni las del psicologismo de Baldwin. Sus investigaciones
estan dirigidas a acotar la funcion que Durkheim concede a la presion
social y a analizar las relaciones, intuidas por Baldwin, entre el desarrollo
intelectual y el razonamiento moral. Ambos objetivos estan presentes en
los diversos trabajos que, desde una orientacién piagetiana, se han
realizado en esta area de conocimiento (p. 156).

Asimismo, Piaget (1929) sefiala que ‘“en cierto sentido, la moral infantil nos
ayuda a comprender la del hombre. Asi pues, para formar hombres, no hay nada mas
atil que aprender a conocer las leyes de esta formacion” (p. 8).

Las conclusiones que obtuvo parecen indicar que el razonamiento moral no
puede explicarse como el resultado de un simple reflejo de la presion social, puesto
que el sujeto desarrolla una intensa actividad organizadora que se apoya en cada uno

de los estadios morales por él descritos (heteronomia y autonomia moral) en la
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interaccion social que le es propia (obediencia a la autoridad y cooperacion entre
iguales).

Sin embargo, los estadios del desarrollo del juicio moral de Piaget son
matizados por el propio autor: “No podemos hablar de estadios globales
caracterizados por la autonomia o la heteronomia, sino sélo de fases de heteronomia y
de autonomia que definen un proceso que se repite para cada conjunto de reglas a
cada nuevo plano de la conciencia” (Piaget, 1932, p. 71).

Piaget (1932) parte de la idea de que la moral es un sistema de reglas. Toda
moral se asienta en un sistema de reglas y la esencia de cualquier moralidad hay que
buscarla en el respeto que adquiere el individuo hacia dichas reglas. Las divergencias
doctrinales surgen sélo cuando se trata de explicar como llega la conciencia al respeto
por estas reglas.

Cabe destacar, que Piaget (1932) abarca dos tipos de fenomenos, en primer
lugar la practica de las reglas, es decir, la manera como los nifios de las distintas
edades aplican efectivamente las reglas, y en segundo lugar, la conciencia de la regla,
es decir, la manera en que los nifios de distintas edades se representan el caracter
obligatorio, sagrado o decisorio, la heteronomia o la autonomia propia de las reglas
del juego.

Hay tres leyes de conducta: conductas motrices, conductas egocéntricas y de
cooperacion. A estos tres tipos de comportamiento social corresponden tres tipos de
reglas en la practica: la regla motriz, la regla debida al respeto unilateral y la regla
debida al respeto mutuo. Aunque Piaget (1932) expone que no se pueden hacer
afirmaciones absolutas, “todo es motor, individual y social a la vez”. El autor
diferencia cuatro estadios sucesivos desde el punto de vista de la practica de la regla.

Un primer estadio, motor e individual. En esta fase los nifios manejan el juego
segun sus deseos y costumbres motrices. No se trata de un juego en comun, por lo
gue no existen reglas propiamente dichas. Son regularidades y esquemas ritualizados.

El segundo estadio lo denomina egocéntrico, en él los nifios juegan para si
mismos, incluso si juegan juntos no intentan dominar a los otros, ni atenerse a las

reglas establecidas. En este estadio, por una parte el nifio necesita jugar como los
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demads y especialmente como los mayores, pero por otro lado, no pretende utilizar sus
adquisiciones méas que para si mismo.

Por consiguiente, interesa muy poco lo que hace el compafiero, ya que no
intenta luchar contra él. Tampoco le interesa el detalle de las reglas, puesto que no
hay contacto real entre los jugadores. Por ello, en el momento en que sabe copiar
esquematicamente el juego de los mayores, el nifio de este estadio esta convencido de
estar en posesion de la verdad integra. Es el tipo de juego que se produce en los nifios
entre dos y cinco afios, mas adelante dice que esta etapa pertenece a los nifios que se
encuentran entre los cuatro y los seis afios.

El tercer estadio es el de la cooperacion naciente, cada jugador intenta, a partir
de aquel momento, dominar a sus iguales, y por ello aparece la preocupacion por el
control mutuo Yy la unificacion de las reglas. De este modo el placer por jugar deja de
ser motriz y egocéntrico y empieza a ser social. Los nifios todavia no conocen las
reglas detalladamente, de hecho cuando se pregunta a varios nifios de estas edades de
una misma clase cada uno da una version diferente. Sin embargo, se entienden
cuando juegan juntos, siguen al compafiero que esta mejor informado, y parece que
juegan a un tipo de juego mas simplificado. Se trata de un juego mas social que el
anterior, pero en éste los nifios siguen presentando cierto egocentrismo y un respeto
por las reglas establecidas por los mayores. Se da en nifios entre 7-9 o 10 afios.

El cuarto estadio es la codificacion de la regla. Los juegos estan regulados por
normas perfectamente estipuladas. Los nifios y nifias de esta edad tienen un interés
por la regla como tal, intentan cooperar y entenderse. Es caracteristico edades

comprendidas entre los once y doce afios.

Teoria de Kohlberg

Kohlberg (1992) a partir de las teorias de Kant y Piaget, desarrolla una teoria
sobre el desarrollo del juicio moral. Kohlberg admiraba a Piaget, por haber
conseguido desmentir con cierta eficacia los distintos tipos de relativismo que

postulaban que el desarrollo del juicio moral estd determinado por el sexo o la
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cultura. Segun Kohlberg el gran mérito de su antecesor fue demostrar que existen
etapas de desarrollo universales y regulares y que éstas tienen una sustentacion
formal — cognitiva. Ambos autores coinciden en pensar que un mayor desarrollo
cognitivo comporta un mayor desarrollo social, por lo que, los nifios mayores y mas

inteligentes son siempre mas intencionales.

Puesto que el razonamiento moral es claramente un razonamiento, el

razonamiento avanzado se basa en un razonamiento l6gico avanzado.

Existe un paralelismo entre el estadio I6gico de un individuo y su estadio

moral. El estadio moral esta en relacion como el avance cognitivo y la

conducta moral, pero nuestra identificacion de estadio moral debe de

basarse so6lo en el razonamiento moral (Kohlberg, 1992, p. 186-187).

A pesar de las reservas de Piaget, por delimitar las fases o estadios, Kohlberg,
se propone justamente todo lo contrario. Establece estadios morales claramente
definidos y analiza sus relaciones con los estadios del desarrollo intelectual. Para ello
elabora una serie de dilemas que contienen confrontacion entre dos principios
morales y los utiliza siguiendo la metodologia clinica empleada por la Escuela de
Ginebra. Esto le permite establecer un primer modelo explicativo basado en la
evolucidn del desarrollo moral de los estadios cognitivos de Piaget. Kohlberg durante
la década de 1960, elabora una “teoria cognitivo —evolutiva de la moralizacién”, en la
que intenta explicar:

-cOmo se desarrollan los estadios morales a partir de la interaccion entre
individuo y ambiente,

-cOmo se pasa de una periodo o etapa a la siguiente,

-por qué algunas personas se desarrollan moralmente mas que otras,

-que relacion hay entre la cognicion y la moralidad en un individuo.

El nlcleo central de su modelo es el principio de justicia. Para Kholberg el
razonamiento légico se da antes que el razonamiento moral, que es un caso particular
del razonamiento.

Un individuo puede estar en un estadio l6gico mas elevado que el moral, pero

no a la inversa. Sin embargo, aunque el razonamiento l6gico es condicién necesaria

33



no es suficiente para alcanzar un determinado desarrollo moral. ElI pensamiento
I6gico tiene prioridad cronoldgica sobre el razonamiento moral porque sélo si el
sujeto esta en el estadio de operaciones formales puede razonar abstractamente y
considerar las relaciones entre sistemas.

Kohlberg (1992) establece tres Niveles de desarrollo moral, cada uno de ellos
con dos estadios intermedios. Los seis estadios morales se agrupan dentro de tres
grandes niveles: nivel preconvencional (Estadios 1 y 2), nivel convencional (Estadios
3 y 4) y nivel postconvencional (Estadios 5 y 6). Una forma de entender los tres
niveles es considerarlos como tres diferentes tipos de relaciones entre el yo y las
normas y expectativas de la sociedad.

1. El nivel moral preconvencional es el nivel de los nifios menores de nueve
afos, de algunos adolescentes y delincuentes.

2. El nivel convencional es el nivel de la mayoria de los adolescentes y adultos
de nuestra sociedad y de otras sociedades.

3. El nivel postconvencional se alcanza por una minoria de adultos v,
normalmente, sélo después de los veinte afos.

El término “convencional” significa conformidad y mantenimiento de las
normas, expectativas y acuerdos de la sociedad. En el Nivel I, preconvencional, la
persona es externa a las normas y expectativas sociales, no ha llegado todavia a
entender y mantener las normas sociales convencionales. EI Nivel Il, la persona
convencional, el yo se identifica con las reglas y expectativas de otros, especialmente
de las autoridades La persona que esta a un nivel postconvencional entiende y acepta
en general las normas de la sociedad, pero esta aceptacion se basa en la formulacion y
aceptacion de los principios morales generales que subyacen a estas reglas. En
algunos casos, estos principios entran en conflicto con las normas de la sociedad, en
cuyo caso el individuo postconvencional juzga por principio mas que por acuerdo.

Las inquietudes de Kohlberg (1992), no concluyen con la presentacion exitosa
de sus estadios morales. El citado autor, esta interesado en poner en practica sus
avances en el &mbito de la educacion moral en escuelas reales, con alumnado real.

Kohlberg conjuntamente con sus colaboradores desean hacer realidad un tipo de
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escuelas que sean en si mismas sociedades democraticas capaces de transmitir valores
morales.

La educacion moral no se lleva a cabo Unicamente en actividades puntuales
como son las actividades extraescolares, 0 en la practica de los deportes, sino que la
educacion moral se instruye durante toda la jornada escolar. El objetivo es hacer
explicito el curriculo oculto, hacer visible los valores y normas que rigen las escuelas.
De esta manera, el alumnado y el profesorado podrén reflexionar, modificar y
adecuar las normas para que cada vez mas se adecuen a los principios de justicia y

cuidado.

Disefio de software educativo

Se define como software educativo a los programas de computacion realizados
con la finalidad de ser utilizados como facilitadores del proceso de ensefianza y
consecuentemente de aprendizaje, con algunas caracteristicas particulares tales como:
la facilidad de uso, la interactividad y la posibilidad de personalizacion de la
velocidad de los aprendizajes.

Marqués (1995) sostiene que se pueden usar como sinonimos de "software
educativo™ los términos "programas didacticos™ y "programas educativos”, centrando
su definicion en "aquellos programas que fueron creados con fines didacticos, en la
cual excluye todo software del ambito empresarial que se pueda aplicar a la
educacion aunque tengan una finalidad didactica, pero que no fueron realizados
especificamente para ello"

Los programas educativos se pueden clasificar segun diferentes tipologias. Se
debe considerar que un aspecto clave de todo buen disefio es tomar en cuenta las
caracteristicas de la interface de comunicacion, la que debera estar de acuerdo con la
teoria comunicacional aplicada y con las diferentes estrategias para el desarrollo de
determinados procesos mentales.

Por otra parte, cuando el software se desarrolla a partir de un lenguaje de

programacion, ya sea convencional, orientado a eventos u objetos, se tiene que
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considerar que se fundamenta en la estructura del algoritmo que lo soporta, cuyo
disefio debera reunir algunas caracteristicas esenciales como la modularidad y el
disefio descendente.

Gran parte de los programas educativos pertenecen a un sub-grupo denominado
hipermediales, y en ellos las bases de datos de imagenes fijas 0 en movimiento, video

clips y sonidos juegan un rol fundamental a la hora de disefiar el programa.

Clasificacion de los softwares educativos

Cataldi (2000) sefala que una clasificacion factible de los programas puede ser:
tutoriales, simuladores, entornos de programacion y herramientas de autor.

Los programas tutoriales, son programas que dirigen el aprendizaje de los
alumnos mediante una teoria subyacente conductista de la ensefianza, guian los
aprendizajes y comparan los resultados de los alumnos contra patrones, generando
muchas veces nuevas ejercitaciones de refuerzo, si en la evaluacion no se superaron
los objetivos de aprendizaje.

En este grupo, destaca Cataldi (2000) se encuentran los programas derivados de
la ensefianza programada, tendientes al desarrollo de habilidades, algunos de ellos son
lineales y otros ramificados, pero en ambos casos de base conductual, siendo los
ramificados del tipo interactivos.

Se han desarrollado modelos cognitivistas, donde se usa informacion parcial, y
el alumno debe buscar el resto de la informacion para la resolucién de un problema
dado.

Dentro de esta categoria, estan los sistemas tutoriales expertos o inteligentes,
gue son una guia para control del aprendizaje individual y brindan las explicaciones
ante los errores, permitiendo su control y correccion.

Los programas simuladores, ejercitan los aprendizajes inductivo y deductivo de
los alumnos mediante la toma de decisiones y adquisiciobn de experiencia en
situaciones imposibles de lograr desde la realidad, facilitando el aprendizaje por

descubrimiento.

36



Los entornos de programacion, tales como el Logo, permiten construir el
conocimiento, paso a paso, facilitando al alumno la adquisicion de nuevos
conocimientos y el aprendizaje a partir de sus errores; y también conducen a los
alumnos a la programacion.

Las herramientas de autor, también llamadas “lenguajes de autor” permiten a
los profesores construir programas del tipo tutoriales, especialmente a profesores que
no disponen de grandes conocimientos de programacion e informatica, ya que usando
muy pocas instrucciones, se pueden crear muy buenas aplicaciones hipermediales.

Algunos autores consideran que las bases de datos para consulta, son otro tipo
de programas educativos, porque faciltan la exploracién y la consulta selectiva,
permitiendo extraer datos relevantes para resolver problemas, analizar y relacionar
datos y extraer conclusiones. (Marqués, 1995).

Quedarian por analizar los programas usados como herramientas de apoyo tales
como los procesadores de textos, planillas de calculo, sistemas de gestion de bases de
datos, graficadores, programas de comunicacion, que no entran dentro de la
clasificacion de educativos, pero muchas veces son necesarios para la redaccion final
de trabajos, informes y monografias.

En la busqueda permanente del mejoramiento de los procesos de ensefianza y
de aprendizaje, se encuentra una herramienta poderosisima en los sistemas
hipermediales, como un subconjunto del software educativo en general.

Se puede definir un sistema hipermedial como la combinacién de hipertexto y
multimedia. Se entiende por hipertexto al sistema de presentacion de textos extensos
con o sin imagenes donde se puede adicionar sonido, formando una red con nodos
que son unidades de informacion, con enlaces y arcos dirigidos hacia otros nodos, la
red no es mas que un grafo orientado, que se aparta de la forma secuencial tradicional
del libro. Multimedia es la presentacion de la informacién con grandes volimenes de
texto, con imagenes fijas, dibujos con animacién y video digital. Por lo tanto la

hipermedia es la combinacidn de hipertexto y multimedia. (Nielsen, 1995).
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Algunos autores como Garcia Lopez (1997) sostienen que a pesar de que el
multimedia interactivo es anterior a la aparicion de las redes y a la realidad virtual y
que el prefijo "hiper" engloba también a dichas fusiones interactivas.

Desarrollo software educativo

Para desarrollar un proyecto de software es necesario establecer un enfoque
disciplinado y sistematico. Las metodologias de desarrollo influyen directamente en
el proceso de construccion y se elaboran a partir del marco definido por uno o mas
ciclos de vida. (Piattini, 1996).

Segun Piattini (1996), no hay un consenso entre los autores sobre el concepto
de metodologia, y por lo tanto no existe una definicion universalmente aceptada. Si
hay un acuerdo en considerar a la metodologia como “un conjunto de pasos y
procedimientos que deben seguirse para el desarrollo del software”.

Maddison (1983) define metodologia como un conjunto de filosofias, fases,
procedimientos, reglas, técnicas, herramientas, documentacién y aspectos de
formacion para los desarrolladores de sistemas de informacion.

Por lo tanto, una metodologia es un conjunto de componentes que especifican:

— Como se debe dividir un proyecto en etapas.

— Qué tareas se llevan a cabo en cada etapa.

— Qué salidas se producen y cuando se deben producir.

— Qué restricciones se aplican.

— Qué herramientas se van a utilizar.

— Como se gestiona y controla un proyecto.

Generalizando, Piattini (1996) llega a la definicion de metodologia de
desarrollo como “un conjunto de procedimientos, técnicas, herramientas, y un soporte
documental que ayuda a los desarrolladores a realizar nuevo software”. Normalmente

consistira en fases o etapas descompuestas en subfases, mddulos, etapas, pasos, etc.
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Esta descomposicion ayuda a los desarrolladores en la eleccion de las técnicas a
utilizar en cada estado del proyecto, facilitando la planificacion, gestién, control y
evaluacion de los proyectos.

Las metodologias persiguen tres necesidades principales:

— Mejores aplicaciones, tendientes a una mejor calidad, aunque a veces no es
suficiente.

— Un proceso de desarrollo controlado, que asegure uso de recursos apropiados
y costo adecuado.

— Un proceso estandar en la organizacion, que no sienta los cambios del
personal.

Las metodologias a veces tienen diferentes objetivos, pero los mas
representativos pueden ser:

— Brindar un método sistematico, de modo de controlar el progreso del
desarrollo.

— Especificar los requerimientos de un software en forma apropiada.

— Construir productos bien documentados y de facil mantenimiento.

— Ayudar a identificar las necesidades de cambio lo méas pronto posible.

— Proporcionar un sistema agil que satisfaga a todas las personas involucradas.

Los procesos se descomponen hasta el nivel de tareas o actividades elementales,
donde cada tarea esta identificada por un procedimiento que define la forma de
llevarla a cabo. Para aplicar un procedimiento se pueden usar una 0 mas técnicas.
Estas pueden ser gréaficas con apoyos textuales, formales y determinan el formato de
los productos resultantes en la tarea.

Se pueden enumerar una serie de caracteristicas que debe tener la metodologia
y que influiran en el entorno de desarrollo:

— Reglas predefinidas.

— Determinacion de los pasos del ciclo de vida.

— Verificaciones en cada etapa.

— Planificacién y control.

— Comunicacion efectiva entre desarrolladores y usuarios.
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— Flexibilidad: aplicacion en un amplio espectro de casos.

— De fécil comprension.

— Soporte de herramientas automatizadas.

— Que permita definir mediciones que indiquen mejoras.

— Que permita modificaciones.

— Que soporte reusabilidad del software.

Asimismo, las metodologias se pueden clasificar considerando tres
dimensiones:

-Metodologias estructuradas: Estas metodologias definen los modelos del
sistema que representan los procesos, los flujos y la estructura de datos de un modo
descendente, pasando de la una vision general del problema a un nivel de abstraccion
mas sencillo, pudiendo centrarse en las funciones o procesos del sistema, en la
estructura de datos o en ambas.

Las metodologias orientadas a procesos como las de Gane y Sarsons (1979),
DeMarco (1979) y Yourdon (1989), tienen como base la utilizacion de un método
descendente para la descomposicion funcional del problema y se apoyan en técnicas
gréficas de especificacion estructurada.

Estos modelos graficos, jerarquicos, descendentes y particionados son los
diagramas de flujo de datos (DFD), los diccionarios de datos (DD) donde se definen
los datos y los detalles de especificaciones de los procesos.

La metodologia de orientacion a objetos, cambia el modo de ver al sistema,
como un modelado de objetos que interacttian entre si y no desde el punto de vista de
la funcionalidad y la descomposicién en tareas y modulos, pasando de las funciones
de los programas y datos almacenados a un enfoque integrador y unificado.

Las metodologias orientadas al objeto, se pueden clasificar en: puras, que
cambian radicalmente la perspectiva estructurada como sostiene Booch (1991) y
evolutivas como la de Rumbaugh (1991) y Martin y Odell (1997), que toman al
disefio estructurado como base para el desarrollo orientado al objeto. El proceso y la
notacion de disefio de Booch (1991) y los escenarios de Jacobson (J. Juzgado, 1996),

estdn siendo utilizados por otras metodologias mas recientes y sistematicas,
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conjuntamente con las métricas y los modelos de mejora del software como el
CMM14 (Modelo de Calidad y Madurez) o SPICE de ISO (Konrad y Paulk, 1995).

Etapas del desarrollo del software educativo

Para el desarrollo de un software educativo, Cataldi (2000) refiere que deben
llevarse a cabo las siguientes etapas:

-La identificacion de la necesidad. La identificacion de una necesidad,
enunciada en términos concretos, es el punto de partida para la puesta en marcha de

un proyecto y la evaluacion de las posibles soluciones daran la viabilidad del mismo.

Cuadro 2

Identificacion de la necesidad

Identificacién de la necesidad

Identificar necesidades, formular posibles soluciones y estudiar su viabili-
dad.

Documentos de salida Informe de necesidades. Alternativas de solucidn. Soluciones factibles.

De adquisicion de conocimientos, analisis costo-beneficio, modelizacion,
diagramas de flujos de datos. prototipado.

Actividades a realizar

Técnicas a usar

Fuente: Cataldi (2000)

-El proceso de especificacion de los requisitos. Consiste en establecer de un
modo conciso, claro y preciso el conjunto de requisitos que deben ser satisfechos por
el software a desarrollar. El objetivo es determinar en forma total y consistente los
requisitos de software. El analisis se realiza sobre la salida resultante, la
descomposicion de los datos, el procesamiento de los mismos, las bases de datos y las

interfaces de usuario. (Juzgado, 1996).
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Cuadro 3

Especificacion de los requisitos

Especificacidn de requisitos

Actividades a realizar Definir v desarrollar los requisitos del software y de las mterfaces.

Especificacion de los requisitos del software, requisitos de interfaces de
Documentos de salida usuario, de mnterfaces con otro software y con hardware.
Requisitos de interfaces con el medio.

Técnicas onentadas a los procesos:
Analisis estructurado: diagramas de flujo de datos (DFD), diccionario de
datos (DD), especificacion de procesos.
Diagramas de actividades.
Técnicas orientadas a los datos:
Diagramas entidad relacion v diagramas de datos.
Técnicas onentadas a los objetos.
Técnicas a usar Diagramas de clases/objetos
Jerarquia de clases/objetos
Técnicas formales de especificacion:
Técnicas relacionales: ecuaciones implicitas, relaciones recurrentes,
axiomas algebraicos.
Técnicas orientadas al estado- tablas de decision, de eventos, de transi-
cion, mecanismos de estado finitos, etc.
Técnicas de prototipacion

Se debe considerar que un requisito es una condicidn o caracteristica que debe
tener el programa para satisfacer un documento formal. Estos requisitos pueden ser
funcionales, de rendimiento o de interfaces. Los primeros especifican la funcion que
el programa debe realizar, los segundos especifican una caracteristica numérica y los
ultimos determinan las caracteristicas de las interfaces, usuario-software, software-
hardware y software-software. (Juzgado, 1996).

-El proceso de disefio. El proceso de disefio es la piedra angular para la
obtencién de un producto coherente que satisfaga los requisitos de software. El disefio
desde el punto de vista técnico comprende cuatro tipos de actividades: disefio de
datos, arquitectonico, procedimental y disefio de interfaces y desde el punto de vista
del proyecto evoluciona desde un disefio preliminar al disefio detallado.

El disefio de datos, modela las estructuras de datos necesarias para el desarrollo,
el arquitectonico define las relaciones entre las estructuras del programa,
considerando el desarrollo de modulos que se relacionan, mezcla la estructura de
programas y de datos, y define las interfaces. El disefio procedimental transforma
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estructuras en descripcion procedimental del software y por Gltimo el disefio de
interface establece los mecanismos de interaccién humano-computadora.

Desde el punto de vista del proyecto, el disefio preliminar se centra en las
funciones y estructuras de los componentes que forman el sistema y el detallado se
ocupa de refinar el anterior en algoritmos, para cada modulo.

Una actividad importante a realizar es el disefio conceptual, 16gico vy fisico de la
base de datos, si la hubiera. Este proceso de disefio, es la correcta traduccion de los
requisitos de software en un producto.

Se deben aplicar algunos principios conducentes a un software de calidad, tales
como:

— Abstraccion.

— Refinamiento sucesivo.

— Modularidad (consiste en la division en forma logica de elementos en
funciones y subfunciones).

— Estructura jerarquica en modulos con control entre componentes.

— Estructura de los datos.

— Procedimientos por capas funcionales.

— Ocultamiento de la informacion, etc., aplicacion de métodos sistematicos y
una revision constante.

Para evaluar la calidad de un disefio se deben tener en cuenta criterios tales
como:

— Division en mddulos con funciones independientes.

— Organizacion jerarquica de los mddulos.

— Representaciones de datos y procedimientos distintas.

— Minimizacion de la complejidad de las conexiones entre las interfaces.

— Reproducibilidad del método de disefio con los datos de los requisitos.

Los disefios modulares, reducen la problematica de los cambios, permitiendo
desarrollos en paralelo. Para la definicion de los modulos se usan conceptos tales
como la abstraccion y el ocultamiento de la informacion derivados de la
independencia funcional de los mismos.
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Los mddulos tienen una funcion especifica y definida o sea cohesion maxima y

minima interaccion con los otros médulos o acoplamiento minimo. La cohesion es

una medida de la fortaleza funcional del médulo y la el acoplamiento es una medida

de interdependencia de los modulos de un programa.

Existen herramientas de tipo CASE (Computer Aided Software Engineerig) que

permiten automatizar el proceso traduccion a codigo.

Cuadro 4
Proceso de Disefio

Praoceso de disefia

Actividades a realizar

Realizar el disefio arquitectonico, analizar el flujo de informacion, disediar la
base de datos. disefiar las interfaces, desarrollar los algoritmos, realizar el
disefio detallado.

Documentos de salida

Descripcion del disefio del software de la arquitectura del software, del flujo
de mnformacion, descripcion de la base de datos, de las interfaces. de los
algontmos.

Técnicas a usar

Técnicas orientadas a los procesos: disefio estructurado, dialogo de las inter-
faces, disefio logico, HIPO (Hierarchy Input Process Output).
Técnicas orientadas a los datos. Modelo logico v fisico de datos. Jackson.
etc.
Técnicas orientada a los objetos: Modelo clase/objeto, diagrama de maodulos.
Técnicas de bajo nivel:

Programacion estructurada: diagramas de arbol

Programacion orientada a objetos: diagrama de procesos

Técnicas de prototipacion,

Tecnicas de refinamiento,
Jackson, etc.

-El proceso de implementacion. Este proceso, produce codigo fuente, codigo de

la base de datos y documentacion, de base de acuerdo a los estandares utilizados. La

salida de este proceso conduce a las pruebas de validacion y verificacion.

Cuadro 5

Proceso de Implementacion

Proceso de implementacidn

Actividades a realizar

Crear los datos de prueba, crear codigo fuente, generar el codigo fuente,
crear la documentacion., planificar v realizar la integracion de modulos.

Documentos de salida

Datos de prueba, documentacion del sistema v del usuario. Plan de mtegra-
cidn.

Teécnicas a usar

Lenguajes de programacion. Jackson
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-El proceso de instalacion. Este proceso se centra en la verificacion de la
implementacion adecuada del software y en la conformidad del cliente, previa prueba
de aceptacion.

Cuadro 6

Proceso de Instalacion

Proceso de instalacién

Planificar la mnstalacion, mstalar el software, cargar la base de datos, realizar

Actividades a realizar i
las prueba de aceptacion.

Documentos de salida Plan de mstalacidn del software e informe de instalacion

-Los procesos de mantenimiento y retiro. El proceso de mantenimiento se
centra en el cambio asociado a los errores detectados, fallas, mejoras solicitadas y
cambios. Se lo considera como una vuelta a la aplicacion del ciclo de vida pero con
un software existente como iteraciones de desarrollo.

Los tipos de mantenimiento pueden ser: correctivos, ante defectos encontrados,
adaptativos, o sea, cambios del software de acuerdo al cambio en el entorno y de

mejoras, con agregado de funciones adicionales.

Cuadro 7

Procesos de Mantenimiento y Retiro

Procesos de: Mantenimiento Retiro
Reaplicar el ciclo de vida. Notificar al usuario, realizar las
Actividades a realizar operaciones en paralelo v retirar el
sistema.
. Orden de mantenumiento Plan de retiro
Documentos de salida i . o
Y recomendaciones de mantenimento.

-El proceso de verificacion y validacion. Las tareas que abarca son las
siguientes: pruebas de verificacion, revisiones y auditoria e incluye las tareas de
validacion y pruebas de validacion que se realizan durante el ciclo de vida del

software para asegurar la satisfaccion con los requisitos.
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Para la verificacién y validacion del software, cuando ya exista cddigo
ejecutable, se pueden realizar las pruebas del mismo que consisten en ejecutar el
software con determinados datos de entrada y producir resultados que luego seran

comparados con los tedricos.

Un proceso asociado a las pruebas, es la depuracion que consiste en tratar de
deducir dénde estan localizados los defectos en el software que hacen que este no

funcione correctamente.

Cuadro 8
Procesos de Verificacion y Validacion

Procesos de verificacian v de validacian

Plamificar y ejecutar las tareas de verificacion y validacion.

Actividades a realizar Recoger y analizar los datos de las métricas, planificar las pruebas, desarro-
llar las especificaciones de las pruebas v ejecutarlas.

Plan de verificacién v validacion. Informes de evaluacion. Plan de pruebas.
Especificacion de las pruebas. Resultados de las pruebas.

Documentos de salida

Técnicas de prueba de caja blanca:
Técnicas de prueba de caja negra:
Revisiones formales.

Auditorias.

Técnicas a usar

-Los procesos de desarrollo de la documentacion y de formacidn. Este proceso
permite planificar, disefiar, implementar, editar, producir, distribuir y mantener los

documentos para los desarrolladores y los usuarios.

Para una utilizacion efectiva del sistema se debe proporcionar al usuario las
instrucciones y guias necesarias acerca del uso del software y de sus limitaciones. Es
un punto fundamental la formacion del usuario en el sistema. También es importante

la formacidn de los desarrolladores y soporte técnico.
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Cuadro 9

Procesos de Desarrollo de la Documentacion y de Formacion

Proceso de desarrollo de: La documentacion Formacion
Planificar e implementar la do- | Planificar el programa de formacion.
Actividades a realizar cumentacion, producir v distri- Desarrollar materiales de formacion.
buir la documentacion. Validar e implementar el programa.
Documentos de salida Plan de documentacion. Plan de formacion.

La evaluacion del software educativo

La evaluacion es para los programas educativos, la etapa mas importante del
todo el proceso de construccion, evaluando desde el disefio del producto y la
produccién del mismo, hasta el modo de uso, el tiempo y el momento de uso. La
evaluacion es una tarea constante a lo largo de todo el desarrollo y aun después, en el
contexto de aplicacion, ya que requiere también de evaluacion de las estrategias
cognitivas propuestas.

Como la cantidad de software educativo ha crecido muy rapidamente, el
docente se encuentra con la necesidad cada vez mayor de evaluarlo para determinar el
grado de adecuacion de un programa su propio entorno.

Ellos necesitan saber como utilizar un programa determinado y cuando deberian
utilizarlo para mejorar su ensefianza. Por otra parte los alumnos también deben saber
cémo mediante tal o cual programa podrian mejorar sus aprendizajes.

Para Cataldi (2000) confeccionar un instrumento de evaluacion y realizar la
evaluacion de un programa en particular con un grupo de alumnos especifico no
brindara resultados generalizables a todos los ambitos de aplicacion, pero esta puede
ser una guia como punto de partida de seleccion del programa para el docente.

Los proveedores de programas educativos deberian informar y aconsejar al
docente acerca de la conveniencia de usar tal o cual programa adecuandose a las
necesidades de éste, pero son muy pocas las empresas que realmente brindan el

asesoramiento pedagdgico.
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En la actualidad son muy pocos los programas que tienen documentacion
interna y adn externa. En muchos casos los manuales de usuario se remiten a
especificaciones técnicas y requerimientos del programa.

Al respecto precisa Cataldi (2000), que las herramientas de evaluacidn que se
han relevado son largas y tediosas listas de preguntas o listas de verificacion que en la
mayoria de los casos no pueden ser aplicadas mas que a una situacion de aprendizaje
en particular: un programa educativo, con un docente con un estilo propio, con
alumnos en una situacion aulica, en una realidad diferente a las deméas. Por este
motivo, una lista de evaluacion significa personalizarla a las condiciones de trabajo
en particular. De este modo s6lo se pueden usar sus resultados como orientativos y no
cdmo comparativos entre dos situaciones de aprendizaje diferentes.

Cuando se evalian los programas educativos se consideran largas listas de
criterios aplicadas en situaciones que distan mucho del contexto aulico. Estas listas
carecen en algunos casos de sentido préctico por su falta de dinamica y de adaptacion
al cambio tecnoldgico constante.

Algunas evaluaciones experimentales, utilizan grupos de alumnos (de igual
edad, distribucion de genero, conocimientos previos) con comparacion de resultados.
Pensar en comparar los resultados obtenidos, mediante pruebas tradicionales entre un
grupo que utiliza la herramienta computacional y el software educativo con otro que
utiliza medios convencionales como libros, significa caer en el reduccionismo de
pensar que aprender es reproducir contenidos, repetir o memorizar contenidos.

Este es uno de los problemas que a menudo se presenta en las evaluaciones del
software educativo: realizar una evaluacion mediante una lista de comprobacion, es
atil, pero faltan los alumnos y evaluar logros de dos grupos comparando resultados,
significa considerar al alumno sin la influencia del entorno social, la motivacion
inherente de esta contextualizacién y perder de vista la expectativa social que lo

conduce a adquirir ese aprendizaje.
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La evaluacion interna

De acuerdo a lo expuesto anteriormente, se debera llevar a cabo una evaluacién
interna del software, (Marques, 1995) que estara a cargo de los miembros del equipo
de desarrollo y otra evaluacion, la externa en la que participan profesores y alumnos
destinatarios del programa, cuando se haya terminado el mismo, o esté casi listo.

La versién preliminar a evaluar poseera todas las funcionalidades del programa,
pero algunos aspectos como los mensajes, las imagenes y los graficos seran
provisorios e incompletos y las bases de datos muchas veces estardn cargadas
parcialmente.

Luego de la evaluacion realizada por el equipo de desarrollo, se confeccionara
una lista con los cambios necesarios y las modificaciones, las mejoras estructurales y
todos aquellos aspectos que se crean convenientes antes de utilizar el programa o de
comercializarlo, buscando adecuacion a las especificaciones de requerimientos y un
aseguramiento de los aspectos funcionales y pedagogico—didacticos.

Algunos autores como Marqués (1995) consideran que se pueden contemplar
tres aspectos fundamentales en la evaluacion en general: aspectos técnicos,
pedagdgicos y funcionales.

Los primeros permitiran asegurar la calidad del producto desde el punto de vista
técnico especificamente, pudiéndose realizar un analisis estructural de elementos tales
como el disefio de pantallas y la interface de comunicacion.

Los aspectos pedagogicos, son aquellos que se refieren al fin con el que el
software sera utilizado. Por ello hay que analizar elementos como: los objetivos
educativos, los contenidos y los caminos pedagdgicos, que se deben considerar en
toda buena programacién didactica. Respecto de los funcionales, habria que
considerar cuales son las ventajas que le da al profesor como material didactico,
como facilita los aprendizajes de los alumnos y cuales de las funciones del
pensamiento favorece.

Bork (1986), denomina a esta evaluacion interna como formativa, o sea la

evaluacion del proceso, como aquella realizada generalmente por los desarrolladores.
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Para realizar las evaluaciones generalmente se utilizan listas de control o
checklists, mediante planillas o plantillas de checklists y casillas de verificacion,
incluyendo no sélo preguntas cerradas, sino preguntas abiertas sobre diversos
aspectos del programa. Estos resultados son los que necesita el equipo desarrollador
para hacer todos los cambios necesarios y convenientes.

Luego de producidos los cambios, es cuando se agregan los efectos faltantes
(como sonido, animaciones, imagenes y graficos) y se carga de la base de datos final
(si la hubiere), para proceder a emitir una version de prueba externa (Marques, 1995).

La documentacion, ademas de ser un proceso que se realiza paralelamente
durante todo el desarrollo del programa, sera también evaluada externamente, junto
con el programa. Este punto es muy importante, ya que la mayor parte de los
programas carecen de ambas documentaciones: interna y externa, y en otros casos

esta es escasa COmo para conocer su estructura interna.

La evaluacion externa

La evaluacion externa permite obtener las sugerencias de los alumnos
potenciales, quienes seran en definitiva los usuarios del software y de los docentes
que lo utilizaran como material didactico.

Durante este tipo de pruebas, se encuentran a menudo errores imprevistos no
detectados y se verifica el cumplimiento de los programas con los objetivos
educativos que se han considerado en el disefio.

Bork (1986) la denomina evaluacién sumativa y es la evaluacién del producto
final que generalmente la realizan equipos distintos a los desarrolladores. La
informacion se recoge mediante checklists y preguntas cerradas y abiertas a contestar
luego de interactuar con el programa, durante un tiempo predeterminado.

En casi todas las investigaciones consideradas se denota la falta de herramientas
de evaluacioén sencillas y de documentacion de los programas educativos.

Como resultado de ambas evaluaciones, se obtiene la llamada primera version

del programa con su respectivo manual de usuario, que contiene todos los aspectos
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que se consideren indispensables para el uso docente, con detalles técnicos, y del
entorno pedagdgico y didactico para el que se desarrollé el programa.

A la etapa de adquisicion de un programa le sobreviene, una etapa fundamental:
la de mantenimiento y de actualizacion, en la cual la documentacion técnica tanto
externa como interna juega un papel importantisimo, ya que es la base para cambios
posteriores, y que en la mayoria de los casos no se desarrolla o es casi inexistente.

Tanto la etapa de actualizacién como la de mantenimiento, a la hora de hablar
de programas educativos, no se tienen en cuenta al adquirir el producto y éste puede
quedar fuera de mercado, en muy poco tiempo, debido a los avances tecnolédgicos, sin

posibilidad de agregarle nuevas funcionalidades.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

Modalidad de la Investigacion

El presente estudio estara enmarcado en la modalidad de Proyecto Factible.
Segun Alvarez (s/f) la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador, en el
documento titulado 'Manual de Trabajos de Grado de Maestria y Tesis Doctorales'
(UPEL, 2005), establece que: "EIl Proyecto Factible consiste en “...la investigacion,
colaboracion y desarrollo de una propuesta de un modelo operativo viable para
solucionar problemas... puede referirse a la formulacion de politicas, programas,
tecnologias métodos o procesos” (p. 15).

Segun Balestrini (1997), es “una proposicion sustentada en un modelo operativo
factible, orientada a resolver un problema planteado o a satisfacer necesidades de una
institucion o campo de interés nacional” (p. 117).

El estudio se enmarco en la modalidad de proyecto factible, debido a que dentro
de sus objetivos estd desarrollar un software educativo para fomentar los valores
desde las Ciencias Sociales, dirigido a nifios y nifias de Educacion Inicial en la
Unidad Educativa Municipal “Antonio José de Sucre”.

También este estudio se apoyara en una investigacion de campo, que segun El
Manual de Trabajo de Grado de Especializacion y Maestria y Tesis Doctorales de la

Universidad Pedagdgica Experimental Libertador (UPEL, 2005) consiste en:

El analisis sistematico de problemas con el proposito de describirlos,
explicar sus causas y efectos, entender su naturaleza y factores
constituyentes o predecir su ocurrencia. Los datos de interés son
recogidos de forma directa de la realidad por el propio estudiante, en este
sentido, se trata de investigaciones a partir de datos originales o primarios

(p.16).
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Se puede sefialar que por medio del trabajo de campo, se podré obtener
informacion de datos directamente de la realidad, en este caso de los docentes de
Educacion Inicial de la Unidad Educativa Municipal “Antonio José de Sucre”,
realizandose la observacion del grupo en su sitio de trabajo (in situ).

Tipo de Investigacion

Por otro lado segun el carécter de la investigacion serd de tipo descriptiva.
Dankhe (citado en Hernandez, Fernandez y Baptista, 2000), refiere que los estudios
descriptivos buscan especificar las propiedades importantes de personas, grupos,
comunidades o cualquier otro fendmeno que sea sometido a analisis”. (p 60).

De lo que se requiere de rigurosos analisis de todos los componentes del
problema descrito, para que de esta manera pueda ser interpretado con la mayor
exactitud posible.

Asi como también se busca la ensefianza de valores en atencion a contenidos
curriculares del area de Formacion Personal y Social de Educacion Inicial, ya que las
investigadoras proponen implementar el software educativo a los nifios, nifias y
maestras del 3° grupo de preescolar de la U.E.M. “Antonio José¢ de Sucre”, para la
ensefianza del tema de los valores. Al respecto Herndndez, Fernandez y Baptista
(2000), consideran que “la investigacion descriptiva consiste en analizar como es y se
manifiesta un fendmeno y sus componentes”. (p. 71)

En este mismo sentido Namackforoosh (1998) sefiala que la investigacion
descriptiva “es una forma de estudio para saber quién, donde, cudndo, como y por qué
el sujeto de estudio”. (p. 93)

El tipo de investigacion indujo a trazar estrategias que llevaron las
investigadoras al alcance de los objetivos propuestos para el logro de los resultados

finales.
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Disefio de la Investigacion

El disefio de la investigacion corresponde al tipo “No experimental”, que
segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2000), constituye el disefio que no requiere
de manipulacion de variables de parte del investigador. Asimismo, el disefio es de
tipo transeccional puesto que segln los mismos autores “...el estudio se realizara en
un momento determinado en el tiempo con un grupo especifico.”

De acuerdo a Aurora LaCueva (2000) los proyectos tecnologicos son aquellos
donde los “...niMos desarrollan o evalian un proceso o un proyecto de utilidad
practica, imitando asi la labor de los tecnologicos™. (p.50).

El disefio de la presente Investigacion, con una adaptacion de Lacueva se

estructura en 3 fases:

Fase I: Diagnostico de Necesidades

En este primer momento se elaboraran y aplicaran los instrumentos para
determina lo que se necesita y segun LaCueva (2000) “La produccion tecnologica
obedece a alguna necesidad que se tiene que satisfacer. En la escuela, esto implicara
el esfuerzo de delimitar qué proceso se quiere elaborar y para qué”.

Para el desarrollo inicial de la presente investigacion surge la inquietud de
desarrollar un software educativo para fomentar valores desde la formacion social y
personal, como un aporte a la educacion formal, donde los docentes puedan
interactuar con sus alumnos, ensefiar los temas de este area de aprendizaje, al mismo
tiempo de fortalecer los valores y la personalidad de los nifios y nifias de Educacion
Inicial en la Unidad Educativa Municipal “Antonio José de Sucre”.

Para recolectar la informacion requerida, se disefid un instrumento tipo encuesta
en escala de Likert y un guion de entrevista, dirigido a los docentes del nivel
preescolar de la institucion, con la finalidad de conocer las estrategias empleadas en
la ensefianza de los valores desde las ciencias sociales para el 3° grupo de preescolar

de Educacién Inicial, y conocer su opinién acerca de la aplicacion de estrategias de
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ensefianza centradas en el uso de medios tecnoldgicos. El instrumento sera validado
por expertos y asi obtener su confiabilidad.

Posteriormente se recopilard la informacion necesaria para el trabajo, como
Informacién de Base. Contempla la revision de textos, revistas, tesis de grado y
proyecto tecnoldgicos aplicados a la educacién, asi como también informacién
referente al fomento de valores desde el area de aprendizaje de formacion personal y
social de educacion inicial con el uso de las TIC, a fin de realizar el respectivo
levantamiento de informacién y establecer la importancia del uso de las tecnologias
en el aula de clases y la produccion de un software educativo para fomentar valores.

1. Fase Il: Formulacion de la Propuesta

En esta segunda fase se procedera a la elaboracion del software educativo para
fomentar los valores, previo acopio de materiales y herramientas necesarias para el
trabajo

En el disefio del software se perfilaran las caracteristicas generales del producto
a desarrollar. Ha haran luego planes de trabajo, indicando actividades necesarias,
recursos requeridos y tiempo estimado, entre otros posibles sefialamientos,
desarrollados en tres subtareas: el disefio instruccional, el disefio de la interfaz y el
disefio computacional, las cuales se detallan a continuacion:

En el disefio instruccional se contemplan las caracteristicas generales del
software educativo, organizando toda la estructura y contenido educativo del mismo
en las siguientes actividades:

a) Determinar el conocimiento de los nifios y nifias, como también el manejo de
herramientas tecnologicas, mediante la observacion participativa y registros no
sistematicos. Determinar el conocimiento de los nifios y nifias, como también el
manejo de herramientas tecnoldgicas, mediante la observacion participativa y
registros no sistematicos.

b) Seleccionar los contenidos del area de aprendizaje de formacion personal y
social adecuados, que permitan a los nifios y nifios aprender sobre valores en forma
didactica y entretenida al mismo tiempo.
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c) Analizar algunas teorias psicologicas y pedagdgicas que sustenten la
elaboracion del material instruccional digitalizado para la ensefianza del tema de los
valores.

El disefio de la interfaz se refiere a la formas de interaccion que los usuarios
tendrén con el software, se indican las posibles opciones que serdn consideradas a la
hora de realizar los menus, se establecen las areas de la pantalla segtn el uso que se
destine (area de botones, area de informacién, area de ayuda, etc.). Se establecen
cuales dispositivos y cuales cddigos o mensajes se utilizaran para la comunicacién
entre el usuario y el software.

El disefio computacional especifica los elementos multimediales de informacion
(captura, digitalizacion, edicion y almacenamiento de sonido, imagenes, video,
animacion; la trascripcion de texto, etc.), asi como también la produccion de los
distintos botones y fondos, para luego integrarlos y obtener las distintas pantallas a
utilizar.

En la construccion del software se pretende integrar los elementos
multimediales y contenidos, produciendose las distintas pantallas, se crean y se
enlazan los elementos correspondientes. Se materializa el borrador efectuado en la
fase del disefio.

Se elaborarad un prototipo, éste en realidad es un modelo piloto o de prueba;
evoluciona con el uso y es objeto de estudio por todo el equipo de desarrollo con la
finalidad de mantener el disefio o0 realizar los correctivos pertinentes. Este prototipo
funcionara con todas las opciones principales previstas en el disefio, pero con las
bases de datos atn incompletas, sin depurar y con gréaficos provisionales. El prototipo
sera elaborado por mddulos hasta que contenga todos los modulos contemplados en el
disefio, hecho esto, el prototipo completo corresponderd a la primera version del
software. En esta fase se seleccionaran las herramientas y programas destinados a la
produccidn del software educativo.

Para finalizar esta fase, se aplicara y validara el producto, mediante tres
actividades concretas:

a) Aplicar a nivel de usuario en nifios, nifias y docentes (participantes) de grupo
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de preescolar, con finalidad mejorarlo. Los participantes pueden sefalar las
caracteristicas que les agradaria o no tener, junto con los problemas que presenta el
producto.

b) Lograr una evaluacion inicial que permita analizar las posibles
modificaciones o correccion de errores, tanto en la interfaz, como en los otros
aspectos considerados en su elaboracion. Una vez terminada las primeras pruebas se
utilizan sus resultados para revisar el disefio y la produccidn, este proceso se repite
hasta que el producto se ajuste a todas las necesidades previstas y no requiere mas

revision.

c) Realizar una evaluacion formal y cientifica, tomandose un grupo
representativo de los participantes a quien va dirigido como también expertos en el
area, para corroborar que los objetivos para los cuales se desarrollo el software se

cumplen en su totalidad.

Fase I11: Factibilidad

Para Cerda (1995), la factibilidad de un proyecto tiene como finalidad permitir
la seleccion entre las variantes, determinar las caracteristicas técnicas de la operacion,
fijar los medios a implementar, establecer los costos de operacion y evaluar los

recursos disponibles, reales y potenciales.

Factibilidad Académica
La funcién del docente como parte dindamica del proceso educativo, es factible
de cambios, transformaciones en la busqueda de un agente innovador, creativo,
actualizado y realista, que conlleven a la implementacion en la praxis docente, de
estrategias adecuadas y concretas apoyadas en un diagndstico real de sus alumnos,
que permitan detectar sus necesidades e intereses para orientar el aprendizaje de una

manera eficaz.
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Factibilidad Legal

Desde el punto de vista legal es factible, porque responde a las politicas de
actualizacion y mejoramiento de los profesionales de la docencia, establecido en la
normativa legal vigente: Ley Orgénica de Educacion, Reglamento del Ejercicio de la
Profesion Docente.

Factibilidad Temporal
En vista de la situacion que atraviesa la educacién venezolana, en la
actualidad se considera oportuna y prioritaria la puesta en practica de propuestas de

utilidad para la ensefianza del tema de los valores.

Factibilidad Econdémica

Para Desarrollar un software educativo para fomentar los valores desde las
Ciencias Sociales, dirigido a nifios y nifias de Educacion Inicial en la Unidad
Educativa Municipal “Antonio José de Sucre”, se hace necesario un estudio de costos
y financiamiento que al mismo tiempo represente una referencia para el control
presupuestario. Desde el punto de vista se consideraron una serie de aspectos

relacionados con:

- El personal adecuado y necesario para la ejecucion de las actividades
previstas.

- Materiales y equipos indispensables el desarrollo del software.

- Servicios requeridos para el funcionamiento del software.

Poblacién

Segln Tamayo y Tamayo (2001), “...es la totalidad del fendmeno a estudiar en
donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica comuin, la cual se estudia y
da origen a los datos de la investigacion” (p.101).

En esta investigacion la poblacion es interviniente con fines de diagnosticar
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necesidades en la primera fase de la investigacion y con fines de validacion del
Software en la fase de implementacion. Dicha poblacion se encuentra constituida por
cuatro (4) docentes pertenecientes del Nivel de Preescolar y dos (2) directivos de la
U.E.M. “Antonio José de Sucre”, cada grupo cuenta con 21 nifios y nifias de 3° grupo

de preescolar, en edades comprendidas entre los 5 y 6 afios.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Sobre la base del disefio de investigacion, la muestra y de acuerdo con el
problema de estudio, el siguiente paso consistira en utilizar la técnica para recolectar
datos referentes a las variables involucradas en la investigacion, de conformidad con
lo planteado por Morles (1997), la técnica es un procedimiento o conjuntos
estructurados de actividades mediante las cuales se observan hechos de la realidad, se
recogen datos o se analizan los resultados de la investigacion.

En este estudio, los instrumentos que se utilizaran seran la lista de cotejo, el
guién de entrevista, asi como también el instrumento de evaluacion para actividades
de aprendizaje computarizadas (AAC) y software educativos de Fundabit (2006).

La lista de cotejo es el instrumento para recolectar informacion de manera clara
y precisa. En la presente investigacion se realiza con 27 items de preguntas cerradas,
con cinco (5) alternativas de respuestas tipo escala Likert: Nunca, Casi Nunca,
Algunas veces, Casi Siempre y Siempre.

En relacion al guion de preguntas abiertas, segun Palella y Martins (2003),
“...el usuario aporta la informacion que se le requiere, con sus propias palabras. Son
esenciales para conocer el marco de referencia del encuestad y para redactar después
las alternativas a ofrecer en las preguntas cerradas.” (p.123).

Este guion de entrevista esta compuesto por veintinueve (29) enunciados que
estan relacionados con los valores de respeto, lealtad, tolerancia y una hoja relativa a
las consideraciones de la entrevistadora.

Segun Hurtado (1998), la técnica de observacion permite que el investigador

fije su atencion en los aspectos que se consideran esenciales dentro de la
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investigacion y obtener cierto grado de profundidad en las informaciones y garantizar
la integridad y comparabilidad de las respuestas.

Y finalmente, para facilitar la evaluacion objetiva de las caracteristicas de un
programa, Fundabit (2006) propone una ficha de catalogacion y evaluacién que
permitird recoger los rasgos principales del programa y algunas valoraciones sobre

sus aspectos técnicos, pedagdgicos y funcionales.

Analisis de los Datos

Para andlisis de los datos se vaciard el contenido del instrumento en tablas,
identificando sus categorias, esto con el proposito de determinar la frecuencia y el
porcentaje de los datos agrupados.

Dichas tablas se construiran para presentarlas en forma clara, concreta y que se
visualicen méas facilmente los datos organizados. Se dividirdn en categorias para
facilitar el trabajo, cada tabla se acompafiara de su respectivo andlisis e interpretacion

inferencial.

60



CAPITULO IV

ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Las técnicas de analisis y procesamiento de los datos, se refiere, segun Arias
(2006), a las distintas operaciones a las que serdn sometidos los datos que se
obtengan: clasificacion, registro, tabulacion, y codificacion si fuere el caso.” (p.111).

En el estudio realizado, el analisis e interpretacion de los resultados se obtuvo
de forma cuantitativa y cualitativa.

Los datos arrojados por la lista de cotejo fueron tabulados y se agrupan las
respuestas a través de porcentaje. En relacion a la entrevista realizada se procedio a
utilizar una plantilla de contenido para analizar las respuestas dadas y luego efectuar

la interpretacion correspondiente.

Fase I: Diagnostico de Necesidades

En la fase I, los instrumentos arrojaron:

En relacion a la primera parte de la lista de cotejo sobre el docente y los valores,
se puede sefialar sobre la pregunta sobre si el aula es un espacio para fomentar
valores, los docentes encuestados sefialaron en un 100% que siempre; por otra parte,
en cuanto a si se puede ampliar las estrategias didacticas para fomentar valores,
expresaron en un 67% manifestd que siempre, 17% casi siempre e igualmente un
17% algunas veces.

Posteriormente a la pregunta si la participacion en el aula es una estrategia para
la formacidn de valores, el 83% manifestd que siempre y un 17% casi siempre. Sobre
a través del modelo es posible inculcar valores en los nifios y nifias de educacion
inicial, los encuestados respondieron en un 50% que siempre, 17% casi siempre y un
33% algunas veces.

Al formularsele a los entrevistados sobre si la formacion en valores es tan

importante como la de contenidos en orden afectivos y cognoscitivos, manifestaron
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en un 100% que siempre. Sobre si la formacion en valores en los nifios y nifias del 3er
nivel de preescolar requiere de disposicion espontanea del docente, expresaron en un
67% que siempre, 17% casi siempre y 17% algunas veces.

Sobre si los juegos constituyen un recurso didéctico valiosa para el fomento de
valores, sefialaron en un 67% que siempre, un 33% casi siempre y un 17% casi nunca.
Y finalmente en cuanto a la participacion de los nifios y nifias es estimulada mediante
dindmicas generadas por el docente el 100% manifesté que siempre.

A continuacion se hace un resumen de las respuestas emitidas por los

encuestados sobre el docente y los valores.

Cuadro 10
Frecuencias y porcentajes de los datos aportados por los docentes en relacion al
docente y los valores

ttem Siempre .Casi Algunas Casi nunca Nunca
siempre veces

f % F % f % f % f %
1 6 100 | -- -- -- -- -- - -- -
2 4 67 1 17 1 17 -- -- - -
3 5 83 1 17 -- -- -- -- - -
4 3 50 1 17 2 33 -- -- - -
S 6 100 | -- -- -- -- -- - -- -
6 4 65 1 17 1 17 -- -- -- --
7 3 50 2 33 -- -- 1 17 -- --
8 6 100 | -- -- -- -- -- -- -- -
Total 77 13 8 2 --

Por lo que se puede sefialar segin Diez y Gonzales (2007) que a la escuela y a

los educadores les cabe una tarea de responsabilidad y respuesta frente a la sociedad:
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la formacion de los ciudadanos. Es innegable que en esta tarea la formacion de
valores es un desafio y a la vez un compromiso. La pérdida y la subversion de los
valores son los rasgos, quiza, mas preocupantes en el escenario politico y social de
este nuevo siglo, en el que esté inserta la escuela.

De lo que se desprende que, la escuela es parte del contexto social en crisis y a
la vez, tiene la insoslayable tarea de formar hombres y mujeres que sean capaces de
amar, de buscar la verdad, de actuar y pensar con rectitud, de trabajar por la Paz,
entre otros valores.

A ello, se suma el hecho de que lo que tradicionalmente era ocupacion de las
familias - la socializacion primaria -, en la actualidad se ha convertido en tarea de la
escuela. De manera progresiva a la institucion escolar se le han ido delegando esas
funciones primarias que antes formaban parte del repertorio de aprendizajes en el
nacleo familiar: escuchar, compartir, comportarse adecuadamente, obedecer y
respetar a los mayores, etcétera.

De alli la necesidad de aplicar estrategias para el aprendizaje sobre la base del
respeto y de la responsabilidad. Y el educador debe ser modelo, asi como el aula debe
ser una comunidad que vaya en la busqueda de un 6ptimo desempefio en las actitudes
y la formacién de las personas, tratando de hacer intervenir en el objetivo comin a
alcanzar en esta educacion en valores, a la familia y a la comunidad.

En cuanto al modelaje de valores la sociedad contemporanea, raramente
destacan otra cosa que el hedonismo, el desenfreno, el materialismo, la ostentacion.
La familia en fragmentacion, entre otros, hace que la responsabilidad en la
transmision de valores recaiga cada vez mas sobre la escuela.

Es asi expresa Cortina (2000) que los alumnos buscan conciente o
inconscientemente  un modelo. Cuando se establece una relacion amistosa entre
profesor y alumno a través de contactos dentro y fuera del aula, el estudiante tiende a

imitar y a aceptar los valores del educador.
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Los Valores Morales y los Nifios y Nifias

En cuanto a los valores morales en los nifios y las nifias las respuestas de los
docentes sefialaron en un 83% que siempre y un 17% casi siempre, la escuela
promueve en los nifios y nifias la expresion espontanea y libre de sus ideas.

Asi como también el 50% manifestd que siempre promueve la expresion de sus
sentimientos y emociones, un 33% manifesto que casi siempre.

Sobre si la responsabilidad en el trabajo educativo es importante para la
formacion personal y social de los nifios y nifias, sefialaron los docentes encuestados
en un 100% que siempre. Sobre la intervencion esponténea en la interaccion de los
nifios y nifias, manifestaron en un 64% que siempre y un 33% que casi siempre.

Por otra parte, al preguntarsele a los docentes si al interactuar entre si los nifios
y nifias reflejan las conductas que poseen sefialaron en un 50% que siempre e
igualmente un 50% que casi siempre.

En relacion al item sobre si los nifios y nifias tienen en sus educadores modelos
a ser imitados, sefialaron los encuestados en un 33% que siempre, 33% casi siempre e
igualmente un 33% algunas veces.

Los docentes encuestados sefialaron en un 50% siempre, 33% casi siempre y un
17% algunas veces, la institucion propicia vivencias para el desarrollo de actitudes
satisfactorias en la vida.

Sobre si la participacion en la escuela crea lazos afectivos que implican la
presencia de valores, los docentes manifestaron en un 83% que siempre y un 17%
casi siempre.

Finalmente en cuanto a los conductas de los nifios y nifias del 3er nivel de
preescolar reflejan los valores fundamentales en el hogar, sefialaron en un 50% que
siempre, un 33% casi siempre y un 17% algunas veces.

A continuacion se hace un resumen de las respuestas emitidas por los

encuestados sobre el docente y los valores.
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Cuadro 11
Frecuencias y porcentajes de los datos aportados por los docentes en relacion a

los valores morales y los nifios y nifias

item _ Casi Algunas _
Siempre ] Casi nunca Nunca
siempre veces
f 1% | F | % | f]%]| f]%| f] %
9 5 83 1 17 - -- - - - -
10 3 50 2 33 1 17 - -- - -
11 6 100 -- -- -- -- -- -- -- -
12 4 | 67 | 2 | 33| - | - | - - -1 -
13 3 50 3 50 -- -- -- - - -
14 2 33 2 33 2 33 -- -- - -
15 3 50 2 33 1 17 - -- - -
16 5 83 1 17 -- -- -- -- - -
17 3 50 2 33 1 17 -- -- - -
Total -- 63 -- 28 -- 9 -- - - -

En relacion a los valores morales de los nifios y las nifias, se puede sefialar de
acuerdo a Koplowitz (citado por Fernandez, 1999) opina que: "... los valores morales
y el conocimiento no son aprendidos por internalizacion de lo externo, sino
construyéndolo desde adentro, a través de sus interacciones con su medio ambiente.
El nifio aprende relacionando todo lo que se le ha ensefiado modificando activamente
sus propios conocimientos”. (p. 26). Este pensamiento deja claramente definido que
el constructivismo se refiere al proceso en el un individuo desarrolla su propia
inteligencia y conocimiento.

Por otra parte Garcia (2006) expresa que la atencion al nifio de Educacion

Inicial se hace preventiva al definirla como:

...el conjunto de acciones tendientes a proporcionar a cada uno la

65




cantidad de estimulacion necesaria para que desarrolle al maximo su

potencial, con esto se logrard atender alguna manifestacion de

tempranos desajustes. Esta actividad preventiva es muy importante en el
periodo preescolar, y la familia como la escuela son centros para
organizarla como dos sistemas de influencias interactivas de las cuales

los nifios se nutren, en relacion con ellas crecen y construyen estrategias

para orientar su desarrollo. (p. 291).

En definitiva, esta diversidad de estudios sobre la influencia que tiene el
preescolar en el progreso psicosocial del nifio, hace pensar entonces que la funcion
primordial de éste es ensefiar al pequefio las habilidades y los conocimientos
intelectuales acumulados por la sociedad para lograr un 6ptimo avance psicoldgico en
el infante. Asimismo, una educacion normal también incluye tareas de socializacion
maés amplias, es decir, se espera que las instituciones de Educacion Inicial transmitan
valores sociales y morales que sean acordes con las ideas de convivencia con la
comunidad. Los mensajes que se dan con respecto a estos valores pueden actuar

poderosamente en su desarrollo.

Usos del Recurso y Contenido

Sobre el uso del recurso y contenido, los docentes sefialaron que en un 33%
siempre, 50% casi siempre y un 17% algunas veces, los software educativos
constituyen una estrategia para la ensefianza de valores.

Por otra parte, al preguntarseles sobre si la utilizacién del computador (procesos
de palabras, creacion de diapositivas, dibujo) puede considerarse como una
herramienta de apoyo en la ensefianza de valores, manifestaron en un 50% que
siempre e igualmente un 50% casi siempre

En cuanto a si los programas de computacion para ensefiar valores pueden
utilizarse para favorecer la labor del maestro en relacion al tema, un 83% que siempre
y un 17% casi siempre.

Los docentes encuestados sefialaron en un 33% siempre, 17% casi siempre y
50% algunas veces los nifios y nifias trabajan en la computadora cuando realizan

actividades solamente recreativas (dibujo, juegos).
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Asi como también manifestaron en un 50% siempre, 17% casi siempre, 17%
algunas y 17% casi nunca consideran que la utilizacién del computador pudiera
favorecer el desarrollo de valores en los nifios y nifias de preescolar.

En cuanto a si les gustaria fomentar valores a través de un software educativo,
sefialaron en un 83% que siempre y un 17% casi siempre.

A continuacion se hace un resumen de las respuestas emitidas por los

encuestados sobre el docente y los valores.

Cuadro 12
Frecuencias y porcentajes de los datos aportados por los docentes en relacion a

usos del recurso y contenido

item _ Casi Algunas _
Siempre _ Casi nunca Nunca
siempre veces
f low | Flw | f]lw| f]w| f|w
18 2 33 3 50 1 17 -- -- -- --
19 3 50 3 50 -- -- -- -- - -
20 5 83 1 17 -- -- -- -- - -
21 2 33 1 17 3 -- -- -- - -
22 3 50 1 17 1 17 -- -- -- --
23 5 83 1 17 -- -- -- -- - -
Total -- 55 -- 28 -- 17 -- -- - -

Sobre el uso de recursos y contenido se puede sefialar que el enfoque de la
instruccion asistida por computadora pretende facilitar la tarea del educador,
sustituyéndole parcialmente en su labor. El software educacional resultante
generalmente presenta una secuencia (a veces establecida con técnicas de inteligencia
artificial) de lecciones, o0 modulos de aprendizaje. También generalmente incluye
métodos de evaluacion automatica, utilizando preguntas cerradas.

La instruccion asistida por computadora representa el uso mas generalizado,
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hasta el punto que se le identifica con el uso de la computadora en el aula.
Inseparable de la introduccion de la computadora en el aula, abarca sistemas que
van desde los clasicos materiales programados de estimulo-respuesta, de corte
directivo, hasta sistemas basados en la resolucion de problemas de tipo no

directivo.

En las actividades educativas curriculares asistidas por las nuevas tecnologias

de la informacién y la comunicacién, se encuentran varias oportunidades en que se

debe ensefiar a los alumnos y actuar también el docente, transmitiendo valores.

El grado y la calidad del aprendizaje dependeran de la mediacién de docente

para guiar el proceso, y de su aporte al dar las orientaciones que permitan al alumno

alcanzar los objetivos propuestos y desarrollar asi sus capacidades. Es importante

destacar que el participante necesita aprender a solucionar sus problemas, donde el

docente tiene un rol estratégico, al dar respuestas a las interrogantes y propiciar la

autonomia que permita al alumno lograr la confianza en si mismo.

En cuanto al Guién de Entrevista se tiene:

Cuadro 13

Guion de entrevista

N° | Pregunta 1 2 3 4 5 6
1. Utiliza ejemplos que
motiven a grupo de
nifios y nifias para que si si Si utilizo si si si
valoren e su justa ejemplos
medida el valor del
respeto
2. | Convence a sus nifios y Si, cuando
nifias que cada persona se trabaja
tiene derecho a ser . . No, siempre con los . .
. Si Si Si Si
tratado y querido por los los convenzo | derechos de
demas por lo que es los
nifios(as)
3. | Ensefia que la sinceridad
es parte fundamental del Si Si Si Si Si Si
respeto
4. | Ensefias a respetar a los
demas en relacién con Si Si Si Si Si Si
sus sentimientos
5. | Procuras que aprendan a Si, yolos llamo y
ponerse en el lugar de hablo con el nifio
otra  persona  para ex"':jcando'e que
reconocer los efectos de Si Si Si No htgrrszn‘c‘i?:g?e Si
lo que esta pasando Dios y no
debemos, pelear ni
agredir
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Cuadro 13 (Cont.)

N° | Pregunta 1 2 3 4 5 6
6. | Ensefias a no criticar a Por ejemplo
los demas y a agradecer cuando un Si, le dice al
a los esfuerzos de la otra si si si nifio esta si grupo que no
persona para reconocer discapa- quiere
los efectos de lo que esta citado se le chismes
pasando ensefia
7. | Ensefias a no criticar a
los demés y agradecer . . . . . .
los esfuerzos de los Si Si Si Si Si Si
demads en su favor
8. | Ensefias a buscar lo . . . . Si, dandoles -
positivo de los otros Si Si Si Siempre ejemplos s
9. | Ensefias a actuar Depende de .
positivamente a favor de De_pende de lo que se Si, en cuanto .
. . quien tenga a ayudarse Si, mayor- .
los demas Si . presente, 0 se . Si
larazény la . positiva- mente
o) esta presen-
situacion tando mente
10. | Entusiasmas a tus nifios .
> . . . Si, es uno de . .
y nifias en la grandeza Si Si Si l0s primeros También Si
del valor de la lealtad P
11. | Hace ver la relacion de Si, estd
la lealtad cgn otros si si si .correla- si si
valores como: respeto, cionada con
perseverancia otros valores
12.| Orienta a tus nifios vy .
L . Si, siempre
nifias para que entiendan
. . . se le da Algunas -
correctamente lo que Si Si Si . Si
. ejemplos de veces
significa ser leal en cada -
la realidad
caso
13. | Hace ver lo perjudicial También se
que puede llegar a ser la les da
deslealtad Si Si Si ejemplos del Si Si
buen y mal
camino
14. | Ademas de entender la Si, ya que
tolerancia como el Siesuna para que no
respeto y la fortaleza la haya malos
consideracién hacia la toleranciay La toleran- entendidos
diferencia ¢la entiende Si Si Si es donde ciaesuna hay que tener
como fortaleza interna viene los fortaleza cuidado al
para  dificultades vy malos hablar y
disipar malentendidos entendidos explicarles a
los nifios
15. | Sabe diferenciar entre No, porque
tolerancia y paciencia ellos no
Si, cada uno saben la
Si Si Si D diferencia Si
es diferente
entre la tole-
ranciay la
paciencia
16. | Acepta que la tolerancia Si Si Si Si, hay limite Si Si
también tiene limites
17. | Entiende que la
folerancia ~es  una Si Si Si Si Si Si
condicidn bésica para el
didlogo
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Cuadro 13 (Cont.)

N° | Pregunta 1 2 3 4 5 6

18. | Qué opinion le merece Deberia
la educacion en valores basarse en la

parte funda-
mental de la
educacion de Es Son
Que s lo los nifios fundamental | Es primordial esenciales,
mas desde la casa para formar La educacion pero cuesta
importante y fomentada un individuo en valores y inculcarselo
Un nifio debe en la escuela. sano de hay que ya que donde
tener valores La docente cuerpoy reflejarlo, Si viven no hay
hasta para opina que en mente si no sino hay amor y los
realigar preescolar hay valores valores no es tratan y le
actividades los nifios son no se puede un ser hablan con
' mas inculcar completo malas
accesibles valores. palabras.
para trabajar
y corregirlos
en sus
errores.

19. | Usted es de la tendencia No, es
que considera que los | necesario dar No, Respetar-se
valores se ensefian con | ejemplo para necesaria- entre ellos
el ejemplo ensefiar mente con el mismos y

valores a los ejemplo, . llevarselo a .
o 1emp No Es el ejemplo Si
nifios, eso es puede ser a su casa las
algo que través de cosas buenas
debe ser estar diferentes que se les
latente estrategias ensefia.
siempre.

20. | Utiliza con frecuencia
diferentes medios para la Si Si A veces Si, también Si Si
ensefianza de valores

21.| Sefala algunas A través de Las
estrategias que aplica en ejemplos, . .

glas que ap Jemp estrategias Practicando
el aula de clase para la rescatando Lecturas
~ Que ellos . - g para la buenos
ensefianza de valores - situaciones comprensi- - P
mismos ensefianza de habitos,
. que se vas dando
realicen sus . valores, . cuentos,
presentan, ejemplos 'y Si -
normas. - cuentos, canciones
canciones, conversan-do )
Recordarla - lecturas, (no hablé
; dramatiza- sobre el -
todo los dias. - dramatiza- mucho de sus
ciones, tema. - -
o ciones, pero estrategias)
dibujos, .
mas lecturas.
cuentos.

22. | Ha manejado estrategias Si, juegos
novedosas para la Utilizacion didacticos en
ensefianza de los . de videos y los cuales el
valores. Explique Sl, juegos, peliculas (la alumno .

' obras de . No, sélo No lo he No
maestra explica la - -
teatro, . cuentos. utilizado respondio.
trabaja el conducta a
cuentos. .
tema de la seguir de
basura) acuerdo a sus
valores.
23.| Si la respuesta anterior | Paraquelos | Se motivaron .
o - o Lo . El grupo esta
fue positiva qué impacto | nifiosy nifias | ya travésde .
b PP - menos No he tenido
positivo ha observado en | es mas facil dibujos ellos - .
A A agresivo y la No No contestd
la utilizacion de las | aprender con reflejaron lo . .
. . . hay mas oportunidad
nuevas estrategias juegos 'y aprendido y -
tolerancia.
cuentos. su conducta.

24. | Dentro de las nuevas Si, aunque el No con
estrategias  utiliza el grupo no No usamos el frecuencia,
computador No contestd participa por No contestd computador Si utilizan DVD

no tener el para eso para pasar
laboratorio videos
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Cuadro 13 (Cont.)

N° | Pregunta 1 2 3 4 5 6
25.| Si la respuesta es No, pero con
negativa indique por qué . . . . referencia al .
) N n N n N n No lo man N n
(no hay en la institucién. 0 contesto 0 contesto 0 contesto o lo manejo computador 0 contesto
no lo maneja, etc.) si
26.| La  utilizacion  del Segun los
computador en proyectos
Educaciéon Inicial se Si esta que No, pero con
considera como un area . Lo . trabajamos. referencia al .
. . N n inclui nel N n i
mas de trabajo 0 contesto c# do_e € 0 contesto No tenemos computador S
orario o .
ningln si
programa
especifico
27.| La incorporacion del Al subir al
computador en el aula, laboratorio se
puede mejorar la motivan
adquisicion de valores | No contesto Si No contestd Si Si mucho y
en los nifios y nifias de muestran
Educacion Inicial alegria al
trabajar alli.
28. | Tiene conocimiento Son como
. . . No conozco
sobre software educativo No contesto No No contesto programas ninguno No
educativos 4
29.| Si  su respuesta es |
afirmativa ¢Conoce No los .
No contestd No No contesté conozco, ni No No
alguno que tenga .
. los manejo
relacion con los valores?

De la entrevista realizada a los docentes se infiere que manejan estrategias
como juegos, obras de teatro, cuentos, Utilizacion de videos y peliculas y aunque la
utilizacion del computador estd incluido en el horario pero no tienen un total
conocimiento del manejo del computador, de lo que se desprende que tampoco
manejan, ni conocen un software educativo como estrategia para la ensefianza de
valores.

Asi como también que los nifios asisten poco al laboratorio de computacion, y
manejan lo basico del uso de computadoras, reconocen sus partes y su utilidad.

Actualmente se acepta que se debe superar la ensefianza basada en transmision
de contenidos para apuntarle en su lugar al desarrollo de capacidades. Lo anterior
solo se logra mediante el uso en el aula de estrategias de aprendizaje activo en las que
el protagonista principal es el estudiante.

Por otra parte, investigaciones y estudios recientes proponen diversos conjuntos
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de habilidades que la educacion debe fomentar para que los estudiantes puedan tener
éxito en el mundo digital y globalizado en el que van a vivir. Este planteamiento
exige, sin dilaciones, implementar estrategias educativas que contribuyan al
desarrollo efectivo de esas habilidades planteadas como fundamentales para la
educacion en el Siglo XXI.

Dada la urgencia actual para que los nifios y nifias desarrollen habilidades del
Siglo XXI, se debe empezar a trabajar en el aula, con ese propdsito, desde edades
tempranas; y la posibilidad de contacto directo y divertido con diferentes entornos de
programacion, puede acercarlos a alcanzar dicho objetivo.

En consecuencia con estos razonamientos, en la Educacion Inicial es altamente
recomendable, introducir la programacion de computadores mediante ambientes
faciles de usar y que permiten realizar procedimientos que contienen estructuras
bésicas; teniendo siempre en mente que conduzcan a desarrollar habilidades, asi

como también a enaltecer los valores.

Fase I1: La Propuesta

El Software educativo realizado, pretende armonizar las TIC con otros medios
disponibles en un entorno de ensefianza-aprendizaje definido y profundizado, de
modo de obtener la medida del verdadero impacto de la tecnologia en educacion.

Una vez estudiadas todas las caracteristicas, recursos y actividades necesarias
para el desarrollo del software educativo:

- En el Disefio Instruccional, se observo las caracteristicas de los nifios de 3°
Grupo de Preescolar de la Unidad Educativa Municipal “Antonio Jos¢ de Sucre”,
conocen y manejan las computadoras, sefialan sus partes y para qué sirven, muestran
agrado al trabajar en el salon de informatica y le gustan los audiocuentos. El area de
aprendizaje seleccionada es la de Formacion Personal y Social, escogiéndose los
componentes de identidad y género, autoestima, cuidado y seguridad personal,
expresion de sentimientos y convivencia. Y de acuerdo a las teorias de desarrollo

moral y las caracteristicas de los nifios en edades de 5 y 6 afios, se seleccionan los
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seis (06) Valores primordiales para el desarrollo del nifio, tales como: Respeto,
Honestidad, Amor, Orden, Solidaridad y Amistad. Pero también, se incluyeron
actividades cuentos y videos que fomentan otros valores como el autoconocimiento y
la autoestima.

Una vez establecido y determinado tanto a nivel de necesidades de los docentes
en cuanto al uso de estrategias y tomadas las decisiones en cuanto a que plataforma
del software educativo era necesaria, se desarrolld el producto llamado “El magico

tren de los Valores”

Objetivos del Software Educativo

General
Contribuir a la adquisicion y el refuerzo de valores fundamentales en los nifios y

nifas de Educacion Inicial.

Especificos
- Ayudar a docentes de Educacion Inicial al fomento de valores.
- Propiciar experiencias llenas de valores que permitan formar personas libres y
felices.
- Orientar al nifio a construir su propia escala de valores.

- Motivar al nifio aprender a traves del juego.

Contenido

En el software encontraras una parte dedicada a la labor docente donde se
describe el Area de Formacion Personal y Social, sus componentes y aprendizajes
esperados, para que relacionen las actividades presente en mismo.

Y en la parte dedicada al nifio, se seleccionan 06 valores fundamentales para la
convivencia y el desarrollo personal y social del nifio, tales como: Respeto,
Honestidad, Amor, Orden, Solidaridad y Amistad.
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A Quién va Dirigido

- A nifios y nifias de Educacion Inicial, partir de los 5 afios en Adelante (nivel
Preescolar).

- A padres y Maestros, quienes orientan y favorecen la practica de Valores en

los nifios.

Descripcion General del Recurso

El presente recurso tiene como finalidad fundamental propiciar formacién ética
a través experiencias ludicas, con la incorporacion de la computadora en el salon de
clase, que le permita al docente y padres tener nuevas herramientas pedagdgicas que
faciliten su labor educadora.

Requerimientos Técnicos:
Sistema Operativo Windows Xp, Vista 0 7; 20 Mb de espacio disponible en
Disco Duro, 1 Gb minimo de memoria Ram, instalado Adobe Flash Player (Gltima

version, gratis en la red).

Disefio de la Intefaz

- Enel disefio del software, consta de una interfaz sencilla, dinamica, atractiva,
de facil manejo y amigable al usuario. En el mismo se observa una pantalla principal
con los botones de las diferentes areas: ayuda, la ficha del software, y los temas del
mismo, juego con los valores, conozco a mi pais y descubro quien soy. Las areas
son:

Ficha Técnica Pedagdgica: Dirigida a los docentes, y representada por un icono

de tren.

Ayuda: Proporciona informacidn referente al manejo del software, contiene una

sub-area con el grafico del mapa de navegacion. Representada por un icono con

signo de interrogacion.

Descubro Quién Soy: Proporciona informacion y actividades basicas respecto a
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identidad sexual, partes del cuerpo humano y expresidn de sentimientos
(esquema corporal). Representada por un icono con dos nifios.
Conozco mi Pais: Proporciona informacion de identidad nacional, mediante un
video y actividad de simbolos naturales y simbolos patrios. Representada por un
icono con el mapa de la Republica Bolivariana de Venezuela.

Juego con los Valores: Proporciona informacidn con respecto a seis valores.
Consta de dos videos de introduccion generalizada referente a los valores y
nueve audio-cuento, luego el &rea donde se encuentra el "Magico Tren de los
Valores", con seis vagones que representan los siguientes valores: Amor, Orden,
Respeto, Amistad, Honestidad y Solidaridad. Los vagones funcionan como
botones que envian hacia las actividades de cada valor. Representada por un

icono de una pareja escalando.

Todas las actividades de valores tienen un icono en forma de lapiz, que sirve
para avanzar o retroceder hacia la zona principal de valores donde se encuentra el
"Magico Tren de los Valores". Las actividades presentes en los valores Solidaridad,
Orden y Respeto, fueron configuradas para permitir veinte intentos fallidos, si no se
logra solucionar correctamente la respuesta se anula la opcion de continuar la
actividad especifica. Al final de cada grupo de actividades o informacion, se

encuentra un icono en forma de casa que envia a la zona principal del software.

A continuacion se presentan el mapa de navegacion y las pantallas del software

educativo.
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Area Principal (Inicio)

Descubro
quién soy

Reconocer género
sexual

Escoger personajes
segun el Sexo

Reconocer partes del
Cuerpo

Identificar sentimientos
y expresiones

Inicio
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Ficha Técnico Ayuda Juego con los Conozco a
Pedagdgica valores mi pais
Inicio Mapa Presentacion Video
navegacion I
l AudioCuentos Identificar Simbolos
Inicio Naciones y Simbolos
l Patrios
Video I
l Inicio
El Magico Tren de los
Valores
(Inicio)
Amor Orden Respeto Amistad Honestidad Solidaridad
Video Activivdad Actividad Diapositiva Video y Actividades y
texto y texto y audio Audio
I Audio audio I
Video y Video y Video y Video y
Audio Pégina Principal Audio Audio Audio
Devolver
El Mégico Tren de los
Valores



El presente recurso tiene como finalidad fundamental
propiciar formacién ética a través experiencias Iudicas, con
la incorporaciéon de la computadora en el salén de clase,
que le permita al docente y padres tener nuevas
herramientas pedagdgicas que faciliten su labor educadora.

Consta de una interfaz sencilla, basada en:

Un area Principal, donde se encuentran todas las areas que
componen el software.

Las areas son:
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Mapa de Navegacion

Area principal (Inicio)

[ T
Ficha Técnico Ayuda

T
Juego con los

C mi
Pedagégica (Botén Inicio) Valores Venezuela Cuerpo
| | | | |
Botdn Inicio Mapa de Video Video Reconocer
Navegacion género
sexual
8 audio-cuentos |
Devolver a | Actividad Escoger
zona principal . simbolos personajes
Video s .
de ayuda patrios y segun el
| naturales sexo
"El Mégico | |
T':nl de I?S Botén Reconocer
B ta' °"Ie§ . Inicio partes del
(Botdn Inicio) cuerpo
|
T T T | | 1 L
Amor Orden Respeto Amistad  Honestidad Solidaridad Identificar
| | | | | 9 sentimientos
Video Actividad, Actividad, Diapositivas Video y Actividad y
| textos y textos y audios audios
; audios audios | | | Boton
Video y G o =t
Actividad Textos Actividad Inicio

audios

Devolver al "Magico Tren de los Valores"

Descubro quien Soy

CONOZCAMOS NUESTRO CUERPO M

I'dibujo que corresponde a tu
género sexual.
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RECONOZCAMOS LAS PARTES DE
 CABELLO |

\ A
| PIERNAS k_,,__\“»;r""
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- -

Vo mm—
\/ Pmara reconocer sus sentimentos

Conozco mi Pais

T
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Actividad: Reconocer los Simbolos Patrios y los Simbolos Naturales

A
RECONOCE LAS IMAGENES
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Y AR N T Sl T s
Cuando hablamos de valores, buscamos explicar que son ,
los valores o tratamos de identificarlos en diferentes / g
situaciones de la vida, no es facil ponerse de acuerdo y '-‘
encontrar una definicion universalmente aceptada. Sin
embargo, las definiciones de Valores actuales consideran
que “son principios, patrones, ideales o creencias, pero
coinciden que los valores marcan nuestras actitudes y
conductas e influyen en nuestro comportamiento y nos
rmlte dar aportes posmvos a nuestra vida, a nuestra
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'VIDEO DE LOS VALORES

i
2

E - o A A
PULSA SOBRE LOS NOMBRES DE LOS VAGONES
e e N — AL

R
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'VALOR:ELAMOR
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Comprobar respuesta Haga clic en la casilla correcta.

| orden, es un valor que se construye con el esfuerzo de organizar las
cosas en su lugar, sin daiarlas o mal gastarlas. Algunos ejemplos son:
vgmdar las cosas con que trabajo en clase y devolverlas a su lugar, es
ener lii aﬁaﬂzp arregladeen en las actividades que voy

T
~.'< \ Y . A, e, .

Mueva Ias imagenes en orden corfec
actividades que realizamos al IevantarnOS‘
[Levantarse |

destino destino

1 2

P

destino ¢+ destino

3 ‘ 4

F e
Restablecer . rastre los objetos. ,
———— x PPSEOAS Th o ¢ LY
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Tt S S L P

'VALOR: EL' RESPETO

F En los difererite®
'EL VALOR DEL RESPETO SE EJERCE £
. <§Npo MOSTRAMOS APRECIO muestran respeto?

'¥ CUIDADO POR EL VALOR DE

'ALGO O DE ALGUIEN. PUEDE

ESTAR DIRIGIDO HACIA LOS

RECHOS Y LA DIGNIDAD DE

S DEMAS PERSONAS, HACIA

'NOSOTROS MISMOS Y TAMBIEN

ACIA EL ENTORNO NATURAL,

NCLUYENDO LAS PLANTAS ¥
OS ANIMALES QUE LO
NTEGRAN.

- "‘E‘,

DO ERES RESPETUOSO...

Comprobar respues Restablecer Haga clic sobre los objetos.

A ke, SR
_{?"éﬁ L (e
vy 5

AN T Ny AT T

' VALOR: LA AMISTAD'
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' VALOR: LA AMISTAD
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'VALORLA HONESTIDADS

: — — g
rva el siguiente video referente
wval valor de la honestidad»

-
quetaw

persona actiia siempre con base en la verdad y
la transparencia.

Ser honesto es ser confiable y seguro a través
de nuestros actos y palabras Esta actitud siembra
@confianza en uno mismo y en aquellos quienes ; 1

estan en contacto con nosotros. Ser deshones ’
es ser falso e injusto, mientras que ser Ho o 1

. es ser sincero, decir siempre la verdad;‘ 9 r}‘
. 54
o '
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VALOR: LA HONESTIDAD am
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- En el disefio computacional: Se seleccioné Adobe Photoshop CS3 para el
disefio o modificacion de las imégenes presentes en el software. Windows Movie
Maker para la edicion de videos. Any Video Converter y VDownloader 2.1 para
convertir diferentes tipos de formatos de archivos a formatos validos para la
utilizacién dentro de Adobe Flash Player CS3, que se utilizo para la realizacién de

animaciones de poco peso Y la edicidn del presente software.

Validacion del Software

La aplicacion y validacion del producto se realizo en 10 sesiones de clases,
distribuidos en tres momentos: una evaluacion inicial donde se presento el producto a
expertos del area de informatica, educacion y a las docentes del 3° grupo, brindandole
la oportunidad de revisarlo, observar las actividades propuestas para cada valor y
sefalar las caracteristicas agradables o no del producto. Durante esta primera prueba a
las docentes, los botones de accion no funcionaban correctamente y la voz de
narrador no les gusto ya que le parecidé poco delicada para el trabajo con nifios.

Durante las clases siguientes, se les presento el Software Educativo a los nifios y
nifias del 3° grupo, en sesiones de 1 hora 2 veces a la semana. Iniciando la clase con
una motivacion del tema, las normas la sala y tiempo libre para que los nifios
exploren el recurso a su eleccion libremente. Luego se iniciaba el tema propuesto de
acuerdo a la planificacion de los docentes, previamente establecidos: descubro quien
soy, conozco a mi pais, y Juego con los valores. Se observo que a los nifios les
agradaban las imagenes y actividades presente en el software, animados al asistir a la
sala de informética.

Finalmente en la Gltima sesion de clase, se les entrego por una parte a los nifios
y nifias un instrumento de evaluacidn del Software basado en caritas con expresiones
de alegria o tristeza al trabajar con el software, realizar las actividades y estar en la
sala de informatica, las cuales debian pintar de acuerdo a la orientacion y la lectura
del enunciado por parte de la maestra. Y a las docentes se les entrego el instrumento

de evaluacion del software de Fundabit (2006), para verificar el cumplimiento de las
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orientaciones sugeridas para la elaboracién del mismo. En su valoracion cual-
cuantitativa del software educativo “El Magico Tren de los Valores” es muy buen
recurso didactico, que cumple en su totalidad con los criterios de excelencia
solicitados. Y su apreciacion final de validacion del recurso es aprobado. Obteniendo
como apreciacion general que el software educativo tiene gran aceptacion y les
parece un recurso amigable para los docentes, que les permite incorporar contenidos y
a su vez ampliar las estrategias de ensefianza, y un recurso atractivo para los nifios, ya
que son sujetos activos del mismo, tanto su manipulacion, como en la construccion de
sus propios aprendizajes, al incorporar nuevos conocimientos a sus estructuras ya
existentes de un modo permanente, jerarquico y relacional. Es decir, es un recurso

que incorpora los valores de modo significativo y duradero.

Fase I11: Factibilidad de la Propuesta

En relacion al item sobre si son adecuados los recursos y equipos para
desarrollar el software educativo para el fomento de valores, los docentes en un 100%
manifestaron que siempre, ya que existe un laboratorio de computacion.

Por otra parte, manifestaron en un 100% que no existe algun riesgo de oposicion
para realizar la propuesta.

Nuevamente el 100% de los docentes encuestados expresaron que se sienten
motivados para participar en la aplicacién de un software educativo para fomentar los
valores.

Sobre si requiere de formacion o capacitacion, de como se va a llevar a cabo la
propuesta del software educativo para fomentar los valores en los nifios y nifias de

Educacion Inicial, indicaron igualmente en un 100% que si.

Cuadro 14

Frecuencias y porcentajes de los datos aportados por los docentes en relacion a
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la factibilidad de la propuesta

item _ Casi Algunas _
Siempre ] Casi nunca Nunca
siempre veces
f % f % f % f % f %
24 6 | 100 | - | —- | - | - | - | - - | -
25 6 100 -- -- -- -- - - - -
26 5 100 -- -- -- -- - - - -
27 6 100 -- -- -- -- -- -- -- -
Total - | 100 | -- -- -- - - -- - -

En relacion a las respuestas emitidas para comprobar la factibilidad de la
propuesta, los docentes estan motivados y en expectativa para implementar el
software educativo para el fomento de valores.

En este sentido, el software educativo como apoyo al proceso de ensefianza
aprendizaje en nuestro pais se ha implementado teniendo en cuenta los avances
tecnoldgicos en este sentido, es decir, a medida que avanza la informatizacion de
nuestra sociedad y por ende la implementacion de recursos informaticos en nuestras
escuelas se introducen en las mismas recursos informaticos beneficiando la calidad de
las clases en nuestra aulas.

De lo que se puede sefialar que el docente debe involucrar en la planificacion de
valores a desarrollar en los alumnos, de forma que éste pueda captarlo de manera
significativa, de aqui se requiere el uso de estrategias adecuadas para su eficaz
aplicacion, debe existir una orientacién con el objeto de facilitar y orientar el estudio

donde versara su vida cotidiana
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CAPITULO V

CONCLUSIONES

- Los medios y los recursos que utiliza el personal docente de Educacién Inicial
en la Unidad Educativa Municipal “Antonio José de Sucre”, se encuadran dentro de
lo ludico, tradicional, de lo que se desprende que el uso del computador es
unicamente recreativo. No se observo el uso de las TIC, aunque cuentan con un
laboratorio de informatica dotado con computadoras de ultima tecnologia, pero
sefialaron que no usan el computador como estrategia de aprendizaje, solamente
utilizan el DVD para pasar peliculas.

También se puede acotar que la escuela presenta un problema de electricidad y
el laboratorio no se utiliza, los alumnos reciben clases en un laboratorio de
computacion de la comunidad destinado a la ensefianza de misiones, ademéas de no
tener un especialista en el area de informatica educativa en la escuela. Sin embargo
las docentes de Preescolar conocen y manejan los contenidos de matematica y lengua.

- Después de hacer una revision bibliografica se determino/observo que las
caracteristicas de las TIC propician el fomento de los valores en los nifios y nifias de
Educacion Inicial, porque es un recurso mas cercano al nifio que lo acerca/integra al
dibujo, al juego/ a cantar/ etc. Aprender en la escuela.

De acuerdo al diagndstico realizado los docentes consideran que la utilizacién
del computador pudiera favorecer el desarrollo de valores en los nifios y nifias de
preescolar y que les gustaria fomentarlos a través del computador.

Es asi que en las actividades educativas curriculares asistidas por las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicacion, se encuentran varias oportunidades
en que se debe ensefiar a los alumnos y actuar también el docente, transmitiendo

valores.
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- La elaboracion del software educativo supone armonizar las TIC con otros
medios disponibles en un entorno de ensefianza-aprendizaje definido y profundizado,
de modo de obtener la medida del verdadero impacto que producira la tecnologia en
educacion.

Por tanto el Software Educativo “El magico Tren de los Valores” reune las
caracteristicas (didacticas y tecnoldgicas) de interactividad, elementos multimedia, es
interesante para el nifio, es progresivo y fomenta la colaboracion entre los nifios y
tiene como finalidad fundamental propiciar formacion ética a través experiencias
ldicas, con la incorporacion de la computadora en el salén de clase, que le permita al
docente y padres tener nuevas herramientas pedagogicas que faciliten su labor
educadora.

- Asi, disefiar y producir un software educativo permitio cumplir con el objetivo
general que se planteo el desarrollo de un material didactico de calidad técnica,
facilitad de uso para la ensefianza/fomento de valores.

El elaboracion del software educativo pretendié la motivacion del alumno,
servir como fuente de informacion y transmision de contenidos, asi como también la
conduccion de aprendizaje con elementos interactivos que permita al nifio y nifia
sentirse identificado y despertar la curiosidad por aprender.

Su implementacion arrojo un nivel de aceptacion ya que la concrecidn de estos
aspectos constituye una de las fases mas importantes en su disefio, ya que su calidad
didactica dependié en gran medida del hecho que se encuentre la necesaria
coherencia entre el objetivo que se queria alcanzar, los contenidos que se trataron, las
actividades que desarrollaron los nifios y nifias y las actividades interactivas que les
propondra el software educativo.

Asi pues, las actividades para fomentar los valores desde las Ciencias Sociales,
dirigido a nifios y nifias de Educacion Inicial en la Unidad Educativa Municipal
“Antonio José de Sucre”, Se disefiaran segin una determinada estrategia educativa y
teniendo en cuenta los objetivos, los contenidos, los destinatarios y las operaciones
mentales que tienen que desarrollar los alumnos.

Los maestros estuvieron de acuerdo en que es importante ampliar las estrategias
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didécticas y apoyarse en la TIC, les resulto interesante el material y opinan que se
puede ampliar (hacer con otros valores). Estuvieron de acuerdo con el uso del
lenguaje. Y del estudio de factibilidad arroja que hay mucha probabilidad que este

material se siga utilizando en la escuela y en diferentes contextos.
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RECOMENDACIONES

En base a las conclusiones planteadas anteriormente, se elaboro el siguiente
grupo de recomendaciones:

Primeramente, se recomienda al gobierno nacional, acelerar las dotaciones
tecnoldgicas a las instituciones para poder llevar a cabo la incorporacion de la
tecnologia en la ensefianza educativa.

Se recomienda a las autoridades educativas, desarrollar politicas que
promuevan el enriquecimiento de la profesién docente como en el area de las
tecnologias de la informacion y la comunicacidn tales como: cursos de mejoramiento
profesional, eventos cientificos culturales, entre otras.

Igualmente se les sugiere, implementar programas de este tipo ante la carencia
de ofertas de formacion para docentes y ante las ventajas comparativas de un sistema
de ensefianza para fomentar los valores con el uso del computador.

Asi como también el desarrollo profesional del personal docente en la
formacidn en valores en virtud de su importancia en el cabal desarrollo de los nifios
en los niveles actitudinal y conceptual a través de software educativos, en los que se
logre una total integracion de la tecnologia y una valoracion real de su poder y
limitaciones.

Se sugiere a los docentes, combinar los requerimientos para desarrollar la
formacién de valores en el aula a objeto de contribuir a una verdadera formacion
integral de los nifios de Educacion Inicial., empleando para ello las actividades
sugeridas en los software educativos como uno de los ingredientes esenciales en la
ensefianza y el aprendizaje.

Se les recomienda ademas, que las tecnologias de informacion deben estar
dirigidas a que el educando obtenga las habilidades necesarias segun el nivel que se
quiere formar y deben suponer un avance real en el enriquecimiento y actualizacion
de los procedimientos de aprendizaje.

Se recomienda a los directivos de la Unidad Educativa Municipal “Antonio

José de Sucre”, la aplicacion de la propuesta a objeto de concientizar a los miembros
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del personal docente sobre la importancia de conocer a profundidad y ejecutar
estrategias didacticas para fomentar la formacion de valores en el aula a través del
software educativo que se propone en la presente investigacion a objeto de contribuir
a una verdadera formacion integral de los nifios y nifias adscritos a Educacion Inicial,
desarrollando su creatividad e independencia, asi como la seguridad en si mismos, y
que se motiven al maximo con el uso de las computadoras, desarrollen su interés por
continuar profundizando en sus conocimientos y por la investigacién como fuente de

los mismos.
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ANEXO A
ESCALA DE ESTIMACION

Estimado Docente:

La lista de cotejo que a continuacion se le presenta, tiene como finalidad
obtener informacion para un estudio titulado “Desarrollo de un software educativo
para fomentar los valores desde las Ciencias Sociales, dirigido a nifios y nifias de
Educacién Inicial en la Unidad Educativa Municipal “Antonio José de Sucre”.

En tal sentido, los datos que usted proporcione seran de utilidad. El instrumento
es anonimo.

A continuacidn, se sefialan las instrucciones precisas para responderlo.

Instrucciones Generales

Lea cuidadosamente cada planteamiento antes de contestar.

a) No deje ninguna respuesta sin responder.

b) Recuerde que la encuesta es andnima.

c) Si tiene alguna duda pregunte a la encuestadora.

d) No existen respuestas buenas o malas, lo importante es su opinion y

sinceridad.

Gracias por su colaboracion
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175} »n | < 8 z
El docente y los Valores
1. |Elaulaes un espacio para fomentar valores.
2. | Se puede ampliar las estrategias didacticas para
fomentar valores
3. |La participacion en el aula es una estrategia
para la formacion en valores.
4. | A través del modelaje, es posible inculcar
valores en los nifios y nifias del 3er nivel de
preescolar.
5. |La formacion en valores es tan importante
como la de contenidos de orden afectivo y
cognoscitivo.
6. |La formacion de valores en los nifios y nifias
del 3er nivel de preescolar requiere de
disposicion espontanea del docente.
7. |Los juegos constituyen un recurso didactico
valioso para el fomento de valores.
8. |La participacién de los nifios y nifias es
estimulada mediante dinamicas generadas por
el docente.
o 18 < | ®
2 72|58 |78 ¢
s |03 | 23|02 |23
n »n | <

Los Valores y los Nifios y Nifias

9. |La escuela promueve en los nifios y nifias la
expresion espontanea y libre de sus ideas.

10. |Promueve la expresion de sus sentimientos y
emociones

11. |La responsabilidad en el trabajo educativo es
importante para la formacion personal y social
de los nifios y nifias

12. |Los nifios y nifias interactian mediante su
intervencidn espontanea

13. | Al interactuar entre si, los nifios y nifias reflejan
las actitudes que poseen.

14. | Los nifios y nifias tienen en sus educadores
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modelos a ser imitados.

15. |La institucion propicia vivencias para el
desarrollo de actitudes satisfactorias en la vida.

16. |La participacion en la escuela crea lazos
afectivos que implican la presencia de valores.

17. | Las conductas de los nifios y nifias del 3er nivel

de preescolar reflejan los valores fomentados
en el hogar.

Siempre

Casi
Siempre

Algunas
Veces

Casi nunca

Nunca

Recurso para inculcar Valores

18.

Los software educativos constituyen una
estrategia para la ensefianza de valores

19.

La utilizacion del computador (procesos de
palabras, creacion de diapositivas, dibujo)
puede considerarse como una herramienta de
apoyo en la ensefianza de valores.

20.

Los programas de computacion para ensefiar
valores, pueden utilizarse para favorecer la
labor del maestro en relacion al tema.

21.

Cuando trabajan en el computador, los nifios y
nifias  realizan actividades meramente
recreativas (dibujos, juegos)

22.

La utilizacion del computador pudiera
favorecer el desarrollo de valores en los nifios y
nifias de preescolar

23.

Le gustaria fomentar valores a través de un
software educativo.

Siempre

Casi
Siempre

Algunas
Veces

Casi nunca

Nunca

Factibilidad de la propuesta

24. | Son adecuados los recursos y equipos para
desarrollar el software educativo para el
fomento de valores.

25. | Considera usted que existe algin riesgo de
oposicion para realizar la propuesta.

26. |Se siente motivado para participar en la
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aplicacion de un software educativo para
fomentar los valores.

27.

Cree usted que requiere de formacion o
capacitacion, de como se va a llevar a cabo la
propuesta del software educativo para fomentar
los valores en los nifios y nifias de Educacion
Inicial.
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ANEXO B

GUION DE ENTREVISTA

Entrevistadora: Fecha:

Lugar:

A continuacién se presentan una serie de enunciados que estan relacionados con los

valores de respeto, lealtad, tolerancia.

10.

11.

12.

13.

¢Utilizas ejemplos que motiven a tu grupo de nifios y nifias para que valoren en
su justa medida el valor del respeto?

¢Convences a sus nifios y nifias que cada persona tiene derecho a ser tratado y
querido por los demas por lo que es?

¢Ensefias que la sinceridad es parte fundamental del respeto?
¢Ensefas a respetar a los demas en relacion con sus sentimientos?

¢Procuras que aprendan a ponerse en el lugar de otra persona para reconocer los
efectos de lo que esta pasando?

¢Ensefias a no criticar a los demas y a agradecer a los esfuerzos de la otra
persona para reconocer los efectos de lo que esta pasando?

¢Ensefias a no criticar a los demas y agradecer los esfuerzos de los demas en su
favor?

¢Ensefias a buscar lo positivo de los otros?

¢Ensefias a actuar positivamente a favor de los demas?

¢Entusiasmas a tus nifios y nifias en la grandeza del valor de la lealtad?

¢Hace ver la relaciébn de la lealtad con otros valores como: respeto,
perseverancia...?

¢Orienta a tus nifios y nifias para que entiendan correctamente lo que significa

ser leal en cada caso?

¢Hace ver lo perjudicial que puede llegar a ser la deslealtad?
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

Ademaés de entender la tolerancia como el respeto y la consideracion hacia la
diferencia ¢la entiende como fortaleza interna para dificultades y disipar
malentendidos?

¢Sabe diferenciar entre tolerancia y paciencia?

¢Acepta que la tolerancia también tiene limites?

¢Entiende que la tolerancia es una condicion basica para el didlogo?

¢Qué opinidén le merece la educacion en valores?

¢Usted es de la tendencia que considera que los valores se ensefian con el
ejemplo?

¢Utiliza con frecuencia diferentes medios para la ensefianza de valores?

Sefiala algunas estrategias que aplica en el aula de clase para la ensefianza de
valores.

Ha manejado estrategias novedosas para la ensefianza de los valores. Explique.

Si la respuesta anterior fue positiva qué impacto positivo ha observado en la
utilizacion de las nuevas estrategias.

Dentro de las nuevas estrategias utiliza el computador

Si la respuesta es negativa indique por qué (no hay en la institucion, no lo
maneja, etc.)

¢La utilizacion del computador en Educacion Inicial se considera como un area
mas de trabajo?

¢La incorporacion del computador en el aula, puede mejorar la adquisicién de
valores en los nifios y nifias de Educacion Inicial?

¢ Tiene conocimiento sobre software educativo?

Si su respuesta es afirmativa ¢Conoce alguno que tenga relacion con los
valores?
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Consideraciones de la Entrevistadora

10.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
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ANEXO C

MATRIZ DE VALIDACION

Estimado Profesor:

Agradezco su colaboracion, en el sentido de realizar la revision del
instrumento que se anexa al presente formato, con la finalidad de determinar la

validez del mismo.

Instrucciones:

1. Confronte cada uno de los items de los instrumentos que se anexa, con los
aspectos considerados en el formato de validacion.

2. Realice las observaciones pertinentes, para mejorar la redaccion y comprension de
cada item.

3. La escala utilizada para evaluar los aspectos considerados es la siguiente: B =

Bien, R = Regular, D = Deficiente.
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22.

23.

24,

25.

26.

Datos de Identificacion del Experto:

Nombre y Apellido:

C.I. N°:

Titulo:

Lugar de Trabajo:
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ANEXO D

Instrumento de Evaluacion para Actividades de Aprendizaje
Computarizadas (AAC) y Software educativos

Objetivo

El presente instrumento tiene por finalidad evaluar el recurso didactico denominado “El magico Tren de los
Valores”, a fin de verificar el cumplimiento de las orientaciones sugeridas para su elaboracion.

Datos de identificacion del recurso didactico

Titulo del recurso:
Tipo de

recurso:
Autor(es):

AAC

Institucion:
Fecha de elaboracion:
Area de conocimiento:

Edad sugerida para el uso 3as
del recurso: anos

Nivel educativo:
Observaciones:

Datos del contexto evaluativo

Nombre y apellido del
evaluador:

Institucion:
Fecha de evaluacion:

Software educativo

6a9 10a 12
afios afios
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Instrucciones generales

Lea detenidamente el presente instrumento, antes de responderlo.

Revise todo el recurso didactico antes de comenzar a dar respuesta al instrumento de
evaluacion. Antes de evaluarlo, conozca primero el recurso.

Complete por escrito y con detenimiento, los datos de identificacién del recurso asi como los
datos del contexto evaluativo. El apartado disponible para Observaciones presente en los
datos de identificacién, podra ser utilizado en caso que sea pertinente destacar algun
requerimiento especial indispensable para ejecutar el recurso.

Dé respuesta al instrumento, marcando con una “X” en la opciéon que se aproxime mas al
criterio de calidad, presente en dicho indicador o planteamiento. Esto requiere la asignacion
de un sélo valor para cada uno, segun la siguiente escala de valoracién cuali-cuantitativa,
que representa los criterios de la escala, con sus respectivos valores y definicién de criterios:

Criterio de la escala Valor Definicion

Deficiente (D) 0 Puntos El indicador se presenta en el recurso, incumpliendo en
su totalidad con el criterio de excelencia solicitado.

Regular (R) 1 Puntos El indicador se presenta en el recurso, cumpliendo con
dificultad el criterio de excelencia solicitado.

Buena (B) 2 Puntos El indicador se presenta en el recurso, cumpliendo casi
en su totalidad con el criterio de excelencia solicitado.

Muy Buena (MB) 3 Puntos El indicador se presenta en el recurso, cumpliendo en

su totalidad con el criterio de excelencia solicitado.

Conteste a todos los planteamientos observando paralelamente el recurso didactico. No deje
ningln planteamiento sin responder; en caso que no se presente un indicador en el recurso,
dicho elemento no podra ser evaluado, por lo tanto marque con una “X” en NP.

Una vez completado todos los planteamientos proceda por cada uno, colocar el puntaje en
Total parcial considerando el valor que se indica en cada criterio de escala: 0 para D
(Deficiente), 1 para R (Regular), 2 para B (Buena) 6 3 para MB (Muy Buena),
respectivamente. Luego sume las puntuaciones parciales obtenidas en cada entorno y
posteriormente para obtener el resultado final, totalice las puntuaciones obtenidas en dichos
entornos. Coloque en la tabla Valoracion cuanti-cualitativa final el resultado obtenido
por el recurso didactico, valiéndose de la siguiente escala:

Valoracion Valoracion Definicion
cuantitativa cualitativa
Hasta 57 puntos Deficiente El recurso didactico incumple con los criterios de
excelencia solicitados.
Entre 58 y 81 puntos Regular El recurso didactico cumple con dificultad los criterios
de excelencia solicitados.
Entre 82 y 105 puntos Bueno El recurso didactico cumple casi en su totalidad con los

criterios de excelencia solicitados.
Entre 106 y 118 puntos  Muy bueno  El recurso didactico cumple en su totalidad con los
criterios de excelencia solicitados.

Si lo considera necesario, escriba en el apartado Observaciones de cada entorno, aquellos
elementos del recurso didactico que requieran de alguna consideracion especial.
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10.

11.

Finalmente, con base al puntaje obtenido verifique el estado de validacion correspondiente al
recurso didactico segun la siguiente escala:

Puntaje obtenido Estado final de validacion del recurso didactico
Hasta 57 puntos Devolucion  El recurso didactico sera devuelto con el fin de que se
realicen las revisiones y modificaciones sugeridas y
pueda optar por un nuevo proceso de evaluacion.
Entre 58 y 93 puntos En proceso El recurso didactico sera devuelto para que se realicen

de las modificaciones sugeridas, y asi pueda formar parte
aprobacion  del repositorio de recursos disponibles para ser
publicados.
Entre 94 y 1118 puntos = Aprobado El recurso didactico sera enviado a un repositorio y

estara disponible para ser publicado.

Complete el cuadro Estado final de validacién para el recurso didactico evaluado, con
base al resultado obtenido.

Complete en el apartado Apreciacion general, aquellas fortalezas y aspectos a mejorar en
el recurso didactico.

Gracias por su colaboracion
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D R B MB .
Entorno general NP Total parcial
0o 1 2 3

La portada de presentacion alude al tema tratado en forma: 0

2. La precision en la redaccion del titulo del recurso didactico o
se presenta de manera:

3. En el recurso didactico se especifica el nivel del sistema 0
educativo al cual esta dirigido en forma:

4. Se especifica la edad de la audiencia a quién va dirigido el 0
recurso, de manera:

5. En el recurso didactico se especifica la institucion o 0
dependencia que lo elabord en forma:

6. En el recurso didactico se especifican los créditos (Autores) 0
de manera:

7. En el recurso didactico se especifica su lugar de 0
elaboraciéon, de manera:

8. El vocabulario presente en el recurso didactico se adecua a 0
la audiencia a la cual se dirige, de manera:

9. Las instrucciones guian la ejecucion y exploracion del (1]
recurso de manera:

10. La ficha pedagdgica del recurso didactico cumple con el 1)
formato establecido, en forma:

11. La ortografia presente en el recurso didactico es: (1]

12. La redaccidn presente en el recurso didactico es: (1]

Total puntaje Entorno 0
general

Observaciones del entorno general
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D R B MB Total

Entorno pedagogico 0 1.5 2.5 3.5 NP parcial

1. La precisién en la redaccion del objetivo general se

presenta de manera: Y
2. La precision en la redaccion de los objetivos especificos se

presenta de manera: 0
3. Los contenidos a ser desarrollados guardan coherencia

con los objetivos instruccionales en forma: 0
4. Los contenidos presentados se ajustan al nivel educativo

al cual se dirige el recurso, de manera: 0
5. Las actividades de aprendizajes sugeridas se ajustan al

nivel educativo al cual se dirige el recurso, en forma: o
6. Las actividades de aprendizajes sugeridas se adecuan a

los objetivos instruccionales formulados de manera: o
7. Las actividades de aprendizajes sugeridas se adecuan con

el contenido presentado en forma: 0
8. Las actividades de aprendizaje facilitan la comprension de

los contenidos, de manera: Y
9. Las evaluaciones propuestas se ajustan al nivel educativo

al cual se dirige el recurso en forma: Y
10. Las evaluaciones propuestas se corresponden con el

objetivo propuesto de manera: 0
11. Las evaluaciones propuestas se corresponden con el

contenido presentado en forma: Y
12. Las referencias cumplen con el formato establecido por las

normas APA, en forma: Y

Total puntaje Entorno 0

pedagdgico

Observaciones del entorno pedagodgico
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10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.

P . D R B MB
Entorno técnico/estético P 05 1.5 2.5
El disefio de pantallas se adecua al tema tratado en

forma:

El atractivo del disefio de pantallas es:

El disefio de pantallas se ajusta a la audiencia a quien se
dirige el recurso, en forma:

Los colores presentes en el recurso se adecuan a la
tematica tratada, de manera:

Los colores utilizados se adecuan al tipo de audiencia en
forma:

La distribucién de los textos se adecua con las
caracteristicas de la audiencia en forma:

La facilidad para la navegacion y/o exploracion del
recurso se presenta de manera:

El menu de navegacion guia la exploracion del recurso
didactico en forma:

Los elementos multimedia se ajustan a la audiencia a
quien se dirige el recurso, de manera:

Los elementos multimedia se ajustan a las actividades
propuestas, en forma:

La distribucién de los botones de ayuda al usuario se
adecuan al disefio de pantalla en forma:

El disefio de los botones se adecua al disefio de pantalla
en forma:

El recurso emplea hipertextos, imagenes animadas u
iconos que refuerzan la interaccion del usuario, de
manera:

La nitidez de las imagenes presentes en el recurso es:

Las imagenes presentadas se ajustan al tema tratado en
forma:

El disefo de pantallas se adecua al tema tratado en
forma:

Total puntaje Entorno técnico/estético

Observaciones del entorno técnico/estético
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Total
parcial

0
0



Resultados obtenidos:
Entornos Valoracion cuantitativa Valoracion cualitativa

General
Pedagégico
Técnico/estético

Valoracion cuanti-cualitativa final

Puntaje obtenido: Valoracion cualitativa:

Estado final de validacion del recurso didactico

Apreciacion general
Fortalezas Aspectos a mejorar
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	Así como también se busca la enseñanza de valores en atención a contenidos curriculares del área de Formación Personal y Social de Educación Inicial, ya que las investigadoras proponen implementar el software educativo a los niños, niñas  y maestras d...
	En este mismo sentido Namackforoosh (1998) señala que la investigación descriptiva “es una forma de estudio para saber quién, dónde, cuándo, cómo y por qué el sujeto de estudio”. (p. 93)
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