
 
 
 
EDUCACIÓN 
 n Máster en Comunicación y Educación 

Universidad Autónoma de Barcelona, 2012. 
n Magíster en Educación Mención Procesos de Aprendizaje 

Mención Summa Cumlaude. Universidad Católica Andrés Bello, 2003-2008. 
n Licenciada en Comunicación Social (Audiovisual) 

Mención Cum Laude, puesto No. 4. de 179 en la promoción, 
Universidad Católica Andrés Bello, 1993-1998. 
 

EXPERIENCIA PROFESIONAL 
 Instituto de Investigaciones de la Comunicación-ININCO-UCV (2013-actual) 

§ Docente investigadora por concurso en el área de enfoques teóricos metodológicos en educación 
para los medios. 

§ Profesora asistente a tiempo completo. 
§ Coordinadora de la Especialización en Educación para el Uso Creativo de la Televisión. 

• Profesora de la cátedra “Propuestas teóricas, metodológicas en educación 
para los medios” I y II. 

§ Profesora de la Escuela de Comunicación Social UCV. 
• Diseño de cátedra electiva “Videojuegos, educomunicación y pensamiento 

crítico”. 
• Profesora de cátedra electiva “Videojuegos, educomunicación y 

pensamiento crítico”. 
§ Miembro del Consejo Técnico del Instituto de Investigaciones de la Comunicación –ININCO-

UCV- 
§ Miembro del Comité Académico de la Maestría en Comunicación –ININCO-UCV- 
Universidad Monteávila (1999-2015) 
§ Coordinadora académica Escuela de Comunicación Social, Profesora de las cátedras de 

Tecnología de la Información, Teoría de la Comunicación y Psicología Social (1999-2011). 
§ Último cargo: Profesora invitada de la Escuela de Educación. (2011-2015). 
Asociación ICARO (2005-2012) 
§ Último cargo: Coordinadora de proyectos educativos. 
Centro de Investigación de la Comunicación de la Universidad Católica Andrés Bello (CIC-
UCAB) (1996-1999). 
§ Asistente de investigación. 

 
CURSOS, SEMINARIOS Y TALLERES RECIENTES 
 n Videojuegos para el desarrollo del pensamiento crítico y su relación con la educación para los 

medios (Ponente). XIV Jornada de Investigación Educativa y V Congreso Internacional de 
Educación.  Aprobada en julio de 2016. A realizarse del 18-21 de octubre de 2016. 

n Educación digital: Usos creativos de los medios desde la experiencia del Instituto de 
Investigaciones de la Comunicación de la Universidad Central de Venezuela –ININCO-UCV- 
(Ponente). 27 de junio, 07 de julio y 14 de julio de 2016, Caracas, Barquisimeto y Ciudad Bolívar 
respectivamente, como parte del proyecto Encuentro Regional Aulas Fundación Telefónica. 

n Seminario Gestión Cultural y Economía Creativa. Centro Cultural BOD e Instituto de 
Investigaciones de la Comunicación ININCO-UCV. Caracas, Venezuela, 17 de noviembre de 
2015. 
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n Ponencia “El reto de los videojuegos y la educación para medios” en las XI Jornadas de 
Investigación Humanística y Educativa, realizadas en la Universidad Central de Venezuela, 
Caracas, Venezuela, del 15 al 18 de junio de 2015. 

n Diplomado Aletheia. Universidad Central de Venezuela, 2014-2015. 
n I Seminario Cuadragésimo Aniversario ININCO 2014, Democracia y comunicación en la 

Venezuela contemporánea. (ponente) “Educación para medios: formadora de personas 
responsables de su entorno”, Caracas, Venezuela, diciembre 2014. 

n Universidad Central de Venezuela. “Taller sistematización de experiencias educativas”, Caracas, 
Venezuela,16 horas de duración, 2014. 

n OBITEL. (ponente) Presentación del libro de Cristina Méndez “Contenidos básicos sobre 
formación del niño televidente”, Caracas, Venezuela, junio 2014. 

n Jornadas Pedagógicas de la Escuela de Educación de la Universidad Monteávila-Zoom 
Pedagógico. (ponente) “Globalización, medios de comunicación y educación”, Caracas, 
Venezuela, marzo 2014. 

n Jornadas Pedagógicas ASEINC. (ponente) “El poder educativo de los videojuegos”, Caracas, 
Venezuela, febrero 2014. 

n ININCO-UCV. 1er Coloquio de estudiantes de postgrado del área de cultura y comunicación. 
(comentarista), Caracas, Venezuela, 2014. 

 
INVESTIGACIÓN 
 n Artículo publicado en el ANUARIO ININCO, titulado Desarrollo del pensamiento 

crítico y educación mediática en secundaria. Volumen 28 n° 1, en 2017. 
n ININCO-UCV. Trabajo de Ascenso “Videojuegos en el aula: Una propuesta asociada al desarrollo 

del pensamiento crítico”. Caracas, Venezuela, 2013-2016. 
n Coordinación de Investigación UCV. “El paradigma constructivista como fundamento 

pedagógico de la educación para los medios”, bajo el No COIN-PI-2016-0033.  
n Coordinación de Investigación UCV. “Videojugadores expertos: más allá de las apariencias”, 

bajo el No COIN-PI- 2016-0034. 
n Coordinación de Investigación UCV. “Videojuegos en el aula: Una propuesta asociada al 

desarrollo del pensamiento crítico” segunda parte, bajo el No COIN-PI-2016-0018. 
n Proyecto de investigación grupal Nro. PG-07-8766-2013/1, denominado “Venezuela 

cuadro a cuadro. Panorama audiovisual de una década 2002-2014”. Participación como 
investigadora invitada. Elaboración de un artículo asociado al proyecto titulado “La 
ficción para niños y adolescentes hecha en Venezuela”. 

n XI Jornadas de Investigación Humanística y Educativa. Publicación de resumen. 
Caracas, 15 a 18 de junio de 2015, Universidad Central de Venezuela –UCV-. ISBN 978-
980-00-2825-4. Depósito legal  lf7520166001017. 

n Documento base de la ponencia del mismo nombre, presentada en el Seminario 
"Prevención y Manejo de la Violencia en las Aulas", realizado en la Universidad 
Monteávila, por el Instituto Latinoamericano de Investigaciones Sociales –ILDIS- el día 
01 de noviembre de 2013. Publicado en: 
http://www.ildis.org.ve/website/administrador/uploads/Documento%20Ranzolin%20Revisado.pdf 

n Artículo publicado en el ANUARIO ININCO titulado “Concepción de los docentes de la 
televisión como herramienta pedagógica”. Publicado en el Repositorio Institucional 
Saber UCV, Volumen 21 n° 1, del Consejo de Desarrollo Científico y Humanístico 
(CDCH) de la Universidad Central de Venezuela. En diciembre de 2009. Disponible en: 
http://saber.ucv.ve/ojs/index.php/rev_ai/article/view/5271 

n Registro Nacional de Investigación e Innovación. 
 
 


