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Acta

Acta

Quienes suscriben, miembros del Jurado designado por el Consejo de Escuela de
Computacién, para examinar el Trabajo Especial de Grado presentado por el Bachiller Carlos
Olivares Freytez C.I: 15.487.459, titulado:” Genci-2 Gestor de Contenido Modular para la
Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la UCV”, a los fines de optar
por el titulo de Licenciado en Computacion, mencion Aplicaciones en Tecnologias de Internet,
dejen constancia de lo siguiente:

Leido como fue, dicho trabajo por cada uno de los miembros del jurado, se fijo el dia 28
de Mayo de 2012 a las 9:00 am en la Sala PBIII de la Escuela de Computacion, para que su autor
lo defendiera en forma publica, mediante una presentacion oral de su contenido, luego de lo cual
respondieron las preguntas formuladas. Finalizada la defensa publica del Trabajo Especial de
Grado, el jurado decidi6 aprobarlo con una nota de puntos.

En fé de lo cual se levanta la presente Acta, en Caracas los 28 dias del mes de Mayo del
afio dos mil doce.

Profa. Mercy Ospina (Tutora)

Prof. Pio Arias (Jurado) Prof. Robinson Rivas (Jurado)
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Resumen

La Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de
Venezuela, brindado soporte a las diferentes dependencias que forman parte de ella, ha estado
ofreciendo servicios informativos via Web a través de una aplicacion creada en el afio 2006,
denominada "GENCI" con el cual la ha creado y administrando las paginas Web de cada una de
las dependencias.

El uso de esta aplicacion durante varios afios ha permitido conocer sus limitaciones
funcionales y administrativas, entre ellas se han observado la inexistencia de funciones para la
publicacion de eventos y noticias de interés a la comunidad, asi como para la creacion de nuevos
niveles de dependencias. A partir de este punto surge la necesidad crear una segunda version de
GENCI llamada GENCI-2 la cual permite la creacion usuarios con diferentes roles para la
administracion de la aplicacion a distintos niveles de seguridad, publicaciones dindmicas de
noticias y articulos de cada una de las dependencias con contenido multimedia, calendarios de
eventos, elaboracion de mends personalizados para cada dependencia, con enlaces entre las
distintas paginas Web.

Para permitir flexibilidad en el crecimiento y mantenimiento de la aplicacion, GENCI-2
crea un sitio Web con una estructura jerarquica que refleja la estructura organizacional de la
Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias, la cual permitira el crecimiento tanto
en profundidad como en amplitud, agregando nuevas paginas Web para cada dependencia y
subdependencia, las cuales pueden ser creadas usando temas predefinidos que permiten realizar
un disefio homogeéneo, rapido y facil por personas con poco conocimiento técnico, y que luego
seran administradas por usuarios con diferentes niveles de seguridad y privilegios acordes a la
dependencia asociada.

Palabras Clave: Gestor de Paginas Web, Reingenieria de Software, Coordinacion de
Investigacion, Aplicacion Web, Base de Datos, Proceso Agil Unificado, Ruby on Rails.
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Introduccién

INTRODUCCION

La Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de
Venezuela, como grupo de investigadores que contribuyen con la solucion de problemas en las
aéreas prioritarias del Estado, tiene la necesidad de promover los trabajos realizados, la
informacion institucional, proyectos presentes pasados y futuros, asi como también divulgar
informacion de interés cientifico y académico para toda la comunidad.

Por tal motivo en el afio 2006 se desarrolla como trabajo especial de grado un generador
de paginas Web denominado “GENCI”, el cual fue desarrollado por el Lic. Alexander Rivero y
el Lic. Clemente Borges. Ellos realizaron una aplicacion Web la cual cubria las principales
necesidades del centro de investigacion en aquel momento, este generador de paginas Web
cuenta con la posibilidad de crear paginas Web independientes y administrar el contenido de cada
una de ellas por medio de usuarios predefinidos asignados para cada una de ellas.

GENCI se ha venido utilizando durante cuatro afios y ha brindado la posibilidad a las
diferentes dependencias que conforman la Coordinacion de Investigacion de tener cada una su
pagina Web.

Debido al éxito que ha tenido la aplicacion GENCI, surge la necesidad de crear una
segunda version de este Generador de paginas Web que amplié las funcionalidades. La idea se ha
concebido como un Manejador de Contenidos en donde se cubren las necesidades principales que
tiene la aplicacion GENCI y ademés agregar otras funcionalidades que permitiran a la
Coordinacion de Investigacion la gestion de la informacién de una forma mas usable.

Esta aplicacion Web que se denomina GENCI -2 se encuentra desarrollada en un lenguaje
de programacion de software libre llamado Ruby sobre el Framework Rails, el cual es la
plataforma tecnoldgica en la que se estdn desarrollando las nuevas aplicaciones dentro de la
Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela. Fue desarrollado bajo este lenguaje
de programacion buscando obtener una mayor compatibilidad, unificacion y crecimiento para los
proyectos a futuros que seran propuestos en un futuro.

Este documento de Trabajo Especial de Grado tiene una estructura de tres capitulos, los
cuales son:

Capitulo I — Planteamiento del Problema: En este capitulo se muestra cual es la funcion
de la Coordinacion de Investigacion, cuales son las necesidades que existen actualmente a




Introduccién

solucionar en este Trabajo Especial de Grado, ademas de exponer algunos antecedentes de la
aplicacion Web.

Capitulo 11 — Marco Conceptual: Se presenta el marco teorico y las tecnologias utilizadas
durante el desarrollo de este Trabajo Especial de Grado.

Capitulo 111 — Marco Aplicativo: Se describe el Marco Aplicativo en donde se expone la
implementacion del método de desarrollo de software Proceso Unificado Agil y los diferentes

entregables durante sus fases de Inicio, Elaboracién, Construccion y Transicion.

Para culminar se expone la conclusion y las referencias bibliograficas manejadas.
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CAPITULO I — Planteamiento del Problema

CAPITULO I — Planteamiento del Problema

A continuacion se define el ambiente del problema comprendido en el presente Trabajo
Especial de Grado, exponiendo cual es la funcion de la Coordinacion de Investigacion y cuéles
son los problemas existentes actualmente.

1.1. Centros de Investigacion

Un centro de Investigacidn en su forma mas simple, es una agrupacion de investigadores,
profesores o profesionales, para realizar investigacion en una determinada disciplina o area del
conocimiento, contribuyendo con la solucion de problemas en las aéreas prioritarias del Estado,
en lo que concierne a las disciplinas que agrupa. Sus actividades principales son la investigacion
cientifica y/o tecnoldgica, incluyendo: Captacion y entrenamiento de capital humano,
transferencia de tecnologia, difusion, divulgacién cientifica y gestién, seguimiento y evaluacion
de procesos de ciencia y tecnologia. Los Centros de Investigacion permiten la difusion y
adaptacion del conocimiento cientifico y tecnoldgico necesario para aportar soluciones,
contribuyendo a dinamizar el aparato productivo venezolano, con la finalidad de satisfacer los
requerimientos de la poblacion y por ende, favorecer el desarrollo del pais y el bienestar de la
sociedad venezolana.(Borges, H y Rivero, A. 2006)

Un centro de investigacion puede ser independiente o estar adscrito a una institucion
universitaria 0 no universitaria, posee una organizacion formal, un cierto grado de autonomia
administrativa y financiera, y puede o no tener personeria juridica propia.

1.1.1. Obijetivos de un Centro de Investigacion

A continuacion se nombran algunos de los objetivos principales que persiguen los Centros
de Investigacidn de un area en particular:

e Contribuir con la integracién y al fortalecimiento de la investigacion de un area en
particular, promoviendo la cooperacion entre los diferentes grupos de investigacion del
centro y/o entre otras unidades de investigacion del pais.

e Promover y realizar investigacion basica y aplicada en cada una de las areas de la
investigacion del Centro.

e Contribuir con la formacién y permanente actualizacion en las distintas areas de
investigacion del centro, mediante la organizacién y realizacion de cursos de
especializacién, de postgrado o pasantias, seminarios, asesoria, coloquios y otros eventos.
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e Cooperar y participar activamente en programas y eventos nacionales e internacionales de
investigacion en las distintas areas de investigacion del Centro.

e EIl Centro de investigacion puede servir de soporte al Pregrado y Postgrado del ente
universitario o de ciencia y tecnologia al que este adscrito, a través de la docencia y la
direccion de Trabajos Especiales de Grado y de Tesis en el postgrado.

1.1.2. Actividades de un Centro de Investigacion

Un Centro de Investigacion tiene una estructura organizada para establecer, desarrollar,
coordinar y dirigir actividades de investigacion de un grupo de investigadores.

Una linea de investigacion define los fines, objetivos y proposicion de un investigador o
de un conjunto de investigadores, bien sean personales, institucionales, de un colectivo o grupo.
Dentro del ambito académico, normalmente las finalidades, los objetivos, las politicas, las
estrategias y las formas de evaluar el trabajo. Debe estar acompafiado por el plan de accion o
proyectos de investigacion, que incluyen las actividades que se van a desarrollar y responder a las
estrategias que éste se propone. A su vez, el plan de accién puede ir acompafiado de un
cronograma que indique el tiempo durante el cual se ejecutara el trabajo, los responsables del
mismo y las formas de evaluacion.

Un Centro de Investigacion debe definir los siguientes aspectos: Fines del Centro de
Investigacion; mision del Centro de Investigacion; objetivos generales y especificos del Centro
de Investigacion; politicas del Centro de Investigacidn; estructura que tendra el Centro de
acuerdo con el entorno social; el area de conocimientos y las lineas de investigacion. Ademas,
debe elaborar estrategias con las cuales enfrentara la ejecucion del esquema con el fin de
desarrollas, fomentar y difundir la investigacion y de esta manera, desarrollar las politicas de
investigacion que sean trazadas para el Centro y construir el modelo con el cual se evaluara,
tanto el desarrollo de las investigaciones propiamente dichas, como las demas actividades que en
su hacer de fomento y difusién realice el Centro. (Borges, H y Rivero, A. 2006)

1.1.3. Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central
de Venezuela y sus dependencias.

La Coordinacién de Investigacion fue creada por la aprobacion de la Facultad de Ciencias,
en Diciembre de 1991. Inicialmente existia una Comision de Investigacion adscrita a la
Coordinacion de Postgrado formada por los Coordinadores de Investigacion de las Escuelas,
Centros e Institutos de la Facultad de Ciencias, la cual habia sido creada por el Consejo de
Facultad en Enero de 1986.

La creacidn de esta Coordinacion constituy6 un hecho muy significativo, ya que se le dio
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a la “Investigacion™ la jerarquia que le corresponde dentro de una comunidad Cientifica que
ofrece un gran y muy calificado aporte a la Ciencia y la Tecnologia del Pais.

La Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias esta constituida por un
Coordinador y el Consejo de Investigacion, y tiene como propositos: proteger y difundir las
actividades de investigacion.

El Consejo esta constituido por el Coordinador de Investigacion quien lo preside, los
representantes de cada uno de los Consejos Técnicos de los Institutos, los representantes de las
Comisiones de Investigacion de cada una de las Escuelas y representantes de la Facultad ante el
C.D.C.H.(Pio, A. 2006)

La Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias tiene a su vez dependencias
que se especializan en el area especifica de cada escuela o institucion. Entre las dependencias que
maneja la estan:

e Escuela de Biologia.

e Escuela de Computacion.

e Escuela de Fisica.

e Escuela de Matematicas.

e Escuela de Quimica.

e Instituto de Ciencias de la Tierra.

e Instituto de Zoologia Tropical.

¢ Instituto de Ciencias de Tecnologia de Alimentos.
e Instituto de Biologia Experimental.

1.2. Aplicacion anterior GENCI.

La Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de
Venezuela, haciendo uso de las tecnologias de informacidon se ha estado apoyando en una
plataforma Web que hasta ahora les ha brindado una serie de valores agregado a la comunidad, en
este sentido, en el afio 2006 se decide crear una aplicacién Web llamada GENCI, la cual se puede
observar en linea a través de la direccién www.coordinv.ciens.ucv.ve/investigacion y en la figura
1 del presente documento, esta aplicacion le permitié a la coordinacién, crear y administrar a
cada una de sus dependencias un espacio para que puedan manejar el contenido
independientemente unos de otros.

A pesar de que la aplicacion Web GENCI actual ha resuelto varios problemas es muy
limitado en sus funcionalidades, por ello surge el planteamiento del problema del presente
Trabajo Especial de Grado.
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Ingrese su ID de usuario y contrasefia para acceder al sistema:

} 1\
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Compatible con : Desarrollado en: Financiado por Fonacit: Elaborado por:

Firefox 1.0 Universidad Central de Venezuela Proyecto #2005000166 Clemente Borges
w i ik Facultad de Ciencias "Acercamiento de la Tecnologia Informética al Alexander Rivero
e Internet Explorer 5.5 + Ezcuela de Computacion Ciudadano”
J Centro de Ingenieria de Software y Sistemas Supervisado por:
Recomendado en pantalla 1024x768 Carac Venezuela O ) Hancy Zambrano (I5YS)
Claudia Ledn (CCPD;
0 VAN fonacit {oar0
M
. UCV - Centro ISYS. GENCI es software libre liberado bajo licencia GPL. 2006

Figura 1 - P4gina de Inicio Aplicacion Web GENCI

1.3. Planteamiento del Problema.

A medida que la tecnologia va evolucionando y mas posibilidades se le van sumando a las
plataformas tecnologias, fueron surgiendo nuevos requerimientos para los usuarios y
administradores de cada una de las dependencias, como también para la Coordinacion de
Investigacion.

De esta forma tomando como base el éxito y uso que tuvo la aplicacion Web GENCI, la
Coordinacion de Investigacion busca desarrollar una segunda version de este generador Web para
agregarle las funcionalidades que han estado necesitando durante este tiempo, y con este proyecto
agregar nuevas posibilidades eliminando las limitaciones mas claras de la primera versiéon de
GENCI, para asi poder tener una nueva aplicacién con la que la coordinacion de Investigacion y
la comunidad de la Facultad de Ciencias pueda crecer y usar en diferentes areas.

Las principales caracteristicas que se quieren solucionar con esta nueva version de GENCI
son:
e EIl contenido que se maneja en GENCI es estatico, por lo cual no permite agregar nuevas
publicaciones dinamicamente.
e Las dependencias de la Coordinacion no pueden contener sub-dependencias.
e Ladiagramacién y manejo de estilos es poco usable y atractiva.
o Las posibilidades de escalabilidad son muy reducidas.
« Solo existe un usuario administrador que no permite el facil manejo de contenido.
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Habiendo descrito la aplicacion anterior GENCI y las necesidades que presenta la
Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias, se procede a explicar algunos
conceptos que son la base para la aplicacion que se realizo en este Trabajo Especial de Grado.

1.4. Gestor de Contenido

Un Gestor de Contenido es una aplicacion que da soporte para la creacion y administracion
de contenidos, principalmente en formato Web por parte de los participantes.

Consiste en una interfaz que controla una o variasbases de datosdonde se aloja el
contenido del sitio. El sistema permite manejar de manera independiente el contenido y el disefio.
Asi, es posible manejar el contenido y darle en cualquier momento un disefio distinto al sitio sin
tener que darle formato la estructura de nuevo, ademas de permitir la facil y controlada
publicacion en el sitio a varios editores de manera controlada. Un ejemplo es el de editores que
con jerarquia de usuarios en donde un tipo de usuario carga el contenido al sistema y otro de
nivel superior que permite que estos contenidos sean visibles a todo el publico.

El gestor de contenidos es una aplicacion informatica usada para crear, editar, gestionar y
publicar contenido digital en diversos formatos. El gestor de contenidos genera paginas
dindmicas interactuando con el servidor para generar la pagina web bajo peticién del usuario, con
el formato predefinido y el contenido extraido de la base de datos del servidor.

Esto permite gestionar, bajo un formato estandarizado, la informacion del servidor,
reduciendo el tamafio de las paginas para descarga y reduciendo el coste de gestion del portal con
respecto a una pagina estéatica, en la que cada cambio de disefio debe ser realizado en todas las
paginas, de la misma forma que cada vez que se agrega contenido tiene que hacerse una nueva
pagina HTML y subirla al servidor. (Juarez, R. 2005)

1.4.1. Objetivos de un Gestor de Contenido

A continuacion nombro algunos de los objetivos principales que persiguen los Centro de
Investigacion de un area en particular:

e Permitir que sin conocimientos de programacion ni construccion, cualquier usuario pueda
indexar contenido en el portal.

e Permitir la gestion dindmica de usuarios y permisos, la colaboracidn de varios usuarios en
el mismo trabajo, la interaccion mediante herramientas de comunicacion.

e Facilitar el acceso a la publicacion de contenidos a un rango mayor de usuarios, funciones
especificas para cada rol en particular.
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e Canalizar la actualizacion, respaldos y reestructuracion del sistema a través de la
implementacidn correcta y del uso de una base de datos estructurada en el servidor.

Conociendo el concepto base de la aplicacion desarrollada, se expone algunas
aplicaciones Web de universidades re renombre internacional que se utilizaron como referencia
para desarrollar GENCI-2.

1.5. Antecedentes

A continuacion se exponen tres casos de estudio de departamentos de investigacion de
prestigiosas universidades de renombre internacional, como son Stanford, Berkeley y el MIT, en
los siguientes puntos se mostrara una apreciacion de las diferentes maneras como estas
instituciones muestran el contenido relacionado con investigacion, de tal manera de poder
determinar alguna tendencia que nos ayude con la propuesta de solucion al problema para cubrir
las necesidades de la Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Universidad
Central de Venezuela.

1.5.1. Universidad de Stanford

La universidad de Stanford en su Sitio Web nos muestra un disefio limpio, con una
diagramacion parecida a las usadas en sitios de noticias y revistas en formato web, en donde
claramente muestra un enlace a la seccion de investigacion, ubicada en la barra de navegacion
como se muestra en la figura 2.

La seccion de de investigacion muestra una diagramacién en donde proponen servir como
directorio a las diferentes areas en donde la universidad es efectiva, de tal forma que a su vez
cada una de estas categorias enlazan a cada una de las facultades que componen la universidad.

Cada facultad es independiente a la hora de diagramar y publicar la informacién en sus
sitios Web, y asi la manera de mostrar sus respectivos sitios de investigacion.

Tomando tres facultades para hacer la comparaciéon (Facultad de Ingenieria, Facultad de
Ciencias de la Tierra y Facultad de Humanidades y Ciencias) se ve claramente una tendencia en
las tres en donde cada una de ella muestra informacion muy general sobre el departamento de
investigacion, mas no muestra proyectos en ejecucion, profesores involucrados o futuros eventos.
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Figura 2 - Sitio Web Universidad de Stanford

1.5.2. Universidad de Berkeley

La universidad de Berkeley muestra un sitio web sumamente &gil, y ordenado en donde en
su pagina de inicio tenemos la oportunidad de seleccionar el departamento de investigacion, el
cual es un sitio independiente que cuenta con informacion bastante Gtil y completa relacionada
con los trabajos de investigacion que hacen en la universidad. Existen secciones de noticias,
facultades, industrias, fundaciones, unidades de investigacién, entre otras.

Dentro de la opcion de “Unidades de Investigacion” se muestra una lista con las unidades
que posee la universidad que tienen algun proyecto de investigacion vigente, pero al igual que en
la universidad de Stanford, esto funciona como directorio ya que al seleccionar alguna de las
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unidades el enlace directo es hacia la facultad responsable por gestionar dicha investigacion como
se muestra en la figura 3.

Internamente en cada facultad existe la posibilidad de ir hasta la comisién de investigacion de
cada una de ellas, y a su vez cada una de ellas tiene una lista de investigaciones vigentes, las
cuales son sitios web independientes, que no guardan ningun lineamiento relacionado con la
pagina de la facultad o incluso la universidad.

Por este motivo hay muchos que poseen informacion completa relacionada a la
investigacion, docentes y alumnos involucrados, patrocinantes y de mas, pero esta de parte de
cada departamento o unidad de investigacion, publicar el contenido como mejor les parezca.
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Figura 3 - Sitio Web de la Universidad de Berkeley

1.5.3. Instituto de Tecnologia de Massachusetts (M.1.T)

Al igual que en los dos casos anteriores, el Instituto de Tecnologia de Massachusetts
cuenta con un facil acceso a la seccion de investigacion, la cual muestra una lista de categorias
relacionadas con las areas en donde la universidad es efectiva en materia de investigacién como
se ve en la figura 4.

De esta manera trabaja al igual que los otros dos casos, como un directorio en donde al
seleccionar alguna de las opciones que sugiere en la seccion de investigacion, el mismo enlaza al
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sitio web perteneciente a la facultad responsable de seguir los temas de la investigacion. Queda
de parte de cada facultad que compone a la universidad, el hacer el énfasis necesario en la
comision de investigacion.

Cada facultad muestra sus diferentes ramas de investigacion y al navegar hasta los sitios
web de estos, nos damos cuenta que cada uno de ellos es totalmente independiente de los sitios de
las facultades y no guarda ninguna relacion por los lineamientos tanto de las facultades como de
la misma universidad.

I II -
II aboutMIT  adm

research

Research at MIT aims to develop innovative solutions to the world’'s most daunting challenges. From
addressing the energy needs of tomorrow to improving cancer therapies, MIT's research efforts are
enhanced through creative collaborations with leading research institutes and consortia around the world
Compiled here are just some of the MIT Iabs, centers and programs where cutting-edge research is taking
place

education CEEENC cO

Institute research by topic

and music

architecture electrical engineering nanoscience and
nanotechnology

anthropology energy

arts entrepreneurship and invention "o 0o CENCE links for researchers at MIT
nuclear science and

astronomy foreign languages engineering Ce ee of Use of Humans as Experimental

biology/bioengineering history oceanography and ocean

business and management humanities engineerng

cancer international studies physics

chemistry/chemical engineering  libraries philosophy

civil and environmental linguistics political science

engineering media arts and sciences robotics and artificial

cognitive science intelligence

materials science and
computer science engineering social sciences
earth, atmospheric and mathematics transportation

planetary sciences
economics

mechanical engineering urban studies and planning

medical sciences writing

Figura 4 - Sitio Web del Instituto de Tecnologia de Massachusetts
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CAPITULO Il — Marco Conceptual

El proposito de este capitulo es presentar las bases conceptuales de las tecnologias
utilizadas durante el desarrollo de la aplicacion del Gestor de Contenido Modular GENCI-2.

2.1. Aplicaciones Web

Las aplicaciones Web son todas aquellas aplicaciones que al ser desarrolladas y alojadas
en un servidor en especifico, pueden ser accedidas por parte de los usuarios a traves de los
diversos navegadores Web, para asi utilizar sus funcionalidades. La ventaja de poder acceder a
este tipo de aplicaciones via Web, es que permite que un gran nimero de usuarios puedan hacer
uso de estas, sin importar el momento o la ubicacion en donde se encuentren. Ademas, estas
aplicaciones al ser ejecutadas en navegadores de Internet, son desarrolladas en leguajes que
puedan ser soportados por estos, entre algunos estan ASP, PHP, HTML, entre otros.

Este tipo de aplicaciones gracias a las ventajas que ofrecen las comunicaciones y el flujo
de la informacidn a través de Internet, han hecho que se conviertan en una opcion muy utilizada
para el desarrollo de software. El bajo costo necesario para la implementacion de este tipo de
aplicaciones y la gran interactividad que se puede lograr con el usuario, son otros aspectos que
han Ilevado a grandes compafiias a nivel mundial a inclinarse hacia los software basados en la
Web como via de comunicacion con sus clientes (Aplicaciones Web, 2010).

Debido al gran volumen de informacién y datos que viajan a través de la Web por medio
de este tipo de aplicaciones, y sobre todo cuando manejan datos confidenciales de usuarios en
distintos sitios de comercio electronicos o bancarios, es necesario garantizar que estos viajen de
forma segura a través de la red, para que no sean vulnerables a los ataques hechos por agentes
maliciosos. Por esta razén, la seguridad es uno de los factores que méas se deben tener en cuenta
al momento del desarrollo de estas aplicaciones.

2.1.1. Ventajas de las Aplicaciones Web

Las Aplicaciones Web son de gran utilidad, ya que pueden ser accedidas desde cualquier
parte del mundo, asi como esta existen otras ventajas las cuales se mencionan a continuacion.
(Solcre, 2008)
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e Compatibilidad multiplataforma

Las aplicaciones Web, tienen un camino mucho mas sencillo para la compatibilidad
multiplataforma que las aplicaciones de software descargables. Varias tecnologias incluyendo
JavaScript, Flash, ASP y Ajax permiten un desarrollo efectivo de programas soportando todos los
sistemas operativos principales.

e Actualizacién

Las aplicaciones basadas en Web estan siempre actualizadas con el Gltimo lanzamiento,
sin requerir que el usuario tome acciones Pro-activas, y sin necesitar llamar la atencion del
usuario o interferir con sus héabitos de trabajo, con la esperanza de que va a iniciar nuevas
descargas y procedimientos de instalacion.

e Acceso Remoto

Las aplicaciones basadas en Web no necesitan ser descargadas, instaladas y configuradas.
Se accede via online y estan listas para trabajar sin importar cual es su configuracion o su
hardware.

e Eficiencia en consumo de recursos

Las aplicaciones basadas en Web tienen muchas mas demandas de memoria RAM por
parte del usuario final que de los programas instalados localmente. Al residir y ejecutarse en los
servidores del proveedor, esas aplicaciones basadas en Web usa en muchos casos la memoria de
las computadoras, dejando mas espacio para ejecutar multiples aplicaciones al mismo tiempo sin
incurrir en frustrantes deterioros del rendimiento.

e Mayor Seguridad

Las aplicaciones basadas en Web deberian ser méas robustas, y menos propensas a crear
problemas técnicos debido al software o conflictos de hardware. Estas aplicaciones permiten
mantener actualizada la version y es mas facil corregir algun virus una vez descubierto. Esta es la
razon, por la cual, las aplicaciones basadas en Web deberian tener mucho menos virus que el
software standalone.

e Usuarios concurrentes

Las aplicaciones basadas en Web pueden realmente ser utilizada por multiples usuarios al
mismo tiempo. No hay necesidad de compartir pantallas, o enviar mensajes instantaneos, cuando
maultiples usuarios pueden ver e incluso editar al mismo tiempo un documento de manera
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conjunta. Las compafiias de conferencia Web y colaboracion online, estan involucradas en la
evolucidn de las aplicaciones de colaboracion en linea.

2.1.2. Desventajas de las Aplicaciones Web

e Los multiples accesos realizados en forma simultanea degradan el rendimiento de las
aplicaciones debido a la sobrecarga del servidor donde estan alojadas.

e Como el navegador es la herramienta utilizada para ejecutar las aplicaciones, éstas
dependen de la configuracion de los mismos, para que puedan trabajar de forma Optima,
ya sea en cuanto a los Cookies, Java Script o archivos Flash.

e Si el servidor donde esta almacenada la informacién y la aplicacion Web no tienen los
niveles de seguridad necesarios para reguardar los datos, estos pueden ser vulnerables a
los ataques de agentes maliciosos.

e Para que las aplicaciones y la navegacion en las mismas puedan ser ejecutadas de forma
Optima es necesario poseer una buena velocidad de conexién a Internet.

2.2. Arquitectura Cliente/Servidor

Esta arquitectura consta principalmente de dos partes muy bien identificadas que se
ejecutan de forma independiente, la primera conformada por un conjunto de clientes y la segunda
por el servidor. El cliente es el encargado de iniciar la comunicacion a través de la red con el
servidor, emitiendo solicitudes de recursos o peticiones de servicios, los cuales pueden ser la
consulta de una informacion en particular, un archivo, entre otros, y estan ubicados en diferentes
estaciones de trabajo. Por el otro lado, se encuentra el servidor, el cual se encarga de atender a las
solicitudes realizadas por los clientes para responder con el recurso o la informacion solicitada.

En esta arquitectura, el servidor contiene la parte que debe ser compartida por varios
usuarios (cliente), debido a esto, el servidor suele estar ubicado en equipos con grandes
capacidades de procesamiento y recursos para atender a las peticiones realizadas por los clientes
de forma eficiente. Algunos tipos especificos de servidores incluyen los servidores Web, los
servidores de archivo, los servidores del correo, etc. Se puede observar en la figura 5 la
representacion de un cliente servidor. (Consejo Superior de Administracion Electrénica, n.d).
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Solicitud ) \

( Respuesta N

Cliente Servidor

Figura 5 - Arquitectura Cliente / Servidor

2.3. Tecnologias del Cliente

Las tecnologias del lado del cliente son aquellas tienen las siguientes caracteristicas:

¢ Inician solicitudes o peticiones, tienen por tanto un papel activo en la comunicacion
(dispositivo maestro o0 amo).

e Esperan y reciben las respuestas del servidor. Por lo general, puede conectarse a varios
servidores a la vez.

¢ Normalmente interactia directamente con los usuarios finales, mediante una interfaz
grafica de usuario.

e El fallo de un cliente no afecta el rendimiento del sistema.

e El cliente no necesita conocer la ldgica del servidor, s6lo su interfaz externa.

e El cliente no depende de la ubicacién fisica del servidor, ni del tipo de equipo fisico en el
que se encuentra, ni de su sistema operativo.

Entre las tecnologias del lado del cliente utilizadas para el desarrollo de este Trabajo Especial
de Grado se encuentran las expuestas a continuacion.

2.3.1. Lenguaje de Marcas de Hipertexto HTML

Es el lenguaje mas sencillo y utilizado para el desarrollo de paginas Web. Los documentos
escritos en este formato son entendidos por los diversos navegadores, los cuales convierten esta
informacidn en las conocidas paginas Web que son mostradas a los usuarios finales cuando hacen
unos de Internet.
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Los documentos escritos en HTML, le indican al navegador donde colocar cada imagen,
texto, video o enlace dentro de las paginas Web y la forma que estos elementos tendran al
momento de desplegarse. Para la referenciar a estos elementos y toda la informacion dentro de
los documentos HTML, este hace uso de las llamadas etiquetas, las cuales son definidas mediante
los simbolos “< >”. En el medio de estos dos simbolos se define el elemento al que se refiere la
etiqueta, por ejemplo, <p> para un parrafo de texto, <img> para una imagen o <a> para un
enlace. Para la mayoria de estas de estas etiquetas existe su correspondiente etiqueta de cierre, lo
cual le indica al navegador que a partir de ese punto dicha etiqueta no tendra mas efecto. Esta
etiquetas de cierre son denotadas de la forma “</>". (W3C, 2010)

En general HTML no es méas que un conjunto de etiquetas légicamente organizadas para
dar forma a las paginas Web dependiendo a las necesidades que se requieran.

El HTML ha ido evolucionando en versiones, y hoy en dia contamos con la version 5, la
cual brinda una serie de innovadoras caracteristicas que nombraré a continuacion.

2.3.2. JavaScript

Es un lenguaje interpretado muy parecido a los programas escritos en Java y trabajado de
forma similar. Los JavaScript estan presentes muy comunmente dentro de las paginas Web e
integrados a los distintos navegadores. Estos son pequefios programas que realizan acciones muy
practicas y utiles para el desarrollo de distintas aplicaciones en el ambito de la Web. Al igual que
HTML los JavaScript son ejecutados por el navegador y pueden estar incrustados dentro del
documento HTML, o bien, separados en archivos independientes con la extension js.

El uso que cominmente se le da a estos pequefios programas se basa fundamentalmente
en la creacion de efectos especiales en las paginas y la definicion de interactividades con el
usuario. Validaciones a formularios, mensajes de errores o alertas, requerimiento de ciertas
condiciones, entre otras, son algunas acciones muy comunes que son Utiles al momento de el
desarrollo de grandes aplicaciones con gran concurrencia de usuarios, en las que se necesitan
enviar datos a un servidor para que este responda con la peticion requerida, ya que el
procesamiento previo de los datos evita que al llegar a un servidor en especifico, este desperdicie
tiempo vital de procesamiento con datos invalidos que al final no generaran una respuesta
satisfactoria (Mozilla. n.d).

El uso adecuado de esta herramienta puede brindarle una mejor experiencia y desempefio
al usuario, asi como también, grandes prestaciones en reducciones de costos de procesamiento en
grandes aplicaciones.
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La tecnologia de JavaScript ayuda mucho en el comportamiento, manejo de eventos y
I6gica del lado del cliente, pero a esto le hace falta un lenguaje que maneje las interfaces de una
menara mas vistosa y eficiente, y es ahi cuando el CSS entra en accion.

2.3.3. Hojas en estilo cascada CSS

Es un mecanismo simple de descripcion de estilos que se utiliza para mostrar un
documento en la pantalla, como se va a imprimir, o incluso cémo va a ser presentada la
informacion presente en ese documento. Esta forma de descripcion de estilos ofrece a los
desarrolladores el control total sobre estilo y formato de sus documentos.

CSS se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XML, separando el contenido de la
presentacion. Los Estilos definen la forma de mostrar los elementos HTML y XML. CSS permite
a los desarrolladores Web controlar el estilo y el formato de multiples paginas Web al mismo
tiempo. Cualquier cambio en el estilo de un elemento en la CSS afectara a todas las paginas
vinculadas a esa CSS en las que aparezca ese elemento, por esta razon proviene su definicion de
cascada.

CSS funciona a base de reglas, es decir, declaraciones sobre el estilo de uno o0 mas
elementos. Las hojas de estilo estdn compuestas por una o mas de esas reglas aplicadas a un
documento HTML o XML. Estas reglas tiene dos partes: un selector que indica el elemento y una
declaracion en la que se define el valor de uno de sus atributos (Guia Breve CSS, 2008).

Al igual que el HTML, el CSS también ha evolucionado en versiones y esta ya se
encuentra en la version 3, la cual ofrece una mayor gama de atributos para configurar los aspectos
graficos y de diagramacion de una manera mas eficiente que con HTML o imagenes, y este
lenguaje lo explicaré a continuacion.

2.3.4. Hojas en estilo cascada CSS3

CSS 3 contiene varias mejoras en cuanto a interfaz grafica, posicionamiento y tamafio de
los objetos, usando condiciones de alineacidn para cada uno. El objetivo es que sea mas sencillo
posicionar los controles dentro de la pagina y que cuenten con otras caracteristicas como
desplazamiento.

Las nuevas capacidades de CSS 3 permitirian entre otras cosas usar imagenes para los
bordes, redondear y/o agregar sombras. Posicionamiento de elementos en pantalla: se podra
controlar de mejor manera los objetos y su direccion (horizontal o vertical).
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Ademas, se quiere incluir el médulo de paginacion para crear pies de pagina, referencias
cruzadas y construir cabeceras para titulos de secciones. También se desea introducir una nueva
propiedad para dividir secciones en columnas.

Nuevas funciones sobre todo encaminadas a brindar un mejor soporte a maltiples
lenguajes. Se pretende volver a incluir el @font-face para utilizar fuentes externas. (Lemun, Juan.
2008)

2.4. Caracteristicas del cliente

e Es quien inicia solicitudes o peticiones, tienen por tanto un papel activo en la
comunicacion (dispositivo maestro o amo).

e Esperay recibe las respuestas del servidor.

e Por lo general, puede conectarse a varios servidores a la vez.

e Normalmente interactia directamente con los usuarios finales, mediante una interfaz
gréfica de usuario.

e Por lo general, no comparte sus recursos con otros clientes.

o El fallo de un cliente no afecta el rendimiento del sistema.

e El cliente no necesita conocer la légica del servidor, sélo su interfaz externa.

e El cliente no depende de la ubicacion fisica del servidor, ni del tipo de equipo fisico en el
gue se encuentra, ni de su sistema operativo.

2.5. Caracteristicas del servidor

e Aliniciarse esperan a que lleguen las solicitudes de los clientes, desempefian entonces un
papel pasivo en la comunicacién (dispositivo esclavo).

e Tras la recepcion de una solicitud, la procesan y luego envian la respuesta al cliente.

e Por lo general, aceptan conexiones desde un gran nimero de clientes (en ciertos casos, el
nimero maximo de peticiones puede estar limitado).

¢ No es frecuente que interactlen directamente con los usuarios finales.

e Gestiona y comparte sus recursos con los clientes que sirve.

e El servidor presenta a todos sus clientes una interfaz Gnica y bien definida.

e Los cambios en el servidor implican pocos o ningin cambio en el cliente.

2.6. Patron Modelo Vista Controlador

El Modelo Vista Controlador (MVC), es un patréon de disefio muy utilizado para el
desarrollo de aplicaciones Web, el cual tiene como idea fundamental, separar de dichas
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aplicaciones sus principales componentes, entre ellos estan el sistema de gestion de base de datos,
las interfaces de usuario y las tareas de manejar los eventos producidos por los mismos. Para
tratar cada uno de estos puntos, MVVC provee de partes bien definidas, que permiten manejar de
forma independiente estos tipos de componentes de las aplicaciones. Dichas partes son las
siguientes (Camejo, Rafael, 2010):

2.6.1. Modelo

Realiza toda la gestién de datos dentro de las aplicaciones, representa su estructura y
encapsula su informacion al igual que sus funcionalidades, manteniendo la ldgica necesaria en
cuanto al manejo de operaciones con los mismos, y las modificaciones a las que son sometidos
durante las ejecuciones de los programas y acciones realizadas por los usuarios. En el modelo, es
donde se realizan todas las operaciones en las que se ve involucrada la base de datos, bien sea por
consultas, inserciones, actualizaciones o eliminacion de datos.

2.6.2. Vista

Muestra la interfaz al usuario, en donde este puede generar acciones en las que se vean
involucrados los datos, y se encarga de la presentacion visual de los mismos representados por el
modelo. Se pueden generar diferentes vistas de dicho modelo, pero cada una de estas, debe tener
asociado un componente en el controlador.

2.6.3. Controlador

Atiende los eventos o acciones generadas por los usuarios desde la interfaz, estos pueden
ser cambios en los datos manejados por el modelo, o por modificaciones en las interfaces
mostradas por la vista. Estos eventos son traducidos en solicitudes de servicios.

Una vez separados los distintos componentes de las aplicaciones, en las partes antes
descritas, problemas como cambios en la interfaz, que impliquen modificaciones trabajosas en
otros componentes del programa son evitados, ya que al trabajar con MVC, estos son tratados de
manera independiente, y una modificacion en cualquiera de los componentes no representa
ningun tipo de cambio en el resto de los modulos al que pertenezca.

Gracias a esto MVC trae consigo grandes beneficios entre los cuales estan:

e EIl tener desacoplado los componentes del modelo, la vista y el controlador mejora de
forma significativa la reusabilidad de la aplicacion.
o Se facilitan las tareas de mantenimiento, escalabilidad y depuracion del sistema.
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e La independencia entre los médulos, permite la programacién de cualquier componente
dentro de los mismos de forma paralela, lo cual disminuye tiempo en la fase de desarrollo
haciendo que grandes aplicaciones puedan ser terminadas con gran rapidez.

e La conexion entre el Modelo y sus Vistas es dindmica, esta se produce en tiempo de
ejecucion y no en tiempo de compilacion.

2.7. Funcionamiento del patron MVC

Aunque se pueden encontrar diferentes implementaciones de MVC, el flujo que sigue el
control generalmente es el siguiente (Camejo, Rafael, 2010):

1. El usuario, interactda con la interfaz de usuario de alguna forma (por ejemplo, pulsa un
boton, enlace, etc.).

2. El controlador, recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista), la notificacion de la
accion solicitada por el usuario. El controlador gestiona el evento que llega,
frecuentemente a través de un gestor de eventos.

3. El controlador accede al modelo, actualizandolo, posiblemente modificandolo de forma
adecuada a la accion solicitada por el usuario, (por ejemplo, el controlador actualiza el
carro de la compra del usuario). Los controladores complejos, estan a menudo
estructurados, usando un patrén de comando que encapsula las acciones y simplifica su
extension.

4. El controlador delega a los objetos de la vista, la tarea de desplegar la interfaz de usuario.
La vista, obtiene sus datos del modelo para generar la interfaz apropiada para el usuario
donde se refleja los cambios en el modelo (por ejemplo, produce un listado del contenido
del carro de la compra). EI modelo no debe tener conocimiento directo sobre la vista. Sin
embargo, el patron de observador puede ser utilizado para proveer una referencia indirecta
entre el modelo y la vista, permitiendo al modelo notificar a los interesados de cualquier
cambio. Un objeto vista, puede registrarse con el modelo y esperar a los cambios, pero
aun asi, el modelo en si mismo sigue sin saber nada de la vista. El controlador no pasa
objetos de dominio (el modelo) a la vista, aunque puede dar la orden a la vista para que se
actualice. Nota: En algunas implementaciones, la vista no tiene acceso directo al modelo,
dejando que el controlador envie los datos del modelo a la vista.

5. La interfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario, comenzando el ciclo
nuevamente.

Las diferentes base de datos son vitales para el funcionamiento adecuado de las aplicaciones
Web, ya que en ellas se almacena todo el contenido que la aplicacion debe gestionar y mostrar de
manera controlada, como también administrar los datos de control del sistema, por lo que se
procedera a explicar las bases tedricas a continuacion.
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2.8. Base de Datos

Una base de datos (BD), es un conjunto de grandes volumenes de datos almacenados de
forma ordenada y relacionados entre si, por medio de asociaciones especificas, de forma tal que
los usuarios puedan actualizar y recuperar dicha informacion. Estos datos, desde el punto de vista
computacional, pueden estar representados por tipos de archivo como: iméagenes, videos, 0
documentos, pero también por una simple cadena de caracteres como usualmente se utilizan. Sin
embargo, cualquiera que sea el tipo de dato que haya sido almacenado, este es perdurable en el
tiempo y con la adecuada manipulacion de los mismos se pueden acceder a ellos de una manera
rapida, para asi generar algun tipo de informacion o realizar una consulta al momento que se
necesite. (Silberschatz, A y Korth, H y Sudarshan, S. 2006)

2.9. Modelos de Base de datos

Son una coleccion de herramientas conceptuales para describir los datos, sus relaciones,
su semantica y las restricciones de consistencia. Los modelos de datos ofrecen un modo de
describir el disefio de las bases de datos en los niveles fisico, l6gico y de visitas. (Silberschatz, A
y Korth, H y Sudarshan, S. 2006)

Entre algunos de estos modelos de BD se encuentra las Bases de Datos Relacionales:

2.9.1. Base de datos relacionales

El modelo relacional usa una coleccion de tablas para representar tanto los datos como sus
relaciones. Cada tabla tiene varias columnas, y cada columna tiene un nombre Unico. EI modelo
relacional es un ejemplo de un modelo basado en registros. Los modelos basados en registros se
denominan asi porque la base de datos se estructura en registros de formato fijo de varios tipos
cada tabla contiene registros de un tipo dado. Cada tipo de registro define un nimero fijo de
campos, o atributos. Las columnas de la tabla corresponden con los atributos del tipo de registro.
El modelo de datos relacional es el modelo de datos mas ampliamente usado, y una gran mayoria
de sistemas de bases de datos actuales se basan en el modelo relacional. Estas usan un conjunto
de tablas para representar tanto los datos como las relaciones entre ellos. (Silberschatz, A y
Korth, H y Sudarshan, S. 2006)

2.10. Sistemas Manejador de Base de Datos (SMBD)

Es una coleccién de programas cuyo objetivo es servir de interfaz entre la base de datos,
el usuario y las aplicaciones. Se compone de un lenguaje de definicion de datos (DDL: Data
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Definition Language), de un lenguaje de manipulacion de datos (DML: Data Manipulation
Language) y de un lenguaje de consulta (SQL: Structured Query Language). Un SMBD permite
definir los datos a distintos niveles de abstraccion y manipular dichos datos, garantizando la
seguridad e integridad de los mismos. (Simén, M y Mata, J. 2010)

2.10.1. Objetivos de los SMBD

2.11

Permitir el acceso concurrente: EI SMBD, debe actualizar y mantener la consistencia de
los datos de forma cuando haya un acceso concurrente sobre los mismos por parte de
varios usuarios.

Recuperar informacion: EI SMBD debe proveer un mecanismo capaz de recuperar la BD
en el caso de que ocurra alguna falla. EI SMBD, debe dejar en cualquier circunstancia un
estado consistente en la BD.

Seguridad: Debe garantizar que solo los usuarios autorizados, tengan acceso a la data o
parte de ella, asi como también que tipo de privilegios tendran sobre los datos mismos.
Integridad y redundancia de datos: Se refiere a la calidad de los datos, el SMBD debe
proporcionar medios necesarios para garantizar que los datos cumplan con ciertas reglas
para que estos mantengan su consistencia y validez.

Abstraccion de la informacién: la BD contienen un gran volumen de informacion, los
SMBD ocultan a los usuarios los detalles acerca del almacenamiento fisico de los datos.
(Simén, M y Mata, J.2010)

. Ventajas de los SMBD

Proveen facilidades para la manipulacion de grandes volimenes de datos. Simplifican la
programacion de chequeos de consistencia.

Manejando las politicas de respaldo adecuadas, garantizan que los cambios de la
base seran siempre consistentes sin importar si hay errores en el disco, o hay muchos
usuarios accediendo simultineamente a los mismos datos, 0 se ejecutaron
programas que no terminaron su trabajo correctamente, etc.

Permiten realizar modificaciones en la organizacion de los datos, con un impacto minimo
en el cadigo de los programas.

Permiten implementar un manejo centralizado de la seguridad de la informacion (acceso a
usuarios autorizados), protecciéon de informacion, de modificaciones, inclusiones,
consulta.

Las facilidades anteriores bajan drasticamente los tiempos de desarrollo y aumentan la
calidad del sistema desarrollado si son bien explotados por los desarrolladores.
Usualmente, proveen interfaces y lenguajes de consulta que simplifican la recuperacion
de los datos. (Simén, M y Mata, J. 2010)
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2.12. Desventajas de los SMBD

e Recursos: Por lo general este tipo de software son de gran tamario, ya que la complejidad
del mismo y la gran cantidad de funciones que estos realizan, consumen un espacio
considerable de memoria para ejecutarse y espacio en disco para su correcta instalacion.
Estos aspectos, son de vital importancia para que el software tenga un buen desempefio y
no se degrade el rendimiento del sistema.

e Conocimiento previo: Para aprovechar al maximo las prestaciones que brindan los
SMBD, es necesario, tener un conocimiento previo de los mismos, de lo contrario, se
estara desaprovechando un gran numero de funcionalidades que puedan ser de gran
utilidad para las tareas a realizar, provocado asi, gastos en costos y tiempos de
operaciones.

e Costos: Algunos SMBD pueden llegar a ser bastantes costosos, asi como tambiéen el
hardware adicional necesario para el mismo. (Simén, Mariana y Mata, Jesus. 2010)

Como sistema manejador de Base de Datos, se propone hacer uso de MySQL, el cual se
explicara a continuacion.

2.13. Sistema de Manejador de Base de Datos MySQL

Debido a los altos costos de otras plataformas y de los beneficios que brinda el Sistema de
Gestion de Base de Datos MySQL, ademas que es utilizado en las aplicaciones de la Facultad de
Ciencias, se explica en detalle este manejador.

Es el SGBD relacional de codigo abierto mas utilizado en la actualidad. El software
MySQL utiliza una licencia publica general (GPL), para definir lo que se puede y no se puede
hacer con el software en diferentes situaciones.

MySQL Server se desarroll6 originalmente para tratar grandes bases de datos mucho mas
rapido que soluciones existentes, y ha sido utilizado con éxito en entornos de produccion de alto
rendimiento durante varios afios. MySQL ofrece hoy en dia una gran cantidad de funciones. Su
conectividad, velocidad, seguridad y licencia publica hacen de MySQL altamente apropiado para
acceder bases de datos en Internet y el SGBD mas conveniente para el desarrollo de aplicaciones
en las que se buscan soluciones rapidas y de bajos costos.

Por otra parte MySQL se basa en la tecnologia cliente/servidor que consiste en un,
servidor SQL multihilo que trabaja con diferentes programas, clientes, herramientas
administrativas y un amplio abanico de interfaces de programacion para permitir a muchos
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lenguajes acceder a las bases de datos MySQL sin ningun problema, ya que para cada uno de
estos existe una API especifica. (SGBD MySQL)

2.13.1. Caracteristicas de MySQL

e Funciona en diferentes plataformas, entre las cuales se pueden mencionar: Windows,
Solaris, GNU/Linux, Mac OS, SunQS, etc.

e Trabaja con multihilos, pueden usarse facilmente varios procesadores si estan disponibles.

e APIs disponibles para C, C++, Eiffel, Java, Perl, PHP, Python, Ruby, y Tcl.

e Diversos tipos de datos: enteros con/sin signo de 1, 2, 3, 4, y 8 bytes de longitud, FLOAT,
DOUBLE, CHAR, VARCHAR, TEXT, BLOB, DATE, TIME, DATETIME,
TIMESTAMP, YEAR, SET, ENUM, y tipos espaciales OpenGIS.

e Soporte completo para operadores y funciones en las clausulas de consultas SELECT y
WHERE.

e Soporte completo para las clausulas SQL GROUP BY y ORDER BY. Soporte de
funciones de agrupacion (COUNT(), COUNT(DISTINCT ...), AVG(), STD(), SUM(),
MAX(), MIN(), y GROUP_CONCATY()).

e Puede mezclar tablas de distintas bases de datos en la misma consulta.

e Un sistema de privilegios y contrasefias que es muy flexible y seguro. Las contrasefias son
encriptadas cuando se conecta con un servidor.

e Soporta grandes cantidades de tablas y registros.

e Los clientes se pueden conectar con el servidor MySQL usando sockets TCP/IP en
cualquier plataforma.

e Joins muy rapidos usando un multi-join de un paso optimizado.

e El servidor esta disponible como un programa separado para usar en un entorno de red
cliente/servidor.,

e Soporte para alias en tablas y columnas como lo requiere el estandar SQL.

e Fécil de Instalar y Configurar.

Para gestionar los datos desde el lado del servidor se propone hacer uso del lenguaje de
programacion Ruby con el marco Rails, el cual se expone a continuacion.

2.14. Ruby On Rails

Ruby on Rails es un entorno de desarrollo Web de codigo abierto que esta optimizado
para la satisfaccion de los programadores y de la productividad. Esta realizado en lenguaje Ruby
que permite escribir un buen codigo favoreciéndola convencion antes que la configuracion.
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2.14.1. Ruby

Michael Fitzgerald define que, “Ruby es un lenguaje de programacion orientado a objetos
creado por primera vez en Japon en el afio 1995 por Yukihiro Matz Matsumoto. Ruby fue
adquirido y aceptado mundialmente como un lenguaje facil de aprender, poderoso e interpretado.
Ruby posee una licencia de software libre.” (Fitzgerald, 2007)

“Su creador Yukihiro Matz Matsumoto mezclo partes de sus lenguajes favoritos (Perl, S 'y
Eiffel, A y Lisp) para formar un nuevo lenguaje que incorporara tanto la programacion funcional
como la programacion imperativa.” (Ruby, n.d)

2.14.2. Rails

Bruce Tate, Curt Hibbs definen a Rails como el “framework mas productivo de desarrollo
Web de todos los tiempos” (Tate, B.2006). Su base de datos se fundamenta en la estructura
Modelo Vista Controlador.

Rails fue creado por David Heinemeier Hansson y publicado en el Julio del 2004 con una
licencia de cddigo abierto.

2.15. Patrén Modelo Vista Controlador en Rails

Dave Thomas y David Heinemeier mencionan que, “En 1979, Trygve Reenskaug muestra
un nuevo patron para el desarrollo interactivo de aplicaciones. En este disefio, las aplicaciones se
dividen en tres tipos de componentes: modelos, vistas y controladores.” (Thomas, D.2005)

2.15.1. Modelo

El Modelo consiste en las clases persistentes (que representan a las tablas de la base de
datos). En Ruby on Rails, las clases del Modelo extienden la clase ActiveRecord.

Esta clase implementa el patron de disefio ActiveRecord que permite corresponder objetos
a relaciones, es decir, provee una interfaz entre las tablas de una base de datos relacional, y el
cddigo de la aplicacion escrita en ruby que manipula los registros de la base de datos.

Rails afiade automaticamente atributos y métodos a la clase basandose en las columnas de
la tabla, por lo que automaticamente se corresponden las clases con las tablas y los atributos con
las columnas.
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Relaciones ActiveRecord

Trabajar con relaciones es una de las tareas méas importantes de los marcos de trabajo de
persistencia. La idea es manejar las relaciones con un alto rendimiento de cara al usuario final y
gran sencillez de cara al desarrollador. ActiveRecord aprovecha las convenciones de Ruby para
simplificar el acceso a datos relacionados, definiendo las siguientes relaciones (Ospina, M y
Suarez, S. 2008):

e Belongs to: Significa “pertenece a” y representa la relacion “de muchos a uno” en el
extremo de “muchos”

e Has many: Representa el lado “uno” de la misma relacion anterior, es decir es la otra cara
de la relacion belongs_to.

e Has one: Representa la relacion “uno a uno”, se puede usar en conjunto con “belongs to”
o con “has_one”

e Has and belongs to many: Representa la relacion de “muchos a muchos” donde hay una
tabla adicional con las claves primarias de las tablas relacionadas, pero no hay mas datos.

2.15.2. Vista

La vista es responsable de generar la interfaz de usuario, normalmente basada en la data
del modelo.

Existe varias formas de gestionar las vistas, el método que aplica Rails es usar Ruby
Embebido (archivos.html.erb), que son partes de cdigo HTML mezclado con codigo en Ruby.

La gema encargada de controlar las vistas en rails es el ActiveView el cual es el
responsable del despliegue de visualizacion de contenido en pantalla (Ospina, M y Suarez, S.
2008).

2.15.3. Controlador

El Controlador corresponde a la interaccion del usuario e invocan a la logica de la
aplicacion, que a su vez manipula los datos de las clases del Modelo y muestra los resultados
usando las Vistas.

El ActionController se encuentra entre un ActiveRecord (interface para la base de datos) y
un ActionView (motor de presentacion de los datos). EI ActionController provee facilidades para
la manipulacién y organizacion de la data que se extrae de la base de datos, y la que viene como
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entrada en los formularios Web; para luego redireccionar a la plantilla de vista correspondiente
con los datos resultantes del procesamiento previo.

Cada Controller es una clase de ruby, y cada método dentro de dicha clase representa un
Action.

Los ActionControllers utilizan las rutas para saber qué controlador se usara, qué método
del mismo se ejecutara y qué parametros se le pasaran. Por defecto, las rutas presentan la
siguiente estructura:

http://host/<controlador>/<método>[/<id>]

Al crear una nueva aplicaciéon de Ruby on Rails se crearan una serie de directorios y archivos,
los cuales representan una jerarquia organizada y predeterminada por Rails para estructurar los
proyectos, llamada tambien Andamiaje (scaffold).

e Cada directorio cumple una funcion especifica, a continuacién se hara la descripcion de
algunos de estos.

e App: Almacena los componentes de la aplicacion: vistas y helpers, controladores y
modelos.

e Config: Contiene la configuracion de la aplicacion: configuracion de la base de datos
(dagtabase.yml), estructura del entorno Rails (environment.rb) y el enrutador de
peticiones Web (routes.rb).

e Public: es similar al directorio public de un Servidor Web. Contiene los archivos
JavaScript, imagenes, hojas de estilos y cddigo html comdn para las interfaces.

e Script: Este directorio contiene scripts que inician y administran las diversas herramientas
que se pueden utilizar en Rails; por ejemplo, se tienen los scripts que generan cddigo
(generate) e indican un Servidor Web (Server).

Rails sabe donde encontrar todos los componentes que necesita dentro de la estructura de
directorios presentada anteriormente de tal forma que no es necesario especificar detalles del
despliegue de la aplicacion. El trabajo de los desarrolladores se centra en crear y editar archivos
dentro del directorio app, especificamente en los subdirectorios, controller, views y model
(Ospina, M y Suarez, S. 2008).

Se puede ver la arquitectura modelo, vista y controlador en la figura 6.
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Figura 6 - Modelo Vista Controlador en RAILS.

2.16. Componentes

Los componentes son aquellas aplicaciones que le permiten a los desarrolladores
agregarlas a su proyecto de una forma rapida y sencilla con la finalidad de disminuir el tiempo de
desarrollo con aplicaciones funcionales que en muchos casos tienen un coste de tiempo alto

desarrollarlas desde el comienzo.

Los componentes son aportados por diferentes desarrolladores alrededor del mundo y

algunos son incluidos por rails.
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CAPITULO Il —Marco Aplicativo

En este capitulo se describirdn los objetivos y la adaptacion de la metodologia de
desarrollo de software Proceso Unificado Agil, durante el desarrollo del Gestor de Contenido
Modular “GENCI-2” para la Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la
Universidad Central de Venezuela.

3.1. Objetivo general de la aplicacion

La aplicacion desarrollada para el presente Trabajo Especial de Grado tiene como objetivo
el de satisfacer las necesidades de la Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias de
la UCV, para que la misma tenga una herramienta que sea capaz de publicar contenido de interés
para la comunidad universitaria, y a su vez pueda compartir la herramienta con cada una de las
dependencias que la conforman como también sus sub-dependencias para que ellas a su vez
puedan tener un sitio web en donde puedan administrar sus publicaciones siguiendo una
estructura organizacional acorde con la establecida por la Facultad de Ciencias de la Universidad
Central de Venezuela.

3.2. Objetivos especificos de la aplicacién.

1. Crear un sitio web para que la Coordinacion de Investigacion pueda publicar contenido de
interés tanto a la comunidad universitaria como al publico en general.

2. Ofrecerle a las diferentes dependencias y a sus subdependencias la posibilidad de tener un
sitio web en la que puedan publicar contenido de interés tanto a la comunidad
universitaria como al pablico en general.

3. Ofrecer un método sencillo de acceso a los usuarios, mediante un URL asociado al
recurso solicitado.

4. Contar con una estructura jerarquica tipo arbol, en la que se pueda crecer en al menos tres
niveles para que la herramienta pueda utilizada en cada uno de los nodos.

5. Disefiar interfaces de usuario de acuerdo a los lineamientos de usabilidad aprobados por el
cliente y el tutor académico.

6. Crear la Aplicacion Web siguiendo los conceptos de gestor de contenido, para ello se
debe:

e Desarrollar el Sistema de Gestion de Particiones Virtuales y sus modulos principales.
e Desarrollar el Sistema de Administracién de Contenidos y sus modulos principales.
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e Desarrollar el Sistema de Visualizacion de Contenido y sus médulos principales.

e Definir y llevar a cabo las pruebas funcionales y de aceptacion del sistema.

e Poner en produccion en un servidor dentro de la Facultad de Ciencias la aplicacion
Web para el uso de la Coordinacion de Investigacion.

3.3. Alcance de la aplicacion

Debido a la proyeccion que puede tener esta aplicacion web y en manera de garantizar una
implementacion de calidad y completamente funcional, se desarrollo una primera version de la
aplicacion con las bases y las funcionalidades necesarias para cubrir las necesidades existentes,
sin embargo se propone desarrollar modulos adicionales que puedan hacer de esta aplicacion una
herramienta mas versatil y dinamica la cual se pueda ajustar a las necesidades de otros clientes.

Inicialmente durante la propuesta de trabajo especial de grado se plante6 realizar los
siguientes médulos:

e Sistema de Gestion de Particiones Virtuales:

o Crear Particion.

o Disefar Particion.

o Gestor de Usuarios.

o Configuracion Global.
e Sistema de Administracion de Contenido:
Configuracion de componentes.
Configuracién de Web-Personalizada.
Crear Menus de navegacion.
Contenido tipo Evento.
Configuracion de Pagina de Inicio.
Crear componente de Contenido Tipo Texto.
Crear componente de Contenido Tipo Banner.
Configuracién Parcial.
e Sistema de Visualizacion de Contenido.

O O O O O O O O

Sin embargo debido a las necesidades de la Coordinacion de Investigacion y a las
sugerencias planteadas durante el desarrollo de la aplicacién se desarrollaron los médulos
descritos a continuacion:

e Modulo de Gestion de Usuarios:
o Listar Usuarios.
o Agregar Usuario validado contra el directorio LDAP de la Facultad de Ciencias de
laUCV.
o Editar Usuario.
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e Modulo de Gestion de Dependencia / Particiones

©)

O O O O O

Listar Hermanos.
Editar Hermanos.
Listar Hijos.

Editar Hijos.

Crear Dependencia.
Editar Dependencia.

e Modulo de Gestidn de Paginas Personalizadas

O

O O O O 0O O OO0 0O o0 Oo

Listar Paginas.

Editar Pagina.

Crear Pagina Secuencial.
Crear Pagina Cléasica.
Crear Pagina 3 Columnas.
Crear Pagina HTML
Crear Pagina de Archivos.
Crear Pagina de Inicio.
Eliminar Pagina.
Construir Pagina.

Asociar Componentes.
Ordenar Componentes.

e Modulo de Gestién de Menus

o

O O O O

Crear Menu Horizontal.
Crear Menus Verticales.
Listar Menus.

Editar Mends.

Eliminar Mends.

e Modulo de Gestion de Botones.

o

@)
@)
@)

Crear Boton.
Listar Botones.
Editar Boton.
Eliminar Botoén.

e Modulo de Gestién de Componente de Texto.

o

@)
@)
@)

Crear Componente Texto.
Listar Componentes Texto.
Editar Componente Texto.
Eliminar Componente Texto.

e Modulo de Gestion de Componente de Banner.

o

@)
@)
@)

Crear Componente Banner.
Listar Componentes Banner.
Editar Componente Banner.
Eliminar Componente Banner.
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Modulo de Gestién de Componente de Evento.

o Crear Componente Evento.

o Listar Componentes Evento.
o Editar Componente Evento.

o Eliminar Componente Evento.

Modulo de Gestion de Contenido Tipo Texto.
o Crear Contenido Tipo Texto.
o Listar Contenido Tipo Texto.
o Editar Contenido Tipo Texto.
o Eliminar Contenido Tipo Texto.

Modulo de Gestion de Contenido Tipo Evento.

o Crear Contenido Tipo Evento.
o Listar Contenido Tipo Evento.
o Editar Contenido Tipo Evento.
o Eliminar Contenido Tipo Evento.

Modulo de Gestidn de Contenido Tipo Banner.

o Crear Contenido Tipo Banner.
o Listar Contenido Tipo Banner.
o Editar Contenido Tipo Banner.
o Eliminar Contenido Tipo Banner.

Modulo de Consultas de Log o Bitacora
o Listar ultimas entradas al Log (250).
o Filtrar busqueda mediante fechas.
o Visualizar detalle de la entrada al Log.

Modulo de Ayuda o Tutoriales
o Listar Opciones de Ayuda.
o Visualizar Tutorial.

Modulo de Administracion de Genci Il
o Iniciar Sesién de Administracion.
o Cerrar Sesién de Administracion.

o Cambiar de Dependencia a administrar.

Modulo de Visualizacién de Contenido
o Navegar por las Opciones.
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3.4. Metodologia de Desarrollo de Software

Segun Kenneth Laudon una metodologia de desarrollo es “un conjunto de métodos, uno o
mas para cada actividad dentro de cada fase de un proyecto de desarrollo de sistemas. La funcion
primaria de una metodologia de desarrollo es proporcionar una disciplina para todo el proceso de
desarrollo” (Laudon,K. 2004). Ellos mencionan que, una buena metodologia de desarrollo puede
establecer la disciplina necesaria para el desarrollo de un software solo si establece estandares
para los requerimientos, equipos de trabajo, disefio, programacién y pruebas.

Tambien afirman que para lograr un desarrollo de software de alta calidad, las
organizaciones deben seleccionar una metodologia apropiada que se adapte al proyecto y luego
ponerla en produccion. La metodologia se basa en disciplina y una de ellas es llevar el control del
proyecto desde sus comienzos, por lo que, es necesario que los documentos de requerimientos y
especificaciones de los sistemas estén completamente detallados, exactos y completos siguiendo
un protocolo entre las comunidades para una mejor comunicacion.

“Las Metodologias de Desarrollo de Software son aquellas que ayudan a realizar el
desarrollo de una aplicacion disciplinadamente, haciendo proyecciones a futuro y marcando las
pautas para la realizacion, para asi tener control sobre el proyecto en cuanto a muchas
caracteristicas.

Las metodologias han solucionado problemas si son usadas correctamente, como lo
pueden ser demoras en la entrega del proyecto y mala utilizacion de los recursos.” (CMS 2008)

A continuacion explicaré los dos tipos de metodologia que encontramos actualemente en
el mercado como tambien sus subtipos.

3.5. Metodologias Agiles

Son aquellas metodologias adaptables a las situaciones de los proyectos, “pero una
adaptacion continua sin un progreso logra muy poco. Por lo tanto, un proceso agil de software
debe adaptarse de forma incremental” (Pressman, 2006). Para que la metodologia se pueda
adaptar debe existir una retroalimentacion con el cliente para lograr todos los requerimientos que
el mismo desea en el tiempo necesario.
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La metodologia &gil tiene algunos principios como lo son:

e Los individuos y sus interacciones son mas importantes que los procesos y las
herramientas.

e El software que funciona es mas importante que la documentacion exhaustiva.

e Larespuesta y soluciones del proyecto antes que seguir un plan especifico y cerrado.

Algunas metodologias de desarrollo de software agiles son:

e XP (Programacion Extrema).
e AUP (Proceso Unificado Agil)

3.6. Metodologia de desarrollo AUP

Es una version simplificada del Rational Unified Process (RUP). En él se describe un
procedimiento sencillo y féacil de entender para el desarrollo de software de aplicacién comercial agil,
utilizando las técnicas y los conceptos que aun permanecen todavia fieles a RUP.

El enfoque aplica técnicas agiles e incluyen desarrollo basado en pruebas (TDD), Modelado
basado en desarrollo agil (AMDD), gestion de cambios 4agil, y refactorizacion de base de datos para
mejorar su productividad.

La Figura 7 muestra el ciclo de vida de la AUP. Haciendo una comparacion de esta metodologia
con RUP se observa que las disciplinas han cambiado. En primer lugar, la disciplina Modelado de AUP
abarca las disciplinas Modelado de Negocios, Requisitos y Analisis y Disefio de RUP. La disciplina
Modelado es una parte importante de la AUP, como se puede ver, pero no dominan el proceso — se desea
que el proceso permanezca agil mediante la creacion de solo los modelos y documentos estrictamente
necesarios. En segundo lugar, la disciplina Configuracion y Manejo del cambio es ahora la disciplina
configuracion de Gestion. En el desarrollo agil las actividades de gestion de cambios suelen ser parte de
los esfuerzos de manejo de requerimientos, que forma parte de la disciplina Modelado. (Ospina, M y

Suarez, S. 2008)
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Copyright 2005 Scott W, Ambler Traducido por Mercy Ozping v Sarabel Sudrez

Figura 7 - Ciclo de Vida AUP

UP Agil es formada por cuatro fases que se ejecutan en serie como se puede observar en la figura 7:

1. Inicio. El objetivo es identificar el alcance inicial del proyecto, una potencial arquitectura de la
aplicacién, y para obtener la financiacion inicial del proyecto y la aceptacion de los interesados.

2. Elaboracion. El objetivo es probar la arquitectura de la aplicacion. En esta fase el equipo de
desarrollo se prepara para la fase de construccién creando el ambiente de desarrollo mediante la
configuracion del hardware, el software y las herramientas necesarias para la creacién de la
aplicacion.

3. Construccidn. El objetivo es construir software de trabajo, en una base regular e incremental
gue cumpla las necesidades altamente prioritarias de los interesados del proyecto.

4. Transicion. El objetivo es validar y desplegar la aplicacién en su entorno de produccion. Se
pueden llevar a cabo pruebas exhaustivas durante esta fase, incluidas las pruebas beta. El ajuste
del producto se lleva a cabo aqui, asi como la revisién para hacer frente a defectos importantes.
El tiempo y esfuerzo que se puede invertir en esta fase varia de un proyecto a otro.

3.6.1. Disciplinas e Iteraciones

Cada fase se divide en disciplinas y estas a su vez se pueden dividir en varias iteraciones dependiendo de
la complejidad del problema. Las disciplinas se realizan de manera sistematica, definiendo las actividades
de desarrollo que realizan los miembros del equipo para construir, validar y entregar software de trabajo
que satisfaga las necesidades de sus interlocutores. Las disciplinas son las siguientes (Ospina, M y
Suarez, S. 2008):

Modelado: El objetivo de esta disciplina es entender el negocio de la organizacion, el dominio
del problema hacia el que estd dirigido el proyecto, e identificar una solucién viable para
resolver el dominio del problema. Ver figura 8.
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Para esta disciplina no es necesario crear todos los modelos existentes, solo los mas apropiados
a la situacion, ni es necesario modelar con muchos detalles en las fases de Inicio y Elaboracion
En la fase de Construccidn se deben realizar tormentas de ideas, siguiendo la filosofia Justo a
Tiempo (JIT por sus siglas en inglés) para obtener los detalles necesarios para cada iteracion

Modelado de Modelado de la
Requerimientos o . Arquitectura
Iniciales - Inicial
(dias) (dias)

Inicio y Elaboracion: Modelado Inicial

L J

Tormenta de -
ideas
(minutos)

Implementacion
(preferiblemente
basado en pruebas)
(horas)

Construccién: Iteracion 1

l Construccién: Iteracion 2

Copyright 2004-2005 . )
Scott W. Ambler Construccion: Iteracion n

Figura 8 - Ciclo de vida del Desarrollo (AM)

Aplicacion: El objetivo de esta disciplina es transformar el (los) modelo(s) en codigo
gjecutable y llevar a cabo un nivel basico pruebas, en particular, las pruebas unitarias.
En esta disciplina se recomienda trabajar en parejas y bajo el esquema de desarrollo basado en

pruebas.

Pruebas: El objetivo de esta disciplina es realizar una evaluacion objetiva para garantizar la
calidad. Esto incluye la blsqueda de defectos, la validacion de que el sistema funciona tal
como estd establecido, y verificar que se cumplan los requisitos. Se puede ver en la figura 9.
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Requirements Analysis Architecture/ Code .?3"5:.5"'“ T'-'st?f
Testing Testing Design Testing esting esling
- Accaptance - Acceptance Testing - Black-box - F'“"_'—'*""“ . ;lpha tes_tlmg
testing testing - Madel reviews testing 1]95:11;3 o - P:t: :&sgng
- Model - Model reviews - Modal - Boundary ';Eﬁ-"" athon UJ :" esting
reviews - Prototype walkthroughs value testing ) G:ur.iiuns a:ceptanr,a
“walkthron Prove it ot " Prototype “ntegrati tosting testing (UAT)
walkthroughs - Prove it with walkthroughs lntegratlon st st
- Prove it with coda - Prove it with testing - stress lasting
code - Usage code - Class testing = Support testing
- Usage scenario - Code reviews
scenario testing - Goverage
testing tasting
- Inheritance-
regression
testing
- Mathod testing
= Path testing
- White-box
testing

Regression Testing, Quality Assurance

Copyright 1997-2008 Scott W. Ambles

Figura 9 - Ciclo de vida de las pruebas orientadas a objetos (FLOOT)

o Despliegue: El objetivo de esta disciplina planificar para la entrega del sistema y ejecutar el
plan para hacer que el sistema este a disposicion de los usuarios finales.

e Gestidn de configuracidn. El objetivo de esta disciplina es gestionar el acceso a los artefactos
del proyecto. Esto incluye no sélo el seguimiento de versiones de los artefactos a lo largo del
tiempo, sino también el control y la gestion de cambios en ellos.

e Gestién de Proyectos. El objetivo de esta disciplina es dirigir las actividades que lleva a cabo
en el proyecto. Esto incluye la gestion de riesgos, direccion de personas (la asignaciéon de
tareas, seguimiento de los progresos, etc.), y coordinar con las personas y los sistemas fuera
del alcance del proyecto para garantizar que se entrega a tiempo y dentro del presupuesto.

¢ Medio ambiente. El objetivo de esta disciplina es apoyar el resto del esfuerzo por garantizar
que el proceso adecuado, la orientacion (normas y directrices), y herramientas (hardware,
software, etc.) estan disponibles para el equipo segln sea necesario.
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3.6.2. Entrega de versiones incrementales en el tiempo

En lugar del enfoque de "big bang" donde se cumple con la entrega de todos los programas a la
vez, los equipos de desarrollo AUP suelen emitir revisiones al final de cada iteracion en escenarios de pre-
produccion. Una version de desarrollo de una aplicacion es algo que podria ser liberado en produccion si
pasa a través de un modulo de aseguramiento de calidad (QA), las pruebas, y procesos de despliegue, en
pre -produccion.

vi v2 v3 v w5
0000000000 0000000000 P00000LP 0000009

& Development Release

<> Production Release Copyright 2005 Soott W, Ambler

Figura 10 - Crecimiento de las versiones en el tiempo

En la figura 10, se puede ver que la primera version de produccion a menudo toma mas tiempo
que las versiones posteriores; en la primera versién de un sistema se debe tomar en cuenta el tiempo
dedicado a crear el ambiente de trabajo y la adaptacién del equipo de desarrollo, lo que permitira tener una
colaboracion eficaz. La primera version de produccion podria tomar doce meses para entregar, la segunda
version de nueve meses, y luego otras versiones pueden ser entregadas cada seis meses (Ospina, Mercy y
Suarez, Sarabel , 2008).

3.6.3. Filosofias de la AUP

El UP Agil se basa en los siguientes principios:

1. Confianza en las capacidades del personal.
No es necesaria una documentacion detallada del proceso ya que casi nadie la lee, esto se
sustituiria por guias de alto nivel y / o capacitacion. El producto AUP ofrece flexibilidad en este
aspecto dejando que los desarrolladores tomen la decision de cuales documentos son necesarios.

2. Simplicidad
Se busca que los documentos sean concisos Yy precisos, ademas de cortos.
3. Agilidad

El Agile UP se ajusta a los valores y principios de la Agile Alliance.

4. Centrado en las actividades de alto valor
La atencion se centra en las actividades que realmente cuentan, no cada cosa que podria suceder
en un proyecto.

5. Independencia de herramientas
Se puede usar cualquier conjunto de herramientas con el Agile UP.

6. Adaptacion
Para satisfacer las necesidades del proyecto. La metodologia AUP es facilmente a las necesidades
de cada proyecto.
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3.7. Factores que implican la seleccion adecuada de una metodologia

La seleccion de una metodologia para el desarrollo de software implica varios factores
como lo pueden ser: tiempo de desarrollo, calidad, reduccion de costes, cumplir los
requerimientos establecidos. Todos los aspectos mencionados anteriormente se deben tener en
cuenta al momento de seleccionar la metodologia, es decir, si las necesidades se adaptan a una
solucién répida, ordenada y actualizable, es posible que la decision se incline hacia una
metodologia &gil de desarrollo, en cambio si el proyecto es muy grande, donde todo debe quedar
especificamente documentado, en el que se debe tener el control sobre todas las decisiones, es
recomendada la utilizacion de una metodologia tradicional o pesada.

Las metodologias definen el proceso que se debe cumplir para llevar a cabo el proyecto de
principio a fin, pero también existen metodologias ligadas a como debemos hacer partes
especificas del desarrollo, como lo es la interfaz con la que el usuario va a interactuar, por lo cual
ahora procedemos a explicar los conceptos relacionados con la usabilidad y lineamientos de
interfaces.

3.8. Adaptacion de la metodologia Proceso Unificado Agil (AUP)

Para el desarrollo del Gestor de Contenido Modular “GENCI-2” para la Coordinacién de
Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela se
implementaron las diferentes fases de la metodologia de desarrollo de software Proceso
Unificado Agil, la cual sigue los principios de la Modelacion agil, con la finalidad de que este se
realizara de manera réapida, sencilla, eficiente y con la suficiente documentacion. También se
tomo esta decision por estar familiarizados con los artefactos o entregables UML.

A continuacion se expone la adaptacion de las fases del Proceso Unificado Agil (AUP) del presente
trabajo especial de grado.

3.9. Inicio

En la fase de inicio de esta metodologia se indican los requerimientos, objetivos y alcance
de este trabajo especial de grado, los cuales son detallados en la seccién 3.1, 3.2 y 3.3 de este
documento.
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3.9.1. Usuarios del Sistema

El sistema debe contar con funcionalidades que permitan la actualizacion de la
informacidn de los requerimientos mencionados anteriormente de manera sencilla, por tal motivo
se presentan a dos grupos de usuarios:

Usuarios Publicos: los mismos corresponden al grupo de usuarios que solicitan informacion y
navegan a través de las péaginas consultando libremente su contenido.

Usuarios Administrativos: permite el acceso sélo a usuarios autorizados, los cuales tendran
podran pertenecer a diferentes roles los cuales a su vez tendran acceso o no a las herramientas de
construccidn de paginas, dependencias o contenido.

En la figura 11 se muestra una clasificacion de los usuarios publicos, la cual se realiz6 con
la finalidad de identificar los distintos tipos de usuarios del sistema y poder determinar las
necesidades de cada uno, sin embargo el usuario que interactuara con el sistema es el usuario
general.

En la figura 12 se muestran los usuarios administrativos, en este caso si cumplen distintos
roles en el sistema.

Usuario General

Publico General Estudiantes

Docentes Personal Administrativo

Figura 11 - Usuarios Pablicos
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Administrador Global

Usuario Administrativo

Colaborador Dependencia

Administrador Dependencia

Figura 12 - Usuarios Administrativos

3.9.2. Perfiles de usuario

Usuario

Descripcién

Necesidades

Usuarios Publicos
(Publico General,
Estudiante,
Docente,

Personal
Administrativo)

Personas naturales o juridicas que
navegan en internet y consiguen
articulos o informacién de interés para
ellos.

Saber navegar en Internet

Administrador Global

Figura perteneciente a la Facultad de
Ciencias la cual tiene la capacidad de
administrar todas las dependencias de la
facultad, como también su contenido y
estructura.

El usuario debe pertenecer a la facultad de
ciencias como un miembro activo ya que la
autenticacion se realiza directamente contra el
directorio de LDAP de la Facultad de Ciencias.

El usuario debe ser responsable de sus acciones
ya que con este acceso se le dara control total
sobre el contenido, estructura y distribucion de

los elementos que componen
paginas creadas con Genci Il.

las diferentes
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Administrador Figura perteneciente a la Facultad de e El usuario debe pertenecer a la facultad de

Dependencia Ciencias la cual tiene la capacidad de ciencias como un miembro activo ya que la
administrar la dependencia la cual se le autenticacion se realiza directamente contra el
asigne, como también su contenido y directorio de LDAP de la Facultad de Ciencias.
estructura. e  El usuario debe ser responsable de sus acciones

ya que con este acceso se le dara control total
sobre el contenido, estructura y distribucion de
los elementos que componen la pagina de la
dependencia a la cual se le esta dando acceso.

Colaborador Figura perteneciente a la Facultad de e El usuario debe pertenecer a la facultad de

Dependencia Ciencias la cual tiene la capacidad de ciencias como un miembro activo ya que la
administrar el contenido de Ia autenticacion se realiza directamente contra el
dependencia a la cual se asigne. directorio de LDAP de la Facultad de Ciencias.

e  El usuario solo podr& administrar el contenido de
dependencia a la cual esta asignado.

Tabla 1 - Perfiles de Usuario.

3.9.3. Arquitectura de la aplicacion

e Arquitectura Fisica
Como se indico en el capitulo 2 las aplicaciones Web estan basadas en arquitectura
cliente-servidor, esta arquitectura se muestra en la figura 13

e Arquitectura Logica
El sistema desarrollado en el presente trabajo de investigacion esta basado en una
arquitectura MVVC con MySQL descritos en el capitulo 2 del presente documento.
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Clientes Servidor
Facultad de Ciencias
190.169.94.31

~8—8 A @
/

@ Webrick PN
)

Base de Datos
GENCI 2

)
0
Y

e@oese

jQuery LDAP

Directorio de
Autenticacion LDAP
190.169.94.7

Figura 13 - Arquitectura Fisica

3.9.4. Prototipos de Diagramacion de Interfaz

Durante la propuesta de trabajo especial de grado se presentaron una serie de bocetos los
cuales fueron aprobados para continuar la aplicacién, y a partir del mismo se realizaron
prototipos de interfaz haciendo énfasis en la diagramacion que iban a tener las posibles vistas del
sistema Genci II.

Existen dos ambientes para los que se realizaron prototipos, por una parte tenemos las
diagramaciones del lado de los usuarios publicos, los cuales se dividen en diagramacién Clasica,
Secuencial, 3 Columnas y HTML o Archivos, por otra parte tenemos la diagramacion del
administrador.

En la figura 14 se muestra el prototipo “Clasico” el cual es una de las opciones para las
paginas resultantes creadas por el sistema.
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LOGO

MENU HORIZONTAL

MENU
LATERAL

SECCION BANNER

SECCION
CONTENIDO
LATERAL

SECCION CONTENIDO

PIE DE PAGINA

Figura 14 - Diagramacion Clasica

En la figura 15 se muestra el prototipo “Secuencial” el cual es una de las opciones para las
paginas resultantes creadas por el sistema.

MENU
LATERAL

AUTENTICACION

MENU HORIZONTAL

SECCION
CONTENIDO

LATERAL SECCION CONTENIDO

PIE DE PAGINA

Figura 15 - Diagramacion Secuencial

En la figura 16 se muestra el prototipo “3 Columnas” el cual es una de las opciones para
las paginas resultantes creadas por el sistema.
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LOGO

COLUMNA 3

PIE DE PAGINA

Figura 16 - Diagramacion 3 Columnas

En la figura 17 se muestra el prototipo “HTML” 6 “Archivos” el cual es una de las
opciones para las paginas resultantes creadas por el sistema.

AUTENTICACION

LOGO
MENU HORIZONTAL

LATERAL

SECCION LISTADO DE ARCHIVOS

CONTENIDO (0]

LATERAL CONTENIDO HTML
PIE DE PAGINA

Figura 17 - Diagramacion HTML
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En la figura 18 se muestra el prototipo “Administrativo” cuya diagramacion es igual para
todos los modulos de administracion.

CABECERA

MENU HORIZONTAL DESPLEGABLE

SECCION CONTENIDO

PIE DE PAGINA

Figura 18 - Administracion

3.9.5. Modelo de Datos

Un modelo de datos muestra de manera grafica la forma como los datos se relacionan
entre si, formando una estructura en la cual se soporta la aplicacion que se creo.
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] contenido_componente_ba... ¥
idINT
componente_banners_id INT
“Jlegs M _ dependencias ¥ " archivos v "] componente_banners ¥ titulo VARCHAR(254)
dmT id INT d_archivos INT id INT linea_1 VARCHAR (254)
usuarios_id INT id_padre INT particiones_id INT bol_pagina_inicia DATE linea_2 VARCHAR (254)
Dﬁmﬂﬂﬂes,'d_l"" orden INT nombre VARGHAR(244) bol_publicado DATE arden INT
:‘:;‘DVTR:T;‘:ZI:; ::;i':j;mal . descripcion LONGTEXT fecha_creado DATE enlace VARCHAR(254)
bol_publicado TINYINT fecha_date DATE destino VARGHAR(254)
e e | i
url VARCHAR(254) nodo_rama TINYINT extension VARGHAR(S0) = magen fle_nane VIRCHAR 254
- 5 orden INT W imagen_conient_type VARCHAR(254)
fecha DATE > imagen_fle_size VARCHAR(254)
hora VARCHAR(45) . =
] tiene_banners v .
componente_banner_id INT L tiene camponentes r
configuracion_partdon _id INT particiones id INT } ilg’:n; dINT
dependencizs_id INT s [ n -
il perteneces iy nu;bre VARC;U’R(ZH) o mmzm:‘;:: :RNTZEE
usuarios_jd INT descripcion VARCHAR(254) ] tlene_events v e @
partigones [ INT leyout Y ARCHAR(4S) " \—«-‘ pertciones G 1T ‘ :;izru‘r‘\TﬁRCHAR(ZSS)
> componente_evento_jd INT
url VARCHAR(254) fipo VARGHAR(255)
bol_publicado TINYINT bol_publicado TINYINT
ruta_loge_boton VARCHAR(254) [ = > tiene,_banners_componente_banner_id INT
ruta_banner VARCHAR(254) :_L'::r“m"m—mm N/ :lp:;r:‘;‘f:f:: r | % iene_eventos_companente_evento_id INT
i 2 )
conf_componente_textos_id INT componente_texto_id INT }4 ________ : © tene_textos_can ponente_texto id INT
id_usuario VARCHAR(45) L .
] usuarios v nombre VARCHAR(255) 7
id INT bol_pagina_inicio TINYINT m ido_c _eventos v
usuario_jerarquia_id INT bol_publicado TINYINT i id INT
login VARCHAR(255) fecha_creado DATE compaonents_eventos_id INT
particiones_jd INT orden INT —] componente_eventos ¥ titulo LONGTEXT
usuario_jerarquia_id INT maximo_jtems INT id INT resumen LONGTEXT
bol _active TINYINT (1) > id_usuario INT enlace LONGTEXT
> nombre VARCHAR (254) facha_desde DATE
- K—* descripcion LONGTEXT fecha_hasta DATE
1 ] contenido_componente_tex... ¥ bal_publicade TINYINT hora_desde INT
T fecha_creado DATE hora_hasta INT
componente_textos_id INT » todo_dia TINVINT
titulo VARCHAR(254) orden INT
recumen LONGTEXT bol_publicado TINYINT
contenido LONGTEXT ] boton_tiene_menus v >
orden INT menu_hotones_id TNT
1 bol_publicado TINYINT menus_id INT
m m“ v imagen BLOB todos TINVINT
amr > ninguno TINYINT ~] menu_botones v
particiones_id INT 4 = idINT
nombre VARCHAR(255) menus_id INT
descripcion LONGTEXT nombre VARGHAR(244)
bol_publicada TINYVINT |4+ enlace LONGTEXT
b VARCHAR(3S) destin VARCHAR(10)
= arden INT
imagen BLOB
| tioo vaRTHAR(249)
J pagina_id INT
] usuario_jerarquias ¥ componente_jd INT ] paginas v
T componente_tipo VARCHAR(45) dINT
tipo_usuario ¥ ARCHAR(45) ] menus_has_paginas v > nombre VARCHAR(255)
descripcion LONGTEXT menus_id INT L. N tipo VARCHAR(255)
cantidad INT paginas_id INT r" descripcion LONGTEXT
> > diagramacion VARCHAR(255)
particiones_id INT
>

Figura 19 - Modelo de Datos

3.10. Elaboracion

En esta etapa se determino la arquitectura del sistema, se realizaron el diagrama de clases inicial y
el prototipo de interfaz de usuario.
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3.10.1. Casos de uso

A continuacién se exponen los diferentes diagramas de casos de uso realizados para la aplicacion Web
GENCI - 2, en los niveles 0y 1.

e Caso de Uso de Modulo Gestion de Usuarios
Nivel O

Médulo de Gestién de Usuarios

Administrador Global

Gestionar Usuarios

Administrador Dependencia

Nivel 1

Mo6dulo de Gestién de Usuarios

Listar Usuarios

Administrador Global

Agregar Usuario

Editar Usuario

Administrador Dependencia

Figura 20 - Caso de Uso Gestién de Usuarios
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o Descripcion de Modulo de Gestion de Usuarios.

Caso de Uso

1. Gestionar Usuarios

Actores

Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion

Administrar la creacion de usuarios que se encuentren validados en el
directorio del LDAP de la Facultad de Ciencias de la Universidad
Central de Venezuela. Asignar los diferentes roles segin los permisos
que deba tener el usuario y de dependencias.

Flujo Bésico

1. El usuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el mend principal y para gestionar los usuarios
debera seleccionar la opcion del ment Gestor de Usuarios.

3. Luego se mostrara el listado de usuarios creados y la opcion de
editarlos o crear uno nuevo.

4. Enambos casos se puede asignar el rol y el estado de
activacion.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. Encaso de que el usuario administrador global o de
dependencias haya podido ingresar, al momento de crear un
usuario este debe encontrarse en el directorio LDAP porque
sino mostrara un error de creacion, al igual de que si el usuario
ya se encuentra creado no se podra crear el mismo nuevamente.

Pre condiciones

El usuario debe estar autenticado en la aplicacion y presionar el botén
de Gestor de Usuario.

Post condiciones

El usuario pudo realizar la gestion de usuarios, bien sea listar los
existentes, crear uno nuevo, editar los usuarios o eliminarlos del
sistema.

Tabla 2 - Caso de Uso: Gestionar Usuarios.

Caso de Uso 2. Listar Usuarios

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Listar los usuarios que se encuentren creados y se mostrara el siguiente
detalle de cada uno: 1D, Nombre y Apellido, Usuario, Correo,
Descripcion, Rol y las acciones que en este caso seria la de editar al
usuario.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.
5. Se muestra el menu principal y para gestionar los usuarios
deberé seleccionar la opcion del mend Gestor de Usuarios.
6. Luego se mostrara el listado de usuarios creados.
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Flujos Alternos 1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones El usuario pudo autenticarse en la aplicacion y selecciono en el menu la
opcion Gestor de Usuarios.
Post condiciones El usuario puede observar el listado de usuarios creados y un breve

detalle de cada uno.

Tabla 3 - Caso de Uso: Listar Usuarios.

Caso de Uso 3. Agregar Usuarios
Actores Administrador Global
Administrador Dependencias
Descripcion Gestionar la creacién de los usuarios que se encuentren en el directorio

LDAP de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de
Venezuela, asignandoles el nombre de usuario que debe coincidir con el
LDAP, Activacién de Usuarios si se encuentra Activo o Inactivo y el
Tipo de Usuario o rol que tendré en la Aplicacion GENCI-2 en este caso
los diferentes tipos son los siguientes: Administrador Global,
Administrador Dependencia Hereditaria, Administrador Dependencia y
Colaborador Dependencia.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el mend principal y para gestionar los usuarios
debera seleccionar la opcion del menu Gestor de Usuarios.

3. Luego debe seleccionar la opcién de Crear Nuevo Usuario.

4. Debe completar los datos del usuario a crear en el formulario
desplegado.

Flujos Alternos 3. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

4. En caso de que el usuario administrador global o de
dependencias haya podido ingresar, al momento de crear un
usuario este debe encontrarse en el directorio LDAP porque
sino mostrara un error de creacion, al igual de que si el usuario
ya se encuentra creado no se podra crear el mismo nuevamente.

Pre condiciones El usuario debe estar autenticado en la aplicacion y presiono el botén de
Crear Nuevo Usuario. Ademas, el usuario debe encontrarse previamente
creado en el directorio LDAP de la Facultad de Ciencias de la
Universidad Central de Venezuela.

Post condiciones El usuario pudo crear el usuario con los atributos deseados y se
encuentra validado en el directorio LDAP de la Facultad de Ciencias de
la Universidad Central de Venezuela.

Tabla 4 - Caso de Uso: Agregar Usuarios.
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Caso de Uso 4. Editar Usuarios

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Se podra editar los usuarios que se encuentren listados, modificando
solo el rol y la dependencia a la que pertenezcan.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para gestionar los usuarios
debera seleccionar la opcién del menu Gestor de Usuarios.

3. Luego en el listado que se muestra debe seleccionar el icono en
forma de lapiz que se encuentra en la columna de acciones y
presionarlo.

4. El boton anterior lo llevara a un formulario con algunos datos
precargados que no podran ser modificados del usuario tales
como: Usuario, Nombre y Apellido, Documento de
Identificacidn, Descripcion y otros datos a editar como la
activacion del usuario y el tipo de usuario. Dependendiendo del
tipo de usuario podra modificar la dependencia a la cual
pertenece.

Flujos Alternos

1. Elusuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. Encaso de que el usuario administrador global o de
dependencias haya podido ingresar, al momento de editar un
usuario debe seleccionar un tipo de usuario, ya que mostrara un
error porque el usuario debe tener un rol en la aplicacion.

Pre condiciones

El usuario debe estar autenticado en la aplicacion y listo a los usuarios
creados y selecciond el botén en forma de lapiz del que se quiere editar.

Post condiciones

El usuario realiz6 el cambio de los atributos del usuario que selecciono.

Tabla 5 - Caso de Uso: Editar Usuarios.
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Caso de Uso Modulo de Gestion de Dependencias.

Nivel 0

Mddulo de Gestion de Dependencias

Administrador Global

Gestionar
Dependencias

Administrador Dependencia

Nivel 1

Médulo de Gestion de Dependencias

Listar Hermanos

Editar Hermano

Administrador Global

Editar Hijo

Crear Dependencia

Administrador Dependencia Editar Dependencia

Figura 21 - Caso de Uso Gestidn de Dependencias
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o Descripcion del Modulo de Gestion de Dependencias.

Caso de Uso 5. Gestionar Dependencias
Actores Administrador Global
Administrador Dependencias
Descripcion Se encarga de administrar las dependencias, es decir crear o editar

dependencias de forma jerarquica establecida en un arbol de orden N 'y
de altura H. En donde los creados o editados forman parte de dicha
estructura.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para gestionar las
dependencias, deberd seleccionar la opcion del menu
Particiones Dependencias.

3. Luego se mostrara la particion en la que se encuentra
actualmente el usuario, las particiones hermanas creadas y las
particiones hijas. Por ejemplo si se encuentra el usuario en
Coordinacion de Investigacion sus particiones hijas podrian ser
las diferentes escuelas de la Facultad de Ciencias.

4. Del lado derecho se encuentra un formulario en el cual pueden
crear un hijo o un hermano de la particién en la que se
encuentra el usuario actualmente.

Flujos Alternos 5. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

6. En caso de que el usuario administrador global o de
dependencias haya podido ingresar, al momento de crear una
dependencia que ya se encuentre creada mostrara un error ya
que no se puede crear la misma dos veces.

Pre condiciones El usuario pudo autenticarse en la aplicacion y selecciono el botén de
Particiones Dependencias en el que podra realizar toda la gestion de
dependencias.

Post condiciones El usuario realizé la gestion en el médulo de dependencias necesaria.

Tabla 6 - Caso de Uso: Gestionar Dependencias.
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Caso de Uso

6. Listar Hermanos

Actores

Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion

Muestra el listado de hermanos de una dependencia creada y segun el
rol del usuario autenticado tendra la opcién de editar al hermano o no.

Flujo Bésico

1. Elusuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para listar los hermanos de una
dependencia, debera seleccionar la opcion del menu
Particiones Dependencias.

3. Luego se mostrara la lista de hermanos de esa particion y el
botdn de editar dependiendo del rol del usuario autenticado.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. En caso de que no existan hermanos de la dependencia se
muestra un mensaje informativo de que la particion no tiene
hermanos.

Pre condiciones

El usuario debe estar autenticado en la aplicacion y selecciono la opcién
en el menu particiones dependencias.

Post condiciones

El usuario pudo observar el listado de los nodos hermanos que existen.

Tabla 7 - Caso de Uso: Listar Hermanos.

Caso de Uso 7. Editar Hermanos

Actores Administrador Global

Descripcion El objetivo es poder editar un hermano de la particién en la que se
encuentra el usuario.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global debe autenticarse en la

aplicacion, con su respectivo usuario y contrasefia y luego
presionar el boton Login.

2. Se muestra el menu principal y para listar los hermanos de una
dependencia, debera seleccionar la opcion del menu
Particiones Dependencias.

3. Luego se mostrara la lista de hermanos de esa particion y
dependiendo del rol del usuario autenticado se le mostrara la
opcidn de editar a ese hermano o no.

4. Para editar al hermano debe seleccionar el botdn editar y podra
cambiar el nombre, descripcidn, Layout y el estado de
publicacion en la que se encuentra.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global no se encuentra en el directorio
LDAP o introdujo mal el usuario o contrasefia y se le mostrara
un error en la pantalla inicial.

3. Encaso de que no existan hermanos de la dependencia se
muestra un mensaje informativo de que la particién no tiene
hermanos.
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Pre condiciones

El usuario es de tipo Administrador Global y se encuentra autenticado
en la aplicacion. Presiono el boton editar que se encuentra en el listado
de cada hermano.

Post condiciones

El usuario realizé las modificaciones necesarias en el nodo hermano.

Tabla 8 - Caso de Uso: Editar Hermanos.

Caso de Uso 8. Listar Hijos
Actores Administrador Global
Administrador Dependencias
Descripcion Expone el listado de hijos de una dependencia creada.
Flujo Bésico 1. Elusuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para listar los hijos de una
dependencia, deberé seleccionar la opcién del mend
Particiones Dependencias.

3. Luego se mostrara la lista de hijos de esa particion y el botén
de editar siempre y cuando el usuario autenticado sea un
Administrador Global o un Administrador Dependencias.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. En caso de que no existan hijos de la dependencia se muestra
un mensaje informativo de que la particién no tiene hijos.

Pre condiciones

El usuario debe estar autenticado en la aplicacion y selecciono la opcién
Particiones Dependencias.

Post condiciones

El usuario pudo observar el listado de nodos hermanos de la
dependencia en la que se encuentra.

Tabla 9 - Caso de Uso: Listar Hijos.

Caso de Uso 9. Editar Hijo

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion El objetivo de editar hijo es poder cambiar los diferentes datos de un
hijo de una particion tales como: nombre, descripcién, Layout y estado
de una publicacidn.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para editar a un hijo de una
dependencia, deberé seleccionar la opcion del mend
Particiones Dependencias.

3. Luego se mostrara la lista de hijos de esa particion y el boton
de editar siempre que se encuentra al lado del hijo.

4. Se desplegara un formulario con las opciones a editar.
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Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. En caso de que no existan hijos de la dependencia se muestra
un mensaje informativo de que la particién no tiene hijos y no
se encontrara el boton editar.

Pre condiciones

El usuario presiono el botdn de editar en el hijo que requiere hacer las
modificaciones.

Post condiciones

El usuario realizé el cambio en los atributos del hijo necesarios.

Tabla 10 - Caso de Uso: Editar Hijo.

Caso de Uso 10. Crear Dependencias

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Crear dependencias hermanas o hijas de la particion actual en la que se
encuentre el usuario autenticado.

Flujo Basico 1. Elusuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el mend principal y para crear una dependencia hijo
0 hermano, debera seleccionar la opcién del mend Particiones
Dependencias.

3. Luego al lado derecho se muestra un formulario para la
creacion de una dependencia en donde se requiere la siguiente
informacién: nombre, descripcion, URL, dependencia, layout y
estado de publicacion.

Flujos Alternos

1. Elusuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. Encaso de que la dependencia se encuentre creada mostrara un
mensaje de error, ya que no se puede crear una misma
dependencia dos veces.

Pre condiciones

El usuario se encuentra autenticado y seleccion6 la opcién de
Particiones Dependencias.

Post condiciones

El usuario completo el formulario de creacién de dependencias y puede
observar los cambios en el listado.

Tabla 11 - Caso de Uso: Crear Dependencias.

Caso de Uso 11. Editar Dependencias
Actores Administrador Global
Administrador Dependencias
Descripcion Editar la dependencia en la que se encuentra actualmente el usuario

autenticado.
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Flujo Bésico

1. El usuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para editar la dependencia
actual, deberé seleccionar la opcidn del mend Particiones
Dependencias.

3. Luego seleccionar el botdn de editar que se encuentra justo al
lado del titulo Particion Actual.

4. Se le desplegara un formulario en el cual puede modificar los
datos que desee el usuario.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario debe estar autenticado en la aplicacion y presiono el botdn de
edicién de dependencia actual.

Post condiciones

El usuario realiz6 los cambios de la dependencia actual.

Tabla 12 - Caso de Uso: Editar Dependencias.
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Caso de Uso Modulo de Gestion de Paginas Personalizadas.

Administrador Global

Nivel 0

Médulo de Gestion de Paginas Personalizadas

Gestionar Paginas

Personalizadas

Administrador de Dependencia

Administrador Global

Nivel 1

Médulo de Gestion de Paginas Personalizadas

Listar Paginas

Editar Pagina

Crear Péagina

Construir Pagina
HTML

Construir Péagina
de Archivos

Construir P4gina
por Componentes

Eliminar Pagina

Figura 22 - Caso de Uso Gestidn de Paginas Personalizadas
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o Descripcion del Modulo de Gestion de Paginas Personalizadas.

Caso de Uso 12. Gestionar Paginas Personalizadas.
Actores Administrador Global
Administrador Dependencias
Descripcion El modulo de gestién de paginas personalizadas, brinda la posibilidad al

usuario de crear paginas ajustadas a las necesidades que se tengan, de tal
manera que permite seleccionar entre las opciones de diagramacion
(Clésica, Secuencial o 3 Columnas), como también crear pagina de
listado de archivos y para los usuarios méas exigentes permite crear
paginas en formato HTML asistido por una interfaz de ofimatica en
linea, la cual puede cambiarse con un boton por opcién de codificacion
HTML.

Adicional a esto el usuario puede editar las paginas, eliminarlas y
construir el contenido de la misma jugando con componentes creados en
el sistema y ordendndolos seguln su preferencia.

Flujo Basico 1. Elusuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para gestionar las paginas
personalizadas debera seleccionar la opcién del mend Paginas
Personalizadas.

3. Luego se mostrara el listado de particiones creadas las cuales
puede editar, seguir construyendo o eliminar, también existe la
posibilidad de crear una nueva pagina personalizada.

Flujos Alternos 1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones El usuario presiono el boton del menu Paginas Personalizadas.

Post condiciones El usuario realizé la gestion dentro del médulo de las paginas
personalizadas de la aplicacion.

Tabla 12 - Caso de Uso: Gestionar P4ginas Personalizadas.
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Caso de Uso

13. Listar Paginas.

Actores

Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion

Muestra el listado de paginas personalizadas creadas y cierta
informacion tal como lo son: id, nombre, tipo, descripcion,
diagramacion, elementos y acciones.

Flujo Bésico

1. El usuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacidn, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para listar las paginas
personalizadas ya creadas debera seleccionar la opcion del
men( Paginas Personalizadas.

3. Luego se mostrara el listado de paginas que se encuentran
creadas con su breve detalle.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. Encel caso de que no existan paginas personalizadas creadas se
mostrara un mensaje informativo indicando que no existen
paginas personalizadas para ese momento.

Pre condiciones

El usuario debe estar autenticado en la aplicacion y debe seleccionar el
botdn de Péaginas Personalizadas.

Post condiciones

El usuario pudo observar el listado de péginas personalizadas creadas y
sus breves detalles de cada una.

Tabla 13 - Caso de Uso: Listar Paginas Personalizadas.

Caso de Uso

14. Editar Pagina.

Actores

Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion

Editar una pagina consiste en poder cambiar el titulo de la paginay la
descripcién.

Flujo Basico

1. El usuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el mend principal y para editar una pégina
personalizadas ya creadas deberda seleccionar la opcién del
menU P&ginas Personalizadas.

3. Luego se mostrara el listado de paginas que se encuentran
creadas con su breve detalle y en la columna de acciones se
encuentra el botdn en forma de lapiz, el cual al presionarlo
llevara a un formulario en el cual se puede editar el titulo de la
pagina personalizada y la descripcion.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.
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Pre condiciones

El usuario debe encontrarse autenticado en la aplicacién y haber
seleccionado el botdn de Paginas Personalizadas, para luego en el
listado en la columna de acciones seleccionar el botén en forma de
lapiz.

Post condiciones

El usuario realizé la edicion de los atributos de la pagina que requeria.

Tabla 14 - Caso de Uso: Editar Paginas Personalizadas.

Caso de Uso 15. Crear pagina.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Consiste en poder crear una pagina la cual puede se diagramada de
diferentes formas tales como: HTML, secuencial, tres columnas, clasica
y archivo.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para crear una pagina
personalizada debera seleccionar la opcion del men( Paginas
Personalizadas.

3. Luego puede seleccionar el botdn Crear Pagina Nueva y se
desplegara un formulario que requiere el nombre, la
descripcion y el tipo de pégina a crear.

Flujos Alternos

2. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario se encuentra autenticado en la aplicacion y presiono el botén
de Paginas Personalizadas y luego presiono el botén de Crear Pagina
Nueva.

Post condiciones

El usuario realiz6 la creacion de la pagina y puede observarla en el
listado.

Tabla 15 - Caso de Uso: Crear Péginas Personalizadas.

Caso de Uso 16. Construir pagina HTML.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion El objetivo de construir una pagina HTML es diagramar a través de una
herramienta sencilla de edicién el formato de la pagina y también se
tiene la opcion de colocar codigo HTML para usuarios con un poco mas
de experiencia.

Flujo Bésico 4. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

5. Se muestra el menu principal y para construir una pagina
HTML se deberé seleccionar la opcion del menl Paginas
Personalizadas.

6. Después se mostrara un listado de las paginas personalizadas, y
para construir una pagina HTML se debe seleccionar solo
aquellas paginas que en la columna Diagramacidn tengan el
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detalle Diagramacién HTML.

7. Para construir se debe seleccionar el botdn de herramienta para
poder construir la pagina HTML bien sea por codigo o por
disefio.

Flujos Alternos

3. Elusuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario debe estar autenticado en la aplicacion y seleccionar la
opcion paginas personalizadas. Ademas, debio previamente haber
creado una pagina personalizadas de tipo HTML.

Post condiciones

El usuario pudo construir la pagina HTML y podra observarse en el
mismo editor y para ver el resultado final debe navegarse hasta la
direccion de creacion.

Tabla 16 - Caso de Uso: Construir Paginas Personalizadas HTML.

Caso de Uso 17. Construir pagina de Archivos.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Construir pagina de archivos consiste en crear una pagina personalizada
en la que puedas cargar diferentes archivos, para que el cliente pueda
descargarlos a través de la aplicacion.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para construir una pagina de
archivos se debera seleccionar la opcién del mend Paginas
Personalizadas.

3. Después se mostrara un listado de las paginas personalizadas, y
para construir una pagina de archivos se debe seleccionar solo
aquellas paginas que en la columna Diagramacidn tengan el
detalle Lista de Archivos.

4. Para construir se debe seleccionar el boton de herramienta para
poder construir la pagina de archivos.

Flujos Alternos

1. Elusuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. No se puede cargar un archivo con un peso mayor a 5Mb.

Pre condiciones

El usuario debe estar autenticado en la aplicacién y seleccionar la
opcidn paginas personalizadas. Ademas, debi6 previamente haber
creado una pégina personalizadas de tipo pagina de archivos.

Post condiciones

El usuario pudo construir la pagina de archivos y para poder descargar
los archivos se debe navegar hasta la ruta en la que se encuentre,
también tiene la opcion de ver los que se encuentran cargados debajo
del formulario de carga de archivos.

Tabla 17 - Caso de Uso: Construir Paginas Personalizadas de Archivos.
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Caso de Uso 18. Construir pagina por componente.
Actores Administrador Global
Administrador Dependencias
Descripcion La opcidn de construccion de pagina tiene por defecto tres tipos de

diagramacion disponible (Clasica, Tres Columnas y Secuencial) las
cuales pueden ser alimentadas por los componentes que han sido
creados con anterioridad en la dependencia en cuestion.

En la opcién de construccion se puede agregar el componente, colocarle
el nombre, la cantidad de elementos que va a mostrar, y ordenarlos
segun las necesidades.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el mend principal y para construir una pagina de de
componente se debera seleccionar la opcion del menu Péginas
Personalizadas.

3. Después se mostrara un listado de las paginas personalizadas, y
para construir una pagina de componentes se debe seleccionar
solo aquellas paginas que en la columna Diagramacion tengan
el detalle de Diagramacién 3 columnas, Diagramacion
Secuencial y Diagramacion clasica.

4. Para construir se debe seleccionar el boton de herramienta, el
cual desplegara la forma de la diagramacion que se selecciono
y la edicion de los componentes creados con anterioridad.

Flujos Alternos 1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones El usuario debe estar autenticado en la aplicacién y seleccionar la
opcidn paginas personalizadas. Ademas, debi6 previamente haber
creado una pagina personalizadas de tipo secuencial, clasico o tres
columnas y haber creado al menos uno 0 mas componentes en el
mdbdulo de gestién de componentes que incluird en alguna de las
diagramaciones mencionadas anteriormente.

Post condiciones El usuario pudo construir la pagina por componente y puede ver cémo
va construyéndose y luego el disefio final a través de la navegacion
hacia en donde se construyo la pagina.

Tabla 18 - Caso de Uso: Construir Paginas Personalizadas por Componentes.
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Caso de Uso 19. Eliminar pagina.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Si se quiere eliminar alguna pagina personalizada creada se puede
realizar por medio de esta opcion.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el men principal y para eliminar una pagina
personalizada se deberéa seleccionar la opcion del men( Paginas
Personalizadas.

3. Después se mostrara un listado de las paginas personalizadas, y
para eliminar una pagina en la columna de acciones se debe
presionar el botdn en forma de equis.

Flujos Alternos 1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. Siuna pagina personalizada contiene componentes
internamente, primero deben eliminarse antes de eliminar la
pagina ya que si no mostrara un mensaje de error.

Pre condiciones El usuario se encuentra autenticado y selecciono la opcion Paginas
Personalizadas y luego presiono el botdn en forma de equis que se
encuentra en la columna de acciones del listado de paginas
personalizadas.

Post condiciones El usuario pudo eliminar la pagina que selecciono y que no tenia
contenido relacionado.

Tabla 19 - Caso de Uso: Eliminar Paginas Personalizadas.
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Caso de Uso Modulo de Gestion de Menus.

Nivel 0

Médulo de Gestion de Menus

Administrador Global

Gestionar Menus

Administrador Dependencia

Nivel 1

Moédulo de Gestion de Menus

Administrador Global

Administrador Dependencia

Figura 23 - Caso de Uso Gestion de Men(s
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o Descripcion del Modulo de Gestion de Menus.

Caso de Uso

20. Gestionar Mends.

Actores

Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion

El objetivo de gestionar mends consiste es brindarle la posibilidad al
usuario de crear, editar o eliminar los diferentes menis que puede
utilizar en las paginas de GENCI-2.

Flujo Bésico

1. El usuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacidn, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para gestionar menus debera
seleccionar la opcion del mend Manejador de Mend.

3. Después se desplegara el listado de menus creados y se tendra
la opcidn de crear un nuevo mend, editar o eliminar algin
menu existente.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario se encuentra autenticado en la aplicacion y selecciono en el
menu principal la opcion de Manejador de Mend.

Post condiciones

El usuario realizo la gestion de menus que requeria, bien sea listar,
editar o eliminar.

Tabla 20 - Caso de Uso: Gestionar Mends.

Caso de Uso 21. Listar Mends.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Se podra listar todos los menus creados y se puede observar un pequefio
detalle tal y como lo son: id, nombre, tipo, descripcion, particion,
cantidad de botones, estado de publicacion y las acciones que se pueden
realizar con dicho mend.

Flujo Basico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para listar menus debera
seleccionar la opcidn del mend Manejador de Mend.

3. Se desplegara el listado de menus creados.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario se encuentra autenticado en la aplicacion y selecciono la
opcion de Manejador de Mend.

Post condiciones

El usuario pudo observar el listado de los diferentes menus creados.

Tabla 21 - Caso de Uso: Listar Menus.

74




Capitulo 111 — Marco Aplicativo

Caso de Uso 22. Editar Mends.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Una vez creado un menu este puede ser editado en la cantidad de
botones, descripcion, tipo.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para listar menus debera
seleccionar la opcion del ment Manejador de Mend.

3. Sedesplegara el listado de menUs creados y para poder editar
se debe seleccionar el botdn en forma de lapiz que llevara a un
formulario en el cual se puede editar el nombre, descripcion,
tipo de menu y estado de la publicacion.

Flujos Alternos 1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. Siyase encuentra un mend horizontal creado y se desea crear
otro el sistema muestra un mensaje de dialogo en donde al
aceptar el menu creado sobrescribira al creado anteriormente,
en el caso de no aceptar se cambiara el mend a una forma
vertical.

Pre condiciones El usuario se encuentra autenticado en la aplicacion y debi6 haber
creado al menos un menu para poder editarlo. Ademas de seleccionar el
botdn en forma de 1&piz que se encuentra en la columna de acciones del
listado de menus.

Post condiciones El usuario pudo editar el menu que selecciono.

Tabla 22 - Caso de Uso: Editar Mends.

Caso de Uso 23. Crear Mends.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion El objetivo de crear menUs es mostrar un contenedor en el cual se
incluyen los enlaces internos y externos de navegacion a través de
botones.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para crear menus debera
seleccionar la opcidn del mend Manejador de Mend.

3. Luego se mostrara un botdn que dice Crear Nuevo Mend, el
cual llevara a un formulario que se debe completar.

4. Los datos a completar en el formulario de creacién son:
nombre, descripcion, tipo de men(, estado de publicacion de
mend y la pagina en la que se visualizara el menu a crear.
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Flujos Alternos 1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. Siyase encuentra un men( horizontal creado y se desea crear
otro el sistema muestra un mensaje de dialogo en donde al
aceptar el menu creado sobrescribira al creado anteriormente,
en el caso de no aceptar se cambiara el menu a una forma

vertical.
Pre condiciones El usuario debe estar autenticado y debe estar creada la pagina
personalizada en la que se quiere mostrar un nuevo mend.
Post condiciones Se puede observar el cambio navegando hasta la pagina en la que se
cred el mend.

Tabla 23 - Caso de Uso: Crear Menus.

Caso de Uso 24. Eliminar Menus.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Si no se quiere tener en el listado algiin mend que haya sido creado se
puede eliminar a través de la opcién eliminar menus.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para eliminar menuds debera
seleccionar la opcidn del mend Manejador de Men0.

3. Luego se desplegara un listado de menus creados el cual
contiene en la columna de acciones un botén en forma de equis
gue permitira la eliminacién del ment seleccionado.

Flujos Alternos 1. Elusuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones El usuario debe estar autenticado y debe existir al menos un ment en el
listado de mends creados.
Post condiciones Se puede observar el cambio navegando hasta la pagina en la que se

elimino el mend.

Tabla 24 - Caso de Uso: Eliminar Mends.
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Caso de Uso Modulo de Gestion de Botones.

Administrador Global
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Eliminar Botén

Figura 24 - Caso de Uso Gestién de Botones
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o Descripcion del Modulo de Gestion de Botones.

Caso de Uso

25. Gestionar Botones.

Actores

Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion

Gestionar botones permite al usuario crear, editar o eliminar un boton
que se encuentre en un men.

Flujo Bésico

1. El usuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para gestionar botones debera
seleccionar la opcion del ment Manejador de Mend.

3. Una vez que se listen todos los menus creados se selecciona el
boton de herramienta de la columna de acciones.

4. Luego se expondran las opciones para crear un botén, editarlo
o eliminarlo.

Flujos Alternos

1. Elusuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. Debe encontrarse creado al menos un menu al que agregarle
botones, sino no se dejara crear botones.

Pre condiciones

El usuario esta autenticado y debe haber creado al menos un menu para
agregarle botones.

Post condiciones

El usuario pudo autenticarse en el sistema y podra asignarle botones a
los mens.

Tabla 25 - Caso de Uso: Gestionar Botones.

Caso de Uso

26. Listar Botones.

Actores

Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion

Se pueden observar el listado de botones que se encuentran en el mend
creado previamente y seleccionado.

Flujo Basico

1. Elusuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el men principal y para listar los botones debera
seleccionar la opcidn del ment Manejador de Mend.

3. Una vez que se listen todos los menus creados se selecciona el
boton de herramienta de la columna de acciones.

4. Luego se mostrara la lista de botones creados.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. Debe encontrarse creado al menos un menu que contenga
botones para observar el listado de botones.
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Pre condiciones El usuario esta autenticado y debe haber creado al menos un mend con
botones para poder ver el listado de botones.

Post condiciones El usuario pudo autenticarse en el sistema y podréa ver la lista de botones
por mend.

Tabla 26 - Caso de Uso: Listar Botones.

Caso de Uso 27. Editar Botones.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Editar botones tiene la finalidad de poder editar diferentes atributos que
tiene un botdn creado.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para editar un boton debera
seleccionar la opcion del mend Manejador de Mend.

3. Unavez que se listen todos los menus creados se selecciona el
boton de herramienta de la columna de acciones.

4. Luego se mostrara la lista de botones creados y en la columna
de acciones se encuentra un botén en forma de lapiz el cual
direccionara a la edicién del boton.

5. Los atributos que pueden ser editados son: hombre, mostrar o
no la imagen en boton, el orden en el menu, el estado de
publicacion, el tipo de enlace y con cual pagina interna quiere
realizar el enlace.

Flujos Alternos 1. Elusuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones El usuario esta autenticado y debe haber creado al menos un mend con
botones para poder editar alguno de ellos.
Post condiciones El usuario pudo autenticarse en el sistema y podré editar el boton del

men( que selecciono.

Tabla 27 - Caso de Uso: Editar Botones.
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Caso de Uso 28. Crear Botones.
Actores Administrador Global
Administrador Dependencias
Descripcion Se puede crear botones a un menu previamente creado permitiéndole al
usuario realizar enlaces internos o externos en la aplicacion GENCI-2.
Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para editar un botén debera
seleccionar la opcion del ment Manejador de Mend.

3. Unavez que se listen todos los menus creados se selecciona el
botdn de herramienta de la columna de acciones.

4. Luego se mostrara un bot6n llamado Crear Nuevo Boton.

5. Una vez seleccionado se desplegara un formulario en el cual se
puede crear el botdn seleccionando el icono del botén, el
nombre, el orden, el tipo de enlace.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario esta autenticado y debe haber creado al menos un mend.

Post condiciones

El usuario pudo autenticarse en el sistema y podréa crear el boton en el
menu creado previamente.

Tabla 28 - Caso de Uso: Crear Botones.

Caso de Uso 29. Eliminar Botones.
Actores Administrador Global
Administrador Dependencias
Descripcion Se puede eliminar un botdn de un menu previamente creado.
Flujo Bésico 1. Elusuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para eliminar un botén debera
seleccionar la opcion del mend Manejador de Mend.

3. Unavez que se listen todos los menus creados se selecciona el
botdn con forma de equis de la columna de acciones, el cual
debe presionarse para eliminar un botén.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario esta autenticado y debe haber creado al menos un botdn en un
mend.

Post condiciones

El usuario pudo autenticarse en el sistema y podra eliminar el botén en
el menu creado previamente.

Tabla 29 - Caso de Uso: Eliminar Botones.
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Caso de Uso Modulo de Gestion de Componentes.
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Figura 25 - Caso de Uso Gestién de Componentes.
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o Descripcion del Modulo de Gestion de Componentes (Texto, Banner, Evento).

Caso de Uso

30. Gestionar Componentes.

Actores

Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion

La administracién de componentes puede ser para diferentes tipos de
elementos como de Texto, Banner y Eventos. La gestion se refiere a
crear, editar y eliminar componentes que funcionan como repositorio de
informacion los cuales posteriormente pueden ser utilizados en la
creacion de paginas personalizadas.

Flujo Bésico

1. El usuario administrador global o de dependencias debe
autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el mend principal y para gestionar componentes
debera seleccionar alguna de las siguientes opciones:
Componentes Tipo “Texto”, Componentes Tipo “Evento” y
Componentes Tipo “Banner”.

3. Enlos cuales se podra crear, editar o eliminar componente de
acuerdo a las necesidades del usuario.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario debe estar autenticado haber seleccionado del menu alguna
opcién de componentes.

Post condiciones

El usuario pudo gestionar el componente del tipo que desee.

Tabla 30 - Caso de Uso: Gestionar Componentes.

Caso de Uso 31. Listar Componentes.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Segun el componente seleccionado se pueden observar todos los
componentes creados.

Flujo Basico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el mena principal y para listar los componentes
deberd seleccionar la alguna de las opciones del menu:
Componentes Tipo “Texto”, Componentes Tipo “Evento” y
Componentes Tipo “Banner”.

3. Una vez que seleccione alguna de las opciones anteriores se
listara de acuerdo el tipo los componentes creados.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario debe encontrarse autenticado y haber seleccionado en el
mend principal alguna opcidn de Componentes.
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Post condiciones

El usuario pudo ver la lista de los componentes segn el tipo
seleccionado.

Tabla 31 - Caso de Uso: Listar Componentes.

Caso de Uso 32. Crear Componentes.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Crear un componente permitira almacenar informacion en un
contenedor que podra ser expuesto en la pagina personalizada que se
quiera.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para crear componentes debera
seleccionar alguna de las siguientes opciones: Componentes
Tipo “Texto”, Componentes Tipo “Evento” y Componentes
Tipo “Banner”.

3. Para crear el componente se selecciona el boton Crear Nuevo
Componente, para luego completar el formulario de creacién
en el que se deben completar los siguientes datos: nombre,
descripcidn y estado de la publicacién del componente.

Flujos Alternos

1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario se encuentra autenticado y selecciono en el menu principal
alguna opcién de tipo componente en la cual creara uno nuevo.

Post condiciones

El usuario pudo agregar el componente creado en la pagina
personalizada que necesite.

Tabla 32 - Caso de Uso: Crear Componentes.

Caso de Uso 33. Editar Componente.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Una vez creado un componente se puede editar el contenido, nombre y
estado de la publicacion.

Flujo Bésico 1. El usuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el men( principal y para editar componentes debera
seleccionar alguna de las siguientes opciones: Componentes
Tipo “Texto”, Componentes Tipo “Evento” y Componentes
Tipo “Banner”.

3. Unavez que se listen todos los componentes creados se
selecciona el boton de lapiz de la columna de acciones, que
permitird la edicion del componente seleccionado.
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Flujos Alternos 1. El usuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones El usuario esta autenticado y creo previamente algun tipo de
componente.
Post condiciones Se pudo editar el contenido de los componentes que se encuentran en las

paginas personalizadas.

Tabla 33 - Caso de Uso: Editar Componentes.

Caso de Uso 34. Eliminar Componente.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias

Descripcion Se puede eliminar un componente que no se encuentre en una pagina
personalizada.

Flujo Basico 1. Elusuario administrador global o de dependencias debe

autenticarse en la aplicacion, con su respectivo usuario y
contrasefia y luego presionar el botén Login.

2. Se muestra el menu principal y para eliminar componentes
debera seleccionar alguna de las siguientes opciones:
Componentes Tipo “Texto”, Componentes Tipo “Evento” y
Componentes Tipo “Banner”.

3. Una vez que se listen todos los mends creados se selecciona el
botdn con forma de equis de la columna de acciones, el cual
debe presionarse para eliminar un componente.

Flujos Alternos 1. Elusuario administrador global o de dependencias no se
encuentra en el directorio LDAP o introdujo mal el usuario o
contrasefia y se le mostrara un error en la pantalla inicial.

2. Enel caso de que el componente este siendo utilizado en
alguna pagina personalizada mostrara un mensaje de error al
querer eliminarlo.

Pre condiciones El usuario esta autenticado y el componente creado que se quiere
eliminar no deben estar siendo utilizado en ninguna péagina
personalizada.

Post condiciones El usuario pudo eliminar un componente creado.

Tabla 34 - Caso de Uso: Eliminar Componentes.
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Caso de Uso Modulo de Gestion de Contenido.
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Figura 26 - Caso de Uso Gestién de Contenido
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o Descripcion del Modulo de Gestion de Contenido (Texto, Banner, Evento).

Caso de Uso

35. Gestionar Contenidos.

Actores

Administrador Global
Administrador Dependencias
Colaborador Dependencia

Descripcion

La gestion de contenido permite agregar, editar y eliminar contenido a
un modulo de componente.

Flujo Bésico

1. El usuario administrador global, de dependencias o el
colaborador dependencia debe autenticarse en la aplicacion,
con su respectivo usuario y contrasefia y luego presionar el
boton Login.

2. Se muestra el menu principal y para gestionar el contenido
debera seleccionar alguna de las siguientes opciones:
Contenido Tipo “Articulos”, Contenido Tipo “Evento” y
Contenido Tipo “Banner”.

3. Enlos cuales se podra crear, editar o eliminar contenido de
acuerdo a las necesidades del usuario.

Flujos Alternos

1. Elusuario administrador global, de dependencias o colaborador
de dependencia no se encuentra en el directorio LDAP o
introdujo mal el usuario o contrasefia y se le mostrara un error
en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario debe estar autenticado y previamente debi6 crear
componentes en los cuales se encontrara el contenido a gestionar.

Post condiciones

El usuario pudo autenticarse en el sistema y puede observar el contenido
gue se encuentra en los componentes de las paginas personalizadas.

Tabla 35 - Caso de Uso: Gestionar Contenidos.
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Caso de Uso

36. Listar Contenidos.

Actores

Administrador Global
Administrador Dependencias
Colaborador Dependencia

Descripcion

Se podra listar los contenidos creados dependiendo del tipo que el
usuario haya seleccionado.

Flujo Bésico

1. El usuario administrador global, de dependencias o el
colaborador dependencia debe autenticarse en la aplicacion,
con su respectivo usuario y contrasefia y luego presionar el
botdn Login.

2. Se muestra el men principal y para listar el contenido debera
seleccionar alguna de las siguientes opciones: Contenido Tipo
“Articulos”, Contenido Tipo “Evento” y Contenido Tipo
“Banner”.

3. Una vez seleccionada alguna de las opciones anteriores se
mostrara un listado de los contenidos creados con una breve
descripcidn tales como: id, titulo, componente en el que se
encuentra, resumen, contenido, imagen, orden, publicado y la
barra de acciones.

Flujos Alternos

1. Elusuario administrador global, de dependencias o colaborador
de dependencia no se encuentra en el directorio LDAP o
introdujo mal el usuario o contrasefia y se le mostrara un error
en la pantalla inicial.

Pre condiciones

El usuario debe estar autenticado y previamente debid crear contenidos
y componentes.

Post condiciones

El usuario pudo autenticarse en el sistema y pudo listar los contenidos
creados.

Tabla 36 - Caso de Uso: Listar Contenidos.

87



Capitulo 111 — Marco Aplicativo

Caso de Uso 37. Crear Contenidos.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias
Colaborador Dependencia

Descripcion Cuando se quiera tener en los componentes algun contenido se deben
crear en esta opcion.
Flujo Bésico 1. El usuario administrador global, de dependencias o colaborador

de dependencia debe autenticarse en la aplicacion, con su
respectivo usuario y contrasefia y luego presionar el botén
Login.

2. Se muestra el men principal y para crear el contenido debera
seleccionar alguna de las siguientes opciones: Contenido Tipo
“Articulos”, Contenido Tipo “Evento” y Contenido Tipo
“Banner”.

3. Una vez seleccionada alguna de las opciones anteriores se
mostrara un boton llamado Crear Nuevo Contenido.

4. El cual desplegara un formulario con los siguientes campos
necesarios: titulo, resumen, componente padre, imagen del
articulo, orden de contenido, estado de publicacion del articulo
y el contenido del articulo con la herramienta que permite darle
formato o escribir codigo HTML.

Flujos Alternos 1. Elusuario administrador global, de dependencias o
colaborador de dependencia no se encuentra en el directorio
LDAP o introdujo mal el usuario o contrasefia y se le mostrara
un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones El usuario debe estar autenticado y previamente debio crear
componentes en los que iran los contenidos creados.
Post condiciones El usuario pudo autenticarse en el sistema y publico el contenido creado

en el componente de la pagina personalizada.

Tabla 37 - Caso de Uso: Crear Contenidos.

Caso de Uso 38. Editar Contenidos.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias
Colaborador Dependencia

Descripcion Cuando se quiera tener en los componentes algun contenido se deben
crear en esta opcion.
Flujo Bésico 1. El usuario administrador global, de dependencias o colaborador

de dependencia debe autenticarse en la aplicacién, con su
respectivo usuario y contrasefia y luego presionar el botén
Login.

2. Se muestra el menu principal y para editar el contenido debera
seleccionar alguna de las siguientes opciones: Contenido Tipo
“Articulos”, Contenido Tipo “Evento” y Contenido Tipo
“Banner”.

3. Una vez seleccionada alguna de las opciones anteriores se
mostrara el listado de contenidos creados.

4. Para poder editar el contenido se selecciona el boton en forma
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de lapiz que llevara al formulario en donde se podra realizar la
edicion.

Flujos Alternos 1. El usuario administrador global, de dependencias o
colaborador de dependencia no se encuentra en el directorio
LDAP o introdujo mal el usuario o contrasefia y se le mostrara
un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones El usuario debe estar autenticado y previamente debié crear
componentes y contenidos para poder editar el contenido.
Post condiciones El usuario pudo autenticarse en el sistema y edito el contenido creado en

el componente de la pagina personalizada.

Tabla 38 - Caso de Uso: Editar Contenidos.

Caso de Uso 39. Eliminar Contenidos.

Actores Administrador Global
Administrador Dependencias
Colaborador Dependencia

Descripcion Cuando se ha creado un contenido que se quiera eliminar se utiliza esta
opcion.
Flujo Basico 1. Elusuario administrador global, de dependencias o colaborador

de dependencia debe autenticarse en la aplicacién, con su
respectivo usuario y contrasefia y luego presionar el botén
Login.

2. Se muestra el mend principal y para eliminar el contenido
debera seleccionar alguna de las siguientes opciones:
Contenido Tipo “Articulos”, Contenido Tipo “Evento” y
Contenido Tipo “Banner”.

3. Una vez seleccionada alguna de las opciones anteriores se
mostrara el listado de contenidos creados.

4. Para poder eliminar el contenido se selecciona el boton en
forma de equis que me permitird eliminar el contenido de un
componente.

Flujos Alternos 1. El usuario administrador global, de dependencias o
colaborador de dependencia no se encuentra en el directorio
LDAP o introdujo mal el usuario o contrasefia y se le mostrara
un error en la pantalla inicial.

Pre condiciones El usuario debe estar autenticado y previamente debi6 crear contenido
para poder eliminarlo.

Post condiciones El usuario pudo autenticarse en el sistema y elimino el contenido
creado.

Tabla 39 - Caso de Uso: Eliminar Contenidos.
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3.10.2. Prototipos de Interfaz

En esta fase se definen los estilos, estructuras y se construyo en HTML, Jquery y CSS3 las vistas de la
aplicacion, tanto para el ambiente de administracion como para las interfaces a usuarios publicos, y parte
de las mismas se pueden ver a continuacién en las figuras 27 y 28:

@\ GEMNCT 2.0 Servidor Virtual Montado
{Y ADMINISTRADROR Centro De Fisica Teérica y Computacional |+
Inicio  Interfaces Menus  Multimedia = Contenido = Componentes = Usuarios  Sistema Cerrar Sesion

Gestion de Contenido Basico -
Mensajes Articulos Eventos Componentes  Estadisticas
P Rl Ir a Pagina Filtros de Mensajes Buscar Mensaje
B E e g /’ [ Hostra [+ I | [Bose|
&\ = BT | rriciaes it it St S S gecesicidy
' Origen : Usuario Regular | Mensaje : | Leer |
Contenido tipo  C idotipo Contenid Gestor de i Asunto : Soporte Tecnico | Buenas tardes, les escribi porque }_Més."fa.lgi
“Articulos' Eventos! Muitimedia Vistas i Fecha: 12de Enerodel 2011 | estoyintentando modificar uno... | ormr:;'e:
{_5’ ] a ' Origen : Ingrid Solorzano | Mensaje : | Leer E
$« | Asunto : Como cambio el Disefio? ! Epa carlos, como haces para cam- ‘Mgg;:.?:
| Fecha: 10de Enerodel2011 | biar el disefio de una vista... | Manssje
Manejad Configurar Administracién Gestor de 111i1’fffﬂ?.'.'_'_'_':l
de Menus Estilos Web de Modulos Usuarios | Origen : Usuano Regular | Mensaje : | Leer .
\ e
i Asunto : Soporte Tecnico | Buenas tardes, les escribi porque ]M;‘_ma“f?re_:
" i Fecha: 12de Enero del 2011 | estoy intentando modificar uno... | '
™ _mnetmen | symm e =
= ' Origen : Ingrid Solorzano | Mensaje : ]MLaer_ 1
Mensajeria Generador Configuracion Ayuda Asunto : Como cambio el Disefio? | Epa carlos, como haces para cam- :_ E’B"ﬁs:_ﬁ
Interna Web Global Tutoriales i Fecha: 10 de Enero del 2011 | biar el disefio de una vista.. M’nsah:
. ! Origen : Usuano Regular | Mensaje : | Leer E
Gestion de Componentes En Uso i Asunto : Soporte Tecnico | Buenas tardes, les escribi porque I.M;.”f’!?:
AL N el e TR
N | | & | | :
' | Origen : Ingrid Solorzano Mensaje : | Leer |
L J L i Asunto : Como cambio el Disefio? | Epa carlos, como haces para cam- I_Mg‘.,’.'g’.:
E leri Mapas LRl rmdl 0l iR iR R
Dinamicas Image Preview Google Earth

I de Ven

Figura 27 - Interfaz Cliente
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Hola Invitado +

CORDINACION DE

INVEST|GAC|ON Inicio Consejo de Investigacién Dependencias De Interes
CIENCIAS Ucv

—
Escuela de Biologfa
Escuela de Computacién
Escuela de Fisica
Escuela de Mateméticas
Escuela de Quimica

Instituto de Ciencias de la Tierra

Instituto de Zoologia Tropical
PLAY

; oo o La Cordinacion de Investigacién te da la Bienvenida a su Sitio Web | Cita del Dia
Instituto de Ciencia y Tec. de Alimentos X 7 .

ala lencia, hoy mas que nunca la labor de investi- “La vida es muy peligrosa. No por las
gacion en nuestro pais, te brind. un portal infc ivo en donde podras personas que hacen el mal, sino por las
s encontrar informacién que si te interesa y contenido actual en donde tu que se sientan a ver lo que pasa.”
Instituto de Biologia Experimental puedes ser el protagonista Albert Einstein

Eventos Noticias

Congreso el Futuro de la Web en New York, Estados Aimec, e/ [Obot, y Ia faml,la del SIgIO XXI
Unidos, cuenta con los ponenets mas reconocidos =

en Interfaces y desarrollo para dispositivos moviles,
cuenta con precio especial a...

Del 12 al 15 de Noviembre 2010 Leer Mas

e “Conoce a la familia del Siglo XXI'; introduce Tony Ellis, un millonario que junto a su
esposa cred un robot llamado Aimec (Artificially Intelligent Mechanical Electronic
Companion 3). Aunque no es mds que un prototipo, es lo suficiente inteligente
para contar bromas, buscar cosas de interés en Internet y sequir personas por la

, casa mediante su Gnica cdmara digital. Eventualmente espera poder venderio

Congreso de Ciencias del Mar en el Afio Bicentena- H como el primer robot para el hogar accesible. ..

rio, en dodne se tocaran temas como la realidad de . Laer Mas:

los oceanos y las aguas resudiales. Se celebra en

Chile siguiendo la tradicion desde 1976...

Del 22 al 25 de Diciembre 2010 Leer Mas

El fisico Galileo Galilei descubrié que la densidad de un liquido cambia segin la
temperatura. Rapidamente se dio cuenta que este fenémeno podifa aprovecharse
para crear un instrumento destinado a medir la temperatura ambiente, y asf fu
como nacid el denominado “termémetro de Galileo” Unas bolas de cristal flotan
en un liquido, a una altura que depende de su densidad. A medida que se modifica
esta caracteristica del medio, las esferas se desplazan e indican la ...

VIl Seminario de Quimica Forense, contando con el
apoyo del amorgue de Bello Monte, en donde se
praticara con herramientas reales, en situaciones
reales. Este evento esta patrocinado por.

Del 7 al 10 de Enero 2010 Leer Mas

EER TOD

Patrocinio Investigacién Nacional e Internacional

Leer Mas

Meédico venezolano desarroll6 tratamiento para curar cdncer.

I galeno Jacinto Convit, de 97 anos de edad, tras indicar que no le gusta que lo
tilden de genio, remarcé que su trabajo diario es su tinica satisfaccion, sequn las
declaraciones que ofrecié a la prensa local, luego de conocerse su aporte a la
sanacién del cancer de mama, estémago, y colon.

ASOVAC  1950/2010 : Leer Mas

LEER TODC

Universidad Central de Venezuela o Facultad de Ciencias Investigacién Dependencias Contactos

Universidad Central de Ver
Facultad de Ciencias 20

Figura 28 - Interfaz Cliente
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3.10.3. Plataforma de Desarrollo

Hardware (Caracteristicas minimas):
e Pentium 4 o equivalente.
e Memoria RAM 512Mb.
e Disco Duro 40Gb.
e Monitor SVGA.

Software:
e Ruby1.9.2.
e Rails3.0.3
e MySql5.0.
e XHTML
e JavaScript 1.3.
e (CSS3.

e Webrick como servidor Web de desarrollo.
e Aptana Studio 3 como entorno de programacion.
e Varios tipos de navegadores: Chrome, Mozilla, Opera, Explorer y Safari.

3.11. Construccién

La fase de construccion se realizo de manera modular, se fueron realizando las pruebas y
ajustes necesarios a medida que se desarrollaron las funcionalidades del sistema, a medida que se
iban integrando nuevos modulos se realizaron ajustes a los modulos listos para garantizar que el
funcionamiento de cada uno de ellos, y no se afectara de ninguna forma el comportamiento en
conjunto.

Durante el inicio del desarrollo se llevaron a cabo la elaboracion y puesta en produccién de
las interfaces, tanto la de administracion de contenido y construccion de componentes y paginas,
como la de navegaciéon del usuario publico, y se fue probando de manera simultanea los
resultados obtenidos.

Por necesidades académicas y laborales las iteraciones de construccion del trabajo especial de
grado se realizaron en funcion a metas u objetivos en vez de hacerlos en funcién a tiempo, de esta
manera me pude organizar mejor y exigirme segun lo que esa iteracion requeria.

En la tabla 40 se puede observar el Cronograma de desarrollo de las iteraciones
correspondientes a esta fase:
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Iteracion Objetivos

1 e Disefio de Modelo de Datos.

¢ Disefio de Casos de Uso.

e Modelado de Base de Datos.

e Configuracion de ambiente de desarrollo.

e Disefio y desarrollo de interfaces estaticas.

e Pruebas de despliegue con datos extraidos de la Base de Datos

2 e Configuracion y desarrollo de método de autenticacion mediante la gema
Authologic.

e Configuracion de archivo “route” y manejo de parametros por URL.

e Desarrollo de modulo de usuarios.

o Desarrollo de manejo de sesiones y filtros.

e Desarrollo de modulo de gestion de Particiones.

e Desarrollo de ldgica de estructura de arbol N-ario, recorridos y

modelado.
e  Pruebas de médulos desarrollados.
3 e Desarrollo de modulo de Gestion de Menus.

e Desarrollo de modulo de Gestion de Botones.
e Pruebas de médulos desarrollados

4 e Desarrollo de modulo de gestién de pagina personalizada (Fase 1)
Diagramacion Clasica.

e Desarrollo de modulo de gestor de componente texto.

e Desarrollo de modulo de gestor de contenido de texto.

e Pruebas de médulos desarrollados.

5 e Desarrollo de modulo de gestion de pagina personalizada (Fase final)
Diagramacion clésica.

e Desarrollo de modulo de gestion de pagina personalizada (Fase final)
Diagramacion Secuencial.

e Desarrollo de modulo de gestion de pagina personalizada (Fase final)
Diagramacion 3 Columnas.

e  Depuracion de modulo de gestién de componentes de texto.

e  Depuracion de modulo de gestién de contenido de texto.

e Desarrollo de modulo de gestion de componentes de eventos.

e Desarrollo de modulo de gestion de contenido tipo eventos.

e Desarrollo de modulo de gestion de componente banner.

o Desarrollo de modulo de gestion de contenido tipo banner.

e Ajustes de modulo de gestion de pagina personalizada.

e Depuracion de modulo de gestién de mens.

e Depuracién de modulo de gestion de botones.

e  Pruebas de mddulos desarrollados.

e  Presentacion parcial de aplicacion a cliente y tutor.

6 e Desarrollo de modulo de gestion de pagina personalizada Pagina HTML.
e Desarrollo de modulo de gestion de pagina personalizada Pagina de
Archivos.

e Ajustes al modulo de usuarios, creando diferentes roles y perisologias.
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e Desarrollo de I6gica de recorrido en arbol N-ario para perisologias.
e Desarrollo de mddulos de control de particiones para stper-usuarios.
e  Pruebas de mddulos desarrollados.
e  Presentacién parcial de aplicacion a tutor.
7 e Desarrollo de log de operaciones.
e Desarrollo de validaciones en formularios y Bases de Datos.
e Depuracién y mejoras en interfaz, estilos y carga de datos.
e Depuracion de errores de la aplicacion.
e Carga de datos de prueba y para la puesta en produccion.
e  Pruebas de mddulos desarrollados.
e  Prueba de usuarios.
e Presentacidn parcial de aplicacion a tutor y jurado.
8 e Desarrollo de modulo de autenticacion LDAP.
e  Ajustes en el modulo de usuarios.
e  Ajustes en permisos, sesiones y manejo de usuarios.
e Puesta en produccién de la aplicacién en maquina virtual del centro de
computacion.
e Carga de video tutoriales.
e Prueba Funcional en Ambiente de Produccion.
¢ Realizacién de encuestas a usuarios.
Tabla 40 - Cronograma de desarrollo

3.11.1. Iteracién 1

Obijetivos Planteados.
e Disefio de Modelo de Datos.
e Disefio de Casos de Uso.
e Modelado de Base de Datos.
e Configuracion de ambiente de desarrollo.
o Disefio y desarrollo de interfaces estaticas.
e Pruebas de despliegue con datos extraidos de la Base de Datos

Se inici6 con la primera iteracion analizando con més detalle las necesidades y
requerimientos planteados en la propuesta de trabajo especial de grado, y las modificaciones
solicitadas durante la presentacion, por lo que se llevo a papel las necesidades iniciales para
poder visualizar la magnitud de la necesidad requerida y poder buscar una solucion que se ajuste.

Se disefid un modelo de datos inicial el cual soportaba las necesidades iniciales, sin embargo
debido al desarrollo que se llevo a cabo el modelo sufrid 7 versiones hasta llegar a la final la cual
es la expuesta en el “Modelo de Datos”, la primera version se veia como la muestra la figura 29.
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© id_contenido_componente_banner INT

vid te_banner INT
1d_componente_banner  conf_componente_banner_id_conf_component=_b

2 titulo VARCHAR{254)
<»descripcion LONGTEXT
enlace LONGTEXT

<> destino VARCHAR(10)
<»imagen BLOB

' Componente_banner_id_compoenente_banner INT
'+ contenide_com ponente_banner_id_conteni..

<> bol _pagina_inicio DATE
<> bol_publicade DATE
< fecha_creado DATE
< fecha_date DATE
< fecha_hasta DATE

'/ Particiones_id_particion INT

! id_docentes INT

< direccion LONGTEXT
< telefono VARCHAR(15)
< extension VARCHAR(10)

m

v id_gestion_multmedia INT

Indexes

 id_componente_evento INT

* Contenido_componente_evento_id_contenido_compenente_evento INT
< bol_pagina_inido TINYINT

< bol_publicado TINYINT

< fecha_creado DATE

< fecha_desde DATE

< fecha_hasta DATE

 id_conf_com ponente_banner INT
< ancha INT
< alto INT
<> borde INT

«» descripcion_alternativa VARCHAR(254)

m

 id_web_persondizada INT

Indexes

L.l
'+ Partidones_id_particion INT '+ id_contenido_componente_evento INT

! id_estudiante INT
< fecha_ingreso DATE
> semestre_actual VARCHAR(45)
< creditos_aprobados VARCHAR (45)

+ conf_components_evento_id_conf_componente_evento INT
< titulo LONGTEXT

< resumen LONGTEXT

<> contenido BLOB

:imagen VARCHAR(45)

s fecha_desde DATE

3 fecha_hasta DATE

Lul
© id_pagina_Inidio INT

 id_conf_com ponente_evento INT

< ancha INT

<2 alto INT

< descripcion_alternativa VARCHAR(254)

7 id_partidon INT

*t Pagina_Inicio_id_pagina_Inicio INT

' Web_Persondizada_id_web_personalizada INT

*t Configuracion_Partidon_id_configuracion_particion INT

Amaore...

& Docentes_id_docentes INT
& Estudiante_id _estudiante TNT
»nombre VARCHAR{254)

> apellido VARCHAR{254)
<»cedula VARCHAR(15)

<> correo V ARCHAR (254)
<»imagen BLOB

¢ id_menu_verticales INT
@ Menu_horizontales_id_m enu_horizontales INT
<> nombre VARCH AR(254)

< enlace LONGTEXT

<> destino VARCHAR(10)
 Menu_vericales_id_menu_verticales INT < orden INT
<zimagen BLOB

7 id_componente_texto INT

! Contenido_contenido_texto_id_contenido_contenido_texto INT
<»bol_pagina_inicio TINYINT
<» bol_publicado TINYINT
< fecha_creado DATE
< fecha_desde DATE
< fecha_hasta DATE

Vid_menus INT
 Particiones_id_particion INT

 Menu_horizontales_id_m enu_horizontales INT

! id_usuarios INT

¥ Usuario_lerarquia_id_usuario_Jerarg..

© id_conf_com ponente_texto INT
't Personas_id_personas INT ¢ id_menu_horizontales INT <> ancho INT
 login VARCHAR(35) < nombre VARCHAR(244) Salto INT
¥ id_usuario_Jerarguia INT < dave VARCHAR(45) <> enlace LONGTEXT “»cant_linezs_abstract INT
<> tipo_usuario VARCHAR(45) < pregunta LONGTEXT <> destino WARCH AR(10) Zbal _.;.agen:mumb TINYINT
<> descripcion LONGTEXT <»respuesta LONGTEXT > orden INT > bal_leer_mas TINYINT
< cantidad INT < fecha_creacion DATE <> imagen BLOB  bol_sbstract TINVINT
Indexes

7 id_contenido_componente_texto INT
 conf_componente_texio_id_conf_componente_texto INT
& titulo VARCHAR(254)

s resumen LONGTEXT
<> contenido LONGTEXT

Figura 29 - Modelo de Datos - Version 1

Se disefio una serie de casos de usos hasta el nivel 1 para tener una idea de lo que se
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necesitaban en los mddulos principales de la aplicacion, los cuales estan incluidos en los
diagramas de casos de uso expuestos anteriormente.

Mediante la herramienta de MySQL Workbrench se modelo el disefio de datos que se
proponia crear para la aplicacion, y posteriormente se genero un script de SQL el cual tras
algunos ajustes se convirtio en el repositorio de datos de MySQL de “genci2”.

SET GOLD UNIQUE CHECKS=@GUNIQUE CHECKS, UNIQUE CHECKSw( :
SET GOLD_FOREIGN KEY ’4£C<S-?3’CQ. GN_KEY C"C(S, FOREIGN _XEY CHECXS=0;
SET GOLD SQL MODE=@@SQL MCDE, SQL MODE='TRAI 1OMNG

DROP TABLE IF EXISTS ‘genci2’. Usuario_dJerarquias’

(-] CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘"genci2’.'Usuario Jerarquias® (
"id_usuaric Jerarquia' INT NOT NULL ,
‘tipo_usuario’ VARCHAR(45) NULL ,
‘descripcion” LONGTEXT NULL ,
‘cantidad® INT NULL ,
PRIMARY REY ("id_usuario_Jerarquia®) )
ENGINE = InnoDB:

Figura 30 - SQL Version 1

El ambiente de desarrollo usado fue en Ubuntu 11, en el cual se instalo el ambiente de
desarrollo de Ruby 1.9.2, Rails 3.0.3 y MySQL 5.0. La instalacion de este ambiente se realizo en
una maquina portatil y en una computadora de escritorio en las cuales se desarrollo toda la
aplicacion.

Usando herramientas graficas de la casa de software Adobe, se realizaron los disefios y
maquetacion inicial en donde gracias a los vectores creados en Adobe Illustrator, las imagenes
retocadas en Adobe Photoshop y usando CSS 3 y Jquery se realizaron las vistas de toda la
aplicacion, como se muestra en las figuras 31 y 32.
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Figura 31 - Interfaz Usuarios PUblicos
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Figura 32 - Interfaz Administrador

Una vez realizadas las vistas, teniendo la base de datos y el ambiente de produccion se
cargaron datos temporales para realizar las pruebas necesarias de los elementos creados hasta el
momento, logrando el objetivo y finalizando con éxito la primera iteracion.

3.11.2. Iteracién 2

Obijetivos Planteados.
e Configuracion y desarrollo de método de autenticacion mediante la gema Authologic.
e Configuracion de archivo “route” y manejo de parametros por URL.
e Desarrollo de modulo de usuarios.
e Desarrollo de manejo de sesiones y filtros.
e Desarrollo de modulo de gestion de Particiones.
e Desarrollo de Idgica de estructura de arbol N-ario, recorridos y modelado.
e Pruebas de modulos desarrollados.

En esta iteracion luego de tener el ambiente de desarrollo listo y probado, se continud la fase
de construccion utilizando la gema de Authologic la cual gestiona todos los métodos de
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autenticacion, sesion, encriptacion y demas métodos que se necesitaron para poder manejar
usuarios, al mismo se le realizaron multiples modificaciones para poder guardar en la base de
datos la informacion relacionada al usuario el cual estaba estructurado en el modelo de objeto de
“persona” el cual se ve en la primera version del modelo de datos presentado en la iteracion 1.

Tras multiples pruebas y ajustes, se logro realizar la configuracion éptima y operativa de la
gema dentro de la aplicacion “Genci II” y a partir de alli se crearon usuarios para poder iniciar
sesion y realizar trabajo en el ambiente de “Administracion” y en el de “Usuarios Publicos”

Figura 33 - Panel de Autenticacion Lado Publico

Lo siguiente en que se trabajo fue en manejar las rutas de manera que fuese sencillo
navegar a través del URL y que de manera dindmica se pudieran definir las rutas de acceso a la
aplicacion, de tal modo que cuando se creara una dependencia, se pueda publicar y decirle al
publico que la direccién de esa pagina web era por ejemplo: www.ciens.ucv.ve/investigacion, o
www.ciens.ucv.ve/computacion a diferencia de lo que existe hoy en dia en donde la ruta de una
pagina creada por Genci | es complicada ya que tiene diferentes niveles y nombres l6gicos en el
medio.

En este sentido se trabajo con el archivo “routes.rb” de configuracion de la aplicacion de
Genci |1, en donde se programé para que se tomara la primera palabra como un parametro y no
como un controlador, ya que por defecto Rails toma la primera palabra como el controlador, la
segunda como método Y la tercera como parametro, quedando de la forma:
http://www.pagina.com/<controlador>/<metodo>/<atributo>

Sin embargo se trabajo para que las rutas fueran tomadas de la forma:
http://www.pagina.com/<parametro>/<identificador>
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Y de esta manera al recibir un parametro lo recibe un modelo que valida la existencia del
mismo en la tabla de dependencias, y dependiendo de la respuesta y el identificador el
controlador redirecciona hacia un controlador y un método especifico.

@ routes.sb &I

Figura 34 - Rutas Genci Il

Se desarrollo el modulo de gestion de usuarios agregando los métodos de agregar, editar,
listar y eliminar de manera que complementandolo con la gema Autologic se pudiera manejar el
perfil completo de los usuarios de una menara sin sencilla siguiendo los estandares de un gestor
de contenido.

Al finalizar ese modulo se relaciono con los métodos de creacion de sesiones y filtros
necesarios para los métodos de otros moédulos y se procedié a probar con diferentes usuarios en
multiples sesiones para probar el comportamiento de los mismos.

Luego que se logré conseguir el funcionamiento correcto de los usuarios en ambas
interfaces (administracion y usuarios publicos), validacion de sesiones y lectura de pardmetros en
URL, se procedi6 a crear particiones o dependencias logicas en funcion de poder probar las
relaciones entre usuarios y dependencias ldgicas creadas desde el administrador de Genci 1l. En
este sentido se desarrollo el modulo de dependencia, el cual es la raiz de la aplicacion, por la que
esto tuvo un andlisis y detalle en la construccion del mismo, aplicando un modelado de
asentamiento de datos para poder construir en cualquier momento un arbol N-ario y poder
determinar la posicion de la dependencia en cualquier momento. Se desarrollaron métodos de
creacion, edicion y listado de dependencias hermanas e hijas.
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@\ GENCI 2.0 AOMINISTRADOR DE CONTENIDOD
(Y RAOHINISTRADDOR wendo - Carfos.olivares - Usled esta on b Partcon - Coordinacion de investigacion

" M Cotanun o8 Iveepeces Particiones y Dependencias

Descripcion: Cooranacon 00 /masigacon 08 13 Facutad de Chencias 0o 13 UCY
URL: westgacion

Parcone Hemanai e “Cordnacion s essgscion rescion g ueva Parcin
E S8 paIBCion 5o Bene Hgos =
Particion{es) Hija(s) de “Coordinacion de Investigacion™
Gdaar | Nombre: Escueia oo Sologa
Gt | Mombre: £3ciols 90 Computacan
Gdtar| Mombre: E3cool de Fsce
G Nombdre: £3cueia 0 Deogumcs URL:
Edtar | Nombre: £3cuels oo Matemalcs Depeodencis: = Seeccone Opoon -
e | Nombre: Escueia 08 Quamca Layost | Genos g
Publicado: | Pudicaco =
Do Caroon | Crew Parsotn

Figura 35 - Vista de Particiones y Dependencias

La estructura deseada para este modulo debia simular una estructura de nodos en un arbol
N-Ario de altura H (en donde H inicialmente era igual a 3, sin embargo H se definié como una
variable no limitativa). De esta manera la aplicacion permitiria crear una dependencia modelada
como un nodo, y de este modo desde la misma se podian crear hijos o hermanos para poder
crecer en la estructura de arbol tal como se muestra en la figura 36.

Figura 36 - Arbol N-Ario
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3.11.3. Iteracién 3

Objetivos Planteados.
e Desarrollo de modulo de Gestion de Menus.
e Desarrollo de modulo de Gestion de Botones.
e Pruebas de mddulos desarrollados

Para la tercera iteracion ya se tenia listo el modulo de usuarios, la creacion de dependencias,
el manejo de rutas y validaciones de sesion por lo que el paso siguiente se pensé que era la
navegacion entre paginas por lo que se inicio la construccion del modulo de gestion de menus, el
cual tuvo un alto nivel de dificultad debido al dinamismo de la pagina.

Los enlaces eran relativos, los sitios en donde se posicionaban eran relativos incluso la
paginas en donde se iban a incluir era relativo y para ese momento era intangible porque no se
tenian paginas, por lo que se inicio el desarrollo con dos tipos de menus; mend horizontal y menu
vertical, los cuales en teoria deberian tener la capacidad de aparecer en una seccién especifica y
en algunas paginas seleccionadas por el constructor del sitio. Se pensé que los menus eran
dependientes entre ellos ya que un menu podia llevar a una pagina con otro(s) menu(s), o incluso
el mismo mend.

f session| ].to's ==
usuario actual
fecha = .now
= 1 .actual(session|
= | .new(params| 1)
.particiones id = ' .id
items = Pagina.where(
f .save!

items.blank?
items.each do |check
f params[:"#{check.id}"] ==
= | .new()
.menus id .id
.paginas id = check.id
.save!

Figura 37 - Parte del Cédigo de Controlador del Mend
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En este sentido de analizO y se empez0 la construccion de un contenedor de enlaces
relativos, los cuales llamamos “menus”, quienes son responsables de ubicar a una serie de
“botones”.

Se tomo como regla que cada dependencia podia tener un solo menu horizontal el cual se
comporta como menu principal de navegacion y seria un estandar para todas las paginas, mientras
que los menus verticales podian variar de visibilidad dependiendo de la configuracion de cada
pagina.

Al desarrollar el modulo de gestion de botones se penso en los posibles casos que existian de
enlace los cuales son:
e Enlaces Externos
o Paginas Externas a Genci Il
e Enlaces Internos
o Paginas Internas de Genci Il
o Componentes de Genci Il
o Dependencias de Genci Il

Y las mismas tenian la posibilidad de tener ciertos atributos los cuales debian ser
definidos por el administrador del sistema para asi no limitar su uso y maximizar el potencial de
navegacion mediante estos menus dinamicos.

Entre las propiedades que se pueden personalizar estan la de agregar una imagen al boton,

tener un enlace de cualquier tipo, decidir si se abre en la misma pégina o en otra, el orden dentro
del mena, el nombre, la descripcion y la posibilidad de no publicarlo.

CORDINACION DE &%
INVESTIGACION £~
QENCIAS UCY

Bienvenido Invitado

(8) ¢

mgil;lé'hética

Noticias de Computacion

Project Glass: Gafas de realidad aumentada de Google

Noticias de Quimica ﬂ AR SR Leer Mas

Figura 38 - Menu Horizontal (rojo) y Menu Vertical Resultante (morado)
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3.11.4. Iteraciéon 4

Objetivos Planteados.
e Desarrollo de modulo de gestion de pagina personalizada (Fase 1) Diagramacion Clasica.
e Desarrollo de modulo de gestor de componente texto.
e Desarrollo de modulo de gestor de contenido de texto.
e Pruebas de modulos desarrollados.

Luego de finalizar la tercera iteracion era necesario poder navegar haciendo uso de las
herramientas que hasta el momento se habian creado, ya que se tenia modelado parte importante
de la aplicacion pero el contenedor dinamico mayor de todo aun no estaba creado, lo cual fue un
reto mas el poder crearlo de manera totalmente dinamica, modular y relativa desde su creacion
hasta su despliegue.

En este sentido se procedié a crear el contenedor en una “diagramacion clasica” para hacer
las pruebas de como distribuir de manera dindmica los elementos dentro de ella, por lo que se
investigo la funcion nativa de rails 3 “<%= content for :identificador do%>” el cual se
programaba en la vista y podia ser utilizada para ubicarla dindAmicamente en las secciones del
layout identificado como “<%= yield :identificador %> como se muestra en la Figura 39.

<%= content for %>
<%if .blank?
.each do |comp
f comp.seccion.include?
f comp.tipo.include?

.find(comp.componente id)
.where(

<%=comp.nombre.to s%
f comp.tipo.include?
.find(comp.componente id)
.where(
<%=comp.nombre.to s%
f comp.tipo.include? ba

.find(comp.componente id)
.where(

Figura 39 - Parte del cddigo de la vista dindmica del contenido en la seccién Banner

Los retos se llevaron tanto del lado administrador en donde se debian ofrecer las opciones
de configuracion que se habian creado dentro de la aplicacion como componentes, contenidos,
menus y demas elementos que constituyen una pagina como también del lado de usuarios
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publicos, los cuales solicitan una respuesta y se debia construir en un contenedor general,
dependiendo de los elementos solicitados.

Para esta iteracion se definié un contenedor o pagina de diagramacion clésica con cinco
secciones:

¢ Navegacion Horizontal.

e Navegacion Vertical.

e Contenido Lateral

e Contenido Banner

e Contenido Central

Posterior a la creacion del modulo de gestion de pagina clasica se desarrollo el modulo de
creacion de componente tipo texto, el cual cuenta con las opciones de crear, editar, listar y
eliminar componentes los cuales son contenedores menores de contenido de este tipo.

Seguido a este desarrollo se cre6 el modulo de gestion de contenido de texto que incluye
los métodos de crear, editar, listar y eliminar contenido los cuales a su vez forman parte de un
componente, el cual a su vez se puede ubicar dentro de una o mas secciones dentro de la pagina
de diagramacion clésica, como se muestra en la figura 40.

Pagina Diagramacion Clasica Componente de tipo Texto

Seccion Seccién Banner 35
Lateral # Contenido Tipo Texto
1
A 1
H '
H 1
H ’
" /
e ‘ Contenido Tipo Texto
gt Contenido Tipo Texto
> N
\
\
\
\
4 Contenido Tipo Texto
\

Figura 40 - Componente Tipo Texto en Diagramacion Clasica

De esta manera se procedio a crear multiples médulos con contenidos independientes en
paginas separadas Yy asi poderlo acoplar a los demas médulos.
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Esta iteracién fue sumamente compleja ya que el nivel de abstraccion que se tuvo que
aplicar a la solucion tomo muchas pruebas y ajustes para que el sistema funcionara
correctamente, el modelo de datos sufrié varias modificaciones, la ldgica a implementar también
sufrié modificaciones a medida que se acercaba al resultado deseado.

Al finalizar el desarrollo del modulo de gestibn de Pagina Personalizadas en
Diagramacion Clasica, el modulo digestion de componente tipo texto y el modulo de gestion de
contenido tipo texto se procedié a acoplar los médulos ya existentes a la aplicacién, lo cual dio
como resultado el ajuste en los médulos de menus y manejo de URL, para que se pudiera trabajar
de manera fluida y sin causar respuestas indeseadas en el sistema.

3.11.5. Iteracién 5

Obijetivos Planteados.
o Desarrollo de modulo de gestion de pagina personalizada (Fase final) Diagramacién clasica.
o Desarrollo de modulo de gestion de pagina personalizada (Fase final) Diagramacién Secuencial.
o Desarrollo de modulo de gestion de pagina personalizada (Fase final) Diagramacion 3 Columnas.
e Depuracion de modulo de gestion de componentes de texto.
e Depuracion de modulo de gestion de contenido de texto.
e Desarrollo de modulo de gestion de componentes de eventos.
e Desarrollo de modulo de gestién de contenido tipo eventos.
e Desarrollo de modulo de gestién de componente banner.
e Desarrollo de modulo de gestion de contenido tipo banner.
e Ajustes de modulo de gestion de pagina personalizada.
e Depuracion de modulo de gestion de mendas.
e Depuracion de modulo de gestion de botones.
e Pruebas de mddulos desarrollados.
e Presentacion parcial de aplicacion a cliente y tutor.

Al finalizar la cuarta iteracion se podia navegar entre paginas dindmicas con componentes de
tipo texto, se tenia manejo de dependencias, usuarios, rutas, menus y botones. Sin embargo aun
hacia falta realizar ajustes al modulo de edicion y construccién de pagina clésica.

Para esta modificacion se desarrollo una interfaz de “arrastras y soltar” (Drag & Drop)
implementando Jquery y Css, de manera que la construccion de las paginas se pudiera hacer de
una forma sencilla para usuarios regulares, esto trajo como consecuencia un trabajo fuerte a nivel
de interfaces y manejo dinamico de variables, el cual se uso mediante la libreria de JavaScript de
JSON para poder controlar las multiples variables dindmicas producidas por la interaccion de los
usuarios dentro de la interfaz grafica, parte del codigo se puede ver en la figura 41.
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fecha = .nNow

.actual(session|
.find(params| 1)
bloque =
orden =
titulo =
numero
tipo =
columna =
contador not in =
arreglo not in = []

{ N.decode(params|
.blank?
.each do |componente
arreglo not in[contador not in] = componente.to s
contador not in +
handle tiene componente = € g .existe(componente)
cambiar = "f ¢

handle tiene componente.blank?

handle tiene componente.each do |valores
f params|[“s t 1 componente.to s}"].to s.downcase.include?|(
tipo elemento =

Figura 41 - Manejo de JSON en el controlador de Paginas

Una vez que la interfaz de construccion se concreto correctamente para la diagramacion
clasica y los componentes de tipo texto, se procedié a desarrollar los mddulos de gestion de
componentes de tipo eventos, y tipo banner.

Para estos dos mddulos se implemento la misma l6gica que se aplico para el desarrollo del
modulo de gestion de texto, ya que como son contenedores y los cambios significativos esta en
los datos del contenido, lo Unico que cambiaba eran los tipos de componentes a nivel del modelo
de datos.

En este sentido se crearon los médulos de gestion tipo evento y tipo banner y para ambos
casos se implementaron los métodos de crear, listar, editar y eliminar componente.

Posterior a este desarrollo se procedio a desarrollar el modulo de gestion de contenido tipo
evento, para lo cual se analizaron diferentes plugins, librerias 0 modulos que ofrecieran esta
herramienta, y se selecciono un desarrollo de Jquery el cual cubre con todas las necesidades
propuestas para este modulo. Se analizaron los atributos necesarios para su funcionamiento, se
modelaron y se construyeron los métodos de creacion, edicion, listado y eliminacion de este tipo
de contenido. Luego del lado del usuario publico se implemento la visualizacion del calendario
en todas sus formas y se modelaron los datos extraido de la base de datos.
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Para el caso del contenido de Banner se realizo el mismo procedimiento, en donde se
analizo y busco la herramienta de Jquery que mejor se ajustara a las necesidades de la aplicacion,
logrando implementar un desarrollo libre que existia basado en Jquery. Se procedi6é a modelar los
atributos necesarios y a crear los métodos de crear, listar, editar y eliminar componente, en este
caso fue necesario el uso de la gema de PaperClip para la carga de imagenes. Luego del lado del
usuario publico se implemento la visualizacion del banner rotatorio modelado segun los datos
asentados en la base de datos.

=\ GEMNCT 2.0 ADMINISTRADOR DE CONTENIDO
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VolveraListadePaginas | Diagramacion Secuencial

Banner Pnncipal
Maximoda Elamarios

Tpode Componente [Banned] - Banner Dependencias

TiulodelComponania Noticias de Computacion [~~~ ST, o 1l

Maximode Elemanios

TpodeComponanie

P R, J ContenidodalComponanie

lode
Tiulodal Noticias de Quimica
Componanie

Maximode

Maximode Elemantos
Figura 42 - Construccion Drag And Drop de Pagina Personalizada

En este punto se realizaron pruebas parciales sobre el funcionamiento de los tres tipos de
componentes y tres tipos de contenido en la pagina de diagramacion clasica.

Luego de ajustes de acoplamiento entre los modulos creados se procedié a crear los dos
tipos de diagramacion faltantes, los cuales fueron la diagramacion secuencial y la diagramacion 3
columnas.
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El desarrollo de estas opciones gracias a las bondades de ruby y de rails, se hizo bastante
rpido ya que con los métodos de content_for y yield, se crearon las vistas tanto del lado del
administrador como en los layout del lado del usuario publico, se ajustd la configuracién para
estos casos en las librerias de JSON, Jquery y Css para finalizar sus desarrollos.

Una vez que se logro el funcionamiento correcto de los modulos de componentes,
contenido y paginas personalizadas de los tres tipos, fue necesario realizar un ajuste en los
modulos desarrollados hasta el momento y realizar pruebas unitarias de cada uno para ver el
comportamiento y despliegue de cada uno trabajando en conjunto.

En este sentido se modifico el modulo de Menus y Botones para poder navegar entre
paginas internas y externas, se modifico el archivo de rutas para evitar errores o posibles entradas
invalidas mediante el URL.

Se crearon diferentes dependencias con péaginas personalizadas, contenidos especiales y
menus personalizados, mends y botones particulares y se probd la navegacion de todos los casos
que hasta el momento se podian crear y se tomaron los correctivos necesarios para finalizar esta
iteracion.

El dia 19 de Marzo del afio 2012 a las 10 de la mafiana se presento ante el coordinador de
investigacion de la facultad de ciencias, el Dr. Pio Arias y la Profa. Mercy Ospina tutor
académico, de manera parcial la aplicacion para que los revisaran los avances y sugirieran
cambios necesarios al sistema.
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3.11.6. lteraciéon 6

Obijetivos Planteados.

Desarrollo de modulo de gestién de pagina personalizada Pagina HTML.
Desarrollo de modulo de gestion de pagina personalizada Pagina de Archivos.
Ajustes al modulo de usuarios, creando diferentes roles y perisologias.
Desarrollo de l6gica de recorrido en arbol N-ario para perisologias.
Desarrollo de mddulos de control de particiones para super-usuarios.

Pruebas de mddulos desarrollados.

Presentacion parcial de aplicacion a tutor.

Tras la reunion mantenida con el Dr. Arias y la Profa. Ospina, sugirieron modificaciones las

cuales garantizaban la implementacion de la aplicacion de manera inmediata ya que las

propuestas harian el sistema mas flexible y con un grado de administracion mas controlable, ya

que se podrian delegar diferentes roles para cargar datos de prueba y puesta en produccion.

Entre las modificaciones sugeridas se planteo:

Agregar tipo de pagina personalizada tipo “Archivo” pensada para las paginas de
descarga de recursos, los cuales son usados en la facultad en cada materia.

Agregar tipo de pagina personalizada tipo “HTML” pensada para satisfacer cualquier otra
necesidad que no pudiese ser modelada con componentes, dandole asi la libertad al
usuario de escribir HTML y que el navegador lo pudiese interpretar.

Definir roles de administracion con diferentes permisos, incluyendo un supe usuario
capaz de navegar desde el administrador a todas las dependencias sin necesidad de salir y
volver a iniciar sesion, y un colaborador con privilegios limitados.

Modificaciones generales en la forma como se despliegan los datos, como se alimentan

los datos y permisos a algunas funcionalidades para tipos de usuario.

A partir de estas necesidades se inicio la modificacion de la aplicacion para ajustarse a las

sugerencias planteadas.
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Se desarrollé el modulo de construccion de pagina HTML usando un desarrollo de Jquery,
ajustado a las necesidades del cliente en donde por medio de una interfaz grafica, se puede crear
contenido con herramientas de ofimatica, el cual traduce lo requerido a codigo HTML,
permitiendo también al usuario experto poder colocar dicha interfaz en “modo codigo” y asi
poder editar o escribir codigo HTML con toda liberta, y cambiando al modo asistido puede

visualizar de manera inmediata el resultado obtenido, tal como se muestra en la figura 45.
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Miembros del Consejo de Investigacion

Decans Vertuts Echansis
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Coordinador de lovestigacion por escuelas:
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Figura 45 - Vista pagina HTML

Luego se desarrollo el modulo de construccion de pagina de Archivos, la cual da la
posibilidad al administrador del sistema a crear un repositorio de archivos el cual pueda ser
visualizados por los usuarios publicos y puedan descargar diferentes tipo de archivos desde el

servidor.
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Para este modulo se utilizo el método nativo de rails de ActiveRecord de DataFile el cual
permite gestionar archivos en un repositorio definido por el desarrollador, parte del cddigo se

puede visualizar en la figura 46.

- ( p
.directory?(
.mkdir(

name = upload| ‘ ].original filename

directory = ! +
path = | .join(directory, name)

.open(path, b*) { |f| f.write(upload]

Figura 46 - Modelo del Manejador de Archivos

De esta manera se concluiria el desarrollo de paginas personalizadas permitiendo de esta
manera crear al administrador del sitio paginas personalizadas entre las que podria construir
paginas de componentes de texto, eventos y banner de imagenes, en tres tipos de diagramacion
posibles; a su vez podia crear una pagina de lista de archivos a descargar y en caso que el sistema
con estas opciones no le brindara la posibilidad de crear el contenido como se desea, se cred una
vista que permite crear paginas HTML ajustadas a las necesidades del administrador.

Una vez que se concluyo esta fase de desarrollo se modifico el modulo de usuarios,
agregando nuevos roles y definiendo permisologias para que de esta manera se pudieran distribuir
las responsabilidades entre los actores de la coordinacion de investigacion. Se definieron tres
tipos de usuarios administrativos:

e Administrador Global: Capaz de administrar todos los elementos de todas las

dependencias, capaz de cambiar de dependencia sin necesidad de volver a iniciar sesion.

e Administrar de Dependencia: Capaz de administrar todos los elementos de la

dependencia a la cual se le fue asignado.
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e Colaborador de Dependencia: Capaz de administrar inicamente el contenido de las

estructuras creadas por los administradores.

De esta manera en el modelo de datos se realizo una modificacion para ajustarse a estos
requerimientos, y las vistas modelos y controladores involucrados en estos requerimientos fueron
ajustados para que se comportaran segun las necesidades, ya que el rol del usuario permite
ejecutar ciertas funcionalidades que otros roles no pueden, repercutiendo esto el arbol N-Ario ya
que el usuario al pertenecer a un nodo especifico, es necesario poder ubicar pardmetros del

mismo para poderle asignar ciertos privilegios.

De esta manera se muestra en la figura 47 como quedo el cambio de dependencia a

administrar en la interfaz de administracion, sugerida por el Dr. Arias.

(c \ GEMNCXI 2 o ADMINISTRADOR DE CONTENIOO
DOR Marmannids

Y ROMINISTR

| taia

Usted esta en la Particlon - Coordinacion de investigacion

Gestion de Componentes Basicos
General Contenido Navegacion Con
% & # @ carlosolivaces  Edicion - Usuario / carioa ofivaces  2012-04-29 7N m 2
- oy - catlos olivares  Edicion - Usuario / carlos olivaces 20120428 1231 m s
¢ Tipo G Tipo G Tipo Ayuda 1
“Articulos” “Evento” “Banner” Turoriales carlos. olivares Eliminar - Beaon / Prueba 20120623 1743 m
/ — carlos olivaces Creaion - Boton / Pruese FRIPEYE RN R Cotaiies |
.
\,LJ | Gz cavlon olivares Craacion - Unuawio / concatina divasts 20120419 1631 (i)
carios olivaces  Edicion - Usuario / caries olivares 20120419 w2 m
Ci de
Tlpo “Taxto"™ Tlpo “Evento”  Tipo "Banner” Op:(n:done’ carios olivares Edicion - Usuatio / pic anas 20120418 169 m
carosolivares  Edicon-Usumio /piane 20120618 163 (g
S
:}s caros olivares Edicion - Usaio / pio anss 20120419 18 m
N»
: < calonolivaes  Edicion - Ui / pio aria wiocts 107 [N
Pumcknas inas Manejador Gestor de :
. L Pagi - ja T caroaclivases  Edicion - Usuavio / pio.selas w20t 10e [N
carios.olivares Edigion « Usoario / ploarias 20120418 166 m
carlos olivares Edicon - Usiano / pio anes 20120419 A2 m
carion olivares Edicion - Usaaio / pio sriss 20120419 163 m
Particiones Disoonibles a Editar
Investigacion carion olivaces Edicion - Usuiio / io sriss 20120418 163 m
carios olivares Edicon - Usuario / gio anas 20120418 101 m
carlos ol ivaces Edicon - Ussanio / pio anes 20120418 e m
carios ofivaces Edicion - Usaio / pio anim 20120419 10 m -

Figura 47 - Cambio de Dependencia a Administrar
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Luego de esto se realizo una presentacion a la Profa. Ospina la cual valido las modificaciones
sugeridas y aprobo el desarrollo de los médulos que se desarrollaron, quedando ajustes menores

en la aplicacion antes de montarla en el servidor y ponerlo en produccion.

3.11.7. Iteracién 7

Obijetivos Planteados.
o Desarrollo de log de operaciones.
o Desarrollo de validaciones en formularios y Bases de Datos.
o Depuracion y mejoras en interfaz, estilos y carga de datos.
o Depuracion de errores de la aplicacion.
e Carga de datos de prueba y para la puesta en produccion.
e Pruebas de modulos desarrollados.
e Prueba de usuarios.

e Presentacion parcial de aplicacion a tutor y jurado.

Al finalizar la sexta iteracion luego de la aprobacién de la tutora académica, se realizo una
revision general de toda la aplicacion en donde se tomaron las correcciones necesarias y se
mejoraron los aspectos que se considerd suficiente para la presentacion de este trabajo especial de

grado.

Se desarrollo un modulo de bitacora, o log de operaciones en donde el administrador puede
visualizar en primera lista las entradas de los usuarios y las acciones que ejecutan en el sistema,
como también ver los detalles de cada entrada. Se agrego un buscador de entradas filtrada por
fecha, para que de esta manera se pudiera controlar el acceso a la aplicacién y los cambios

realizados por todos los usuarios que interaccionan con el tal como se ve en la figura 48.
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Usuano:

Tipo de Accion:

Nombre de Accion

Descipcion de Accion:

Fecha:

Hora: 173

Figura 48 - Detalle de la entrada en el log

Posterior a este ultimo desarrollo modular se realizo una inspeccion de casos bordes
validando mediante JavaScript y Rails los multiples formularios y entradas del usuario, para de
esta manera poderle guiar en su trabajo con la aplicacion, como también prevenir que puedan

existir errores en la ejecucion de algun modulo de la aplicacion.

Se realizaron mejoras en la interfaz ya que esto ayudaria a que el usuario tenga mayor
confianza con el sistema y le sea méas intuitivo el uso de cada una de las herramientas, utilizando

imagenes que sirvieran como metaforas, Css3, estilos de Jquery.

Se limpid el cddigo para no dejar impresiones de prueba “puts”, indentacion necesaria y

documentacion extra a la que se fue colocando a medida que se desarrollo la aplicacion

Para finalizar esta iteracion, y como prueba final se vacié toda la base de datos y se inicio
la carga de todos los datos desde cero, pero esta vez tomando datos reales para depurar cualquier
error y tener informacion que pueda ser utilizada en la primera fase de produccion de la

aplicacion.
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Se hicieron disefios especiales para los tipos de banner y los botones de cada seccion y se

cargaron al sistema.

Una vez que se valido que el sistema no presento fallas y estaba completo, se pidio la
colaboracion de dos personas ajenas al desarrollador para que utilizaran el sistema y dieran sus
sugerencias tanto en la parte administrativa como en la parte publica, logrando de esta forma

ajustar aun mas la experiencia al usuario tomando las recomendaciones de ellas.

Una vez finalizado este proceso se termino la carga de la informacién y se fue con la version
final para presentarsela al tutor académico, Profa. Mercy Ospina, y el Jurado. Prof. Robinson
Rivas el viernes 13 de Abril.

3.11.8. Iteracién 8

Objetivos Planteados.

e Desarrollo de modulo de autenticacion LDAP.

e  Ajustes en el modulo de usuarios.

e Ajustes en permisos, sesiones y manejo de usuarios.

e Puesta en produccion de la aplicacion en maquina virtual del centro de computacion.
e Carga de video tutoriales.

e Prueba Funcional en Ambiente de Produccion.

e Realizacidn de encuestas a usuarios.

Tras la presentacion ofrecida al Prof. Rivas durante la entrega parcial de la aplicacion surgieron
preguntas de implementacion de como se construyeron los médulos y en el momento en el que se
discutio sobre el funcionamiento del modulo de usuarios y privilegios, se planteo una
modificacion completa del modulo dejando deshabilitado el que se habia desarrollado en la
segunda iteracion, para poner en produccion un nuevo modulo con requerimientos especificos de
coémo debe ser el correcto uso del mismo para garantizar que la puesta en produccién dentro de la
facultad de ciencias fuese de una mera mas homogénea con los sistemas existentes hasta el
momento.

Entre los requerimientos solicitados estaba el de utilizar el directorio de usuarios activos de la
facultad de ciencias, los cuales se encuentran en un repositorio centralizado en una estructura de
datos bajo el modelo de LDAP, el cual es un directorio que contiene el perfil de los usuarios de la
facultad de ciencias, tanto estudiantes como docentes y personal administrativo.
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De esta manera los datos de los usuarios utilizados por el sistema Genci Il, son los existentes
dentro del directorio centralizado y se evita duplicar datos de control que ya se encuentran
normalizados por los entes pertinentes dentro de la facultad de ciencias.

Para utilizar el sistema LDAP, se utilizo una gema de Ruby llamada “ruby-ldap” en su version
0.9.19 la cual tiene un api con métodos definidos los cuales hicieron que el desarrollo de este
requerimiento se pudiera hacer en una tarde.

En este punto se encontraron limitaciones debido a que por razones de configuracién y seguridad,
los datos de LDAP de la faculta de ciencias, solo puede ser consultado desde la red interna de la
facultad, por lo que las pruebas y desarrollos se debieron hacer desde el laboratorio de Base de
Datos, 0 en una sala la cual se dispuso a través del Prof. Rivas dentro del centro de computacion,
en donde se contd con todos los recursos y apoyo para poder lograr el objetivo de implementar
dichas funcionalidades, parte del cddigo en donde se implementa LDAP se muestra en la figura

class Applicatior ity er < ActionController::Base

protect _from forgery

username = ;a:am:[::s::_:e:::::][:L:q::]

pasaword = params([:user seasion] [:pasaword)

ldap.auch #{username_rooct) , pasaword_root

sesion_conectada = idap.bind

ldap.auth #{usernane) , pasaword

;::a:;:_val;:: = ldap.bind

Figura 49 — Cddigo de LDAP en Método Create
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Una vez finalizado el nuevo modulo de gestion de usuarios, se redefinieron los métodos afectados
en las perisologias, sesiones y filtros que antes se manejaban a traves de la gema Authologic,
utilizando de esta manera los métodos de autenticacion y validaciones de LDAP, en donde con el
usuario y contrasefia del usuario registrado en el sistema se puede entrar a la sesion de
administracion.

Existen las limitaciones de que un administrador debe activar el usuario que se desea utilizar en
el sistema de Genci Il, y el Unico dato que debe utilizar es su nombre de usuario, enseguida se le
asigna el rol que se desea, la dependencia a la pertenece y se decide activar o no activar. El resto
de los datos son extraidos directamente del directorio de Idap.

El sistema no permite crear usuarios que no estén activos dentro del directorio Idap y la
validacion principal es la del nombre de usuario, quedando la edicién limitada a solo cambiar el
rol que tiene el usuario creado, la dependencia y la activacion del mismo, tal como se muestra en
la figura 50 .

@\ GENCI 2.0 ADMINISTRADOR DE CONTENIDO

| AOMINISTRADOR Benvenido - carfos.olivares - Usted esta en la Particion - Coordinacion de Investigacion

Vol U os S Agregar Usuario al Sistema

Usuario: [ .arne oivares

Nombre y Apellido: Carios Olvares
Correo Electronico: |"c5ros olivares@ciens.ucv.ve
Documento de identificacion: | ;5457459

Descripcion "Gecos™:

Pragrado - Computacion -
Carlos Olivares - 15487459
Activacion de Usuario | Usuario Activo [
Tipo de Usuario | Administrador Global [v]
Borrr Campes | | Aplicar Cambios
UnivarsidadCantsaldeVenziela UCV  FaculladdeCiencias Investigacion Creditos  Contacios Powaradb: )
FacultaddaCiancias2011 E E &

Figura 50 — Gestion de Usuarios “Edicion”

Luego de hacer los ajustes y pruebas en conjunto con todos los demas modulos se procedio a
configurar la maquina virtual que se asigno para esta aplicacion, a la cual solo se tuvo acceso al
puerto 22 mediante SSH, y a través de la consola se realizaron todas las instalaciones y
configuraciones necesarias para que el sistema trabajara de manera correcta y pudiera resolver las
peticiones de clientes web, parte de la configuracion del ambiente de produccion puede verse en
la figura 51.
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190.1699431 - default - S5H Secure Shell L

File Edit View Window Help
B SR g 2B M4 550 % &8
&1 Quick Connect (] Profiles

root@tesis3:/home/genci2# 1s

app config config.ru db doc Gemfile Gemfile.lock 1lib 1log public Rakefile README
root@tesis3:/home/genci2# rails -v

Rails 3.0.3

root@tesis3:/home/genci2# ruby -v

ruby 1.9.2p180 (2011-02-18 revision 30909) [x86_64-linux]

root@tesis3:/home/genci2# I

Figura 51 — Ambiente de Produccion SSH

Una vez que todos los moédulos en ambiente de produccion se probaron y funcionaron
correctamente, se procedid a realizar las encuestas de usuarios publicos y usuarios
administrativos, cuya informacion mas detallada se encuentra en el punto 3.12, fase de transicion.

3.12. Transicion

En la fase de transicion se realizaron los trabajos necesarios para que la aplicacién quedara
funcionando en un ambiente de produccion, y pudiese ser accedido desde un URL en cualquier
parte del mundo, adicional a eso se realizaron pruebas de usabilidad y encuestas al usuario las
cuales fueron el feedback directo de clientes reales de la aplicacion.

A continuacion se presentan a mayor detalle las partes involucradas en esta fase.

3.12.1. Ambiente de Produccion

En esta fase se colocd una version de la aplicacion en un servidor del centro de computacion,
el cual tiene las siguientes caracteristicas.

Actualmente esta ejecutandose en un computador que no tiene arquitectura de servidor debido
a que esta siendo usado para migrar el servidor Web actual, ademas a la maquina fisica se le han
definido varias maquinas virtuales, y la aplicacion Web de la escuela corre en una de estas
maquinas virtuales. Las caracteristicas de este computador son:

Maquina Fisica:

Hardware:
e 8GBde RAM
e Disco Duro 1 Tera Raid-1 GB
e Procesador QuadCore 3.0 GHZ
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Software:
e Linux Debian Squeeze
e XEN Software
e SSH server

Maquina Virtual donde se ejecuta la aplicacion de la Escuela de Computacion:
Hardware:
IP Publico 190.169.94.31
512 MB RAM
Disco Duro 30 GB
Procesador DualCore 3.0 GHZ
Software (Méaquina Virtual):
e Linux Debian Squeeze

e Ruby1.9.2
e Rails3.0.3
e Webrik

e Authologic
e Paperclip

e MySQL2

e SSH server
e MySQL Server 5

Dentro de la maquina virtual se cred una carpeta donde esta alojado el sistema en el directorio
/home/genci2, el cual se encuentra en el IP publico 190.196.94.31 dentro del centro de
computacion.

121



Capitulo 111 — Marco Aplicativo

3.12.2. Diagrama de despliegue

A continuaciones se observa en la figura 45 el diagrama que muestra el despliegue de la
aplicacion

Cliente Servidor de Produccion
% Navegador Web

Webrik + Rails

i BD Local

Investi ion: D ndencia N

Directorio LDAP

(o S
Directorio LDAP

Figura 45 - Diagrama de Despliegue
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3.12.3. Encuestas

Las encuestas fueron realizadas en linea por medio de una herramienta llamada Survey
Monkey cuyo enlace es www.surveymonkey.com, la cual ofrece una herramienta de realizacion
de encuestas y medicién de resultados de forma gratuita.

Se realizaron dos encuestas diferentes, la primera orientada al mdédulo de administracion de
GENCI-2 y la segunda hacia el puablico en general que se mantendra informado a través de la
aplicacion.

Usuarios Publico General

En la encuesta para el publico en general que se puede observar a continuacion, se realizaron
preguntas orientadas a la usabilidad de la aplicacién, interfaz gréafica, colores utilizados y un
puntaje general sobre el manejo de la aplicacion GENCI-2.

Encuesta para publico en general

1. ;Cdémo le parece la implementacion de colores en el disefio de la aplicacién Web Genci - 2?
C Excelente
Bueno
Regular

Malo

2. ¢Qué opina con respecto al componente de texto?
Excelente

Bueno

Regular

Malo

3. ¢ Qué opina con respecto al componente de eventos?

r'
Excelente

Bueno
Regular
Malo
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4. ;Queé opina con respecto al componente de banner?
r"
Excelente

Bueno

Regular

Malo

5. ¢Qué le parece el estilo del menu lateral?
C Excelente

Bueno

Regular

Malo

6. ¢Qué le parece el menu horizontal?
C Excelente
Bueno
Regular

Malo

7. ¢,Como le parece el acceso a la dependencia de su interés?

{ ]
Sencillo

7 Regular

Complicado
8. En la escala del 1 al 5, siendo el 5 la puntuacion maxima. ¢Qué le parece el resultado del
desarrollo de la aplicacion Web Genci - 2?
P

5
4
3
2
1

Resultados de la encuesta hacia el publico en general

La encuesta hacia el publico en general fue realizada a 21 personas, las cuales seleccionaron las
siguientes opciones para la obtencion de los diferentes resultados.
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1. 4 Como le parece la implementacion de colores en el disefio de la aplicacion @& Crear grdfico ¥ Descargar
Web Genci - 27

Porcentaje de Cantidad de

respuestas respuestas
Excelente | 76,2% 16
Bueno I 23,8% 5
Regular 0,0% 0
Malo 0,0% 0
pregunta respondida 21

pregunta omitida ji]
2 ¢ Qué opina con respecto al componente de texto? @ Creargrifico W Descargar
Porcentaje de Cantidad de

respuestas respuestas
Excelente | 95,2% 20
Bueno [ ] 4,8% 1
Regular 0,0% 0
Malo 0,0% 0
pregunta respondida 21

pregunta omitida i)
3. ¢ Qué opina con respecto al componente de eventos? @5 Crear grafico ¥ Descargar
Porcentaje de Cantidad de

respuestas respuestas
Excelente ] BE,T% 18
Bueno [ ] 14,3% 3
Reqular 0,0% 0
Malo 0,0% 0
pregunta respondida 21

pregunta omitida 1]
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4. jQué opina con respecto al componente de banner? @& Crear gréfico ¥ Descargar
Paorcentaje de Cantidad de
respuestas respuestas

Excelente | 71,4% 15

Bueno I 28,6% &

Regular 0,0% 0

Malo 0,0% 0

pregunta respondida 21
pregunta omitida ]

5. ¢ Qué le parece el estilo del men lateral? @ Crear aréfico W Descargar
Parcentaje de Cantidad de
respuestas respuestas

Excelente | 71,4% 15

Bueno I 28,6% &

Regular 0,0% 0

Malo 0,0% 0

pregunta respondida 21
pregunta omitida 0

6. jQué le parece el men( horizontal? @ Creargréfico ¥ Descargar
Porcentaje de Cantidad de
respuestas respuestas

Excelente | 65,0% 13

Bueno | 35,0% 7

Regular 0,0% 0

Malo 0,0% 0

pregunta respondida 20
pregunta omitida 1
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7. 4 C6mo le parece el acceso a la dependencia de su interés? @& Crear grdfico ¥ Descargar
Porcentaje de Cantidad de
respuestas respuestas

sencillo | 90,5% 19

Regular [ | 9 5% 2

Complicado 0,0% 0

pregunta respondida 21
pregunta omitida ji]

8. En la escala del 1 al 5, siendo el 5 la puntuacion maxima. ;Qué le parece el @& Crear grafico ¥ Descargar
resultado del desarrollo de la aplicacion Web Genci - 27

Porcentaje de Cantidad de

respuestas respuestas

5 | 76,2% 16
4 I 23,8% 5
3 0,0% 0
2 0,0% 0
1 0,0% 0
pregunta respondida 21

pregunta omitida i)
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Usuarios Administradores de la Aplicacion

Para el mddulo de administracion de la aplicacién se realizaron preguntas tambien
orientadas a la usabilidad de la aplicacién, creacion de paginas personalizadas, banners, entre
otros. A continuacién se pueden observar las preguntas realizadas.

Encuesta para administradores de GENCI - 2

1. ¢Cdémo le parece la diagramacion y uso de de los colores en el panel de control de la aplicacion
Web GENCI - 2?
o Excelente
Bueno
Regular
Malo
2. ¢Qué opina sobre el médulo de particiones y dependencias?
C Excelente
Bueno
Regular

Malo

3. ¢ Qué le parece el modulo de paginas personalizadas?
Excelente
Bueno
Regular
Malo

4. ;Qué opina sobre la construccién de paginas personalizadas?

{ ]
Sencilla

C Regular

C Complicada

5. (Como le parece el mddulo de gestion de usuarios?
-~

Excelente

Bueno

Regular
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~
Malo

6. ¢Qué le parece el modulo de componentes y contenido de texto?
C Excelente
Bueno
Regular

Malo

7. ¢Como le parece el médulo de componentes y contenido de banner?

r'
Excelente

Bueno
Regular
Malo

8. ¢ Qué opina sobre el mddulo de componentes y contenido de eventos?
Excelente

Bueno

Regular

Malo

9. ¢Qué opina sobre la vista de la bitacora de usuarios?

C Excelente

Bueno

Regular

Malo

10. En la escala del 1 al 5, siendo el 5 la mayor puntuacion. ;Cémo le parece el desarrollo de la
aplicacion Web GENCI - 2?

“ 5

4
3
2
1
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Resultados de Administradores de la Aplicacion

La encuesta para el modulo de administracion fue realizada a 9 personas y de sus
votaciones se obtuvieron los siguientes resultados. La tendencia indica que existe una aceptacion
bastante buena de la aplicacion GENCI -2.

1. ¢ Como le parece la diagramacion y uso de de los colores en el panel de @ Crear grdfico ¥ Descargar
confrol de la aplicacion Web GENCI - 22

FPorcentaje de Cantidad de

respuestas respuestas
Excelente 88,9% 8
Bueno 11.1% 1
Regular 0,0% 0
Malo 0,0% 0
pregunta respondida 9

pregunta omitida 0
2. ¢ Qué opina sobre el madulo de particiones y dependencias? @& Crear grifico W Descargar
Porcentaje de Cantidad de

respuestas respuestas
Excelente 88,9% &
Bueno 11,1% 1
Regular 0,0% 0
Malo 0,0% 0
pregunta respondida 9

pregunta omitida 0
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3. ¢Qué le parece el modulo de paginas personalizadas? @& crear grifico ¥ Descargar
Porcentaje de Cantidad de
respuestas respuestas

Excelente | 88,9% 8

Bueno [ ] 11,1% 1

Regular 0,0% 0

Malo 0,0% a

pregunta respondida 9
pregunta omitida 0

4 Qué opina sobre 1a construccion de paginas personalizadas? @ Crear gréfico W Descargar
Porcentaje de Cantidad de
respuestas respuestas

Sencilla | 100,0% 9

Regular 0,0% 0

Complicada 0,0% 0

pregunta respondida ]
pregunta omitida 0

5.4 Como le parece el mddulo de gestidn de usuarios? & Creararéfico W Descargar
Porcentaje de Cantidad de
respuestas respuestas

Excelente | T7.8% 7

Bueno I 22.2% 2

Regular 0,0% 0

Malo 0,0% ]

pregunta respondida 9
pregunta omitida 0
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6. ¢ Qué le parece el médulo de componentes y contenido de texto? @ Crear grdfico ¥ Descargar
Paorcentaje de Cantidad de
respuestas respuestas

Excelente | 77,8% 7

Bueno [ ] 22 2% 2

Regular 0,0% 0

Malo 0,0% 0

pregunta respondida 9
pregunta omitida 0

7. §Como le parece el médulo de componentes y contenido de banner? @ Crear grdfico ¥ Descargar
Porcentaje de Cantidad de
respuestas respuestas

Excelente | 77,8% 7

Bueno I 22,2% 2

Regular 0,0% 0

Malo 0,0% 0

pregunta respondida 9
pregunta omitida 0

8. ¢ Qué opina sobre el médulo de componentes y contenido de eventos? @ Crear grifico ¥ Descargar
Porcentaje de Cantidad de
respuestas respuestas

Excelente | 88,9% 8

Bueno || 11,1% 1

Reqular 0,0% 0

Malo 0,0% 0

pregunta respondida 9
pregunta omitida i)
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9. ;Qué opina sobre la vista de la bitdcora de usuarios?

@ Crear gréfico ¥ Descargar

Excelente

Bueno

Regular

Malo

Porcentaje de Cantidad de
respuestas respuestas

88,9% 8

11,1% 1

0,0% 0

0,0% 0

pregunta respondida 9
pregunta omitida 0

133



Conclusiones

Conclusiones

Al concluir la realizacion del trabajo especial de grado denominado “Genci-2 Gestor de
Contenido Modular para la Coordinacion de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la
UCV” la cual estd compuesta por una serie de modulos explicados en este documento, brindan la
posibilidad a los usuarios administrativos designados por la Coordinacion de Investigacion la
libertad de crear sitios web utilizando las herramientas que ofrece este sistema, como también
gestionar el contenido publicado en la misma, definiendo una estructura jerarquica entre las
dependencias creadas, con un acceso personalizado a traves del URL, de tal manera que tanto la
Coordinacion de Investigacion como las dependencias que la conforman cuentan con un sistema
capaz de crecer segun sus necesidades y mantener contenido sin necesidad de tener
conocimientos 0 manejo de terminologia técnica de programacion para estas tareas.

Las necesidades planteadas por el coordinador de investigacion el Dr. Pio Arias al
momento del levantamiento de informacién, fueron cubiertas completamente, incluso en la
solucion entregada a la Coordinacién de Investigacion se ofrecen mas herramientas y
posibilidades de las que fueron solicitadas en un principio, ya que la idea de realizar este trabajo
especial de grado no era solo solucionar una necesidad puntual, sino crear una herramienta con la
que puedan crecer y se pueda seguir desarrollando a partir de la entrega que qued6 en produccion,
por lo que el esfuerzo invertido en esta aplicacion fue grande, en donde la principal motivacién
venia dada desde un sentimiento interno pertenencia al grupo de profesionales egresados que
enorgullecen a la facultad de ciencias.

El haber utilizado una metodologia de desarrollo agil (AUP) fue vital para este trabajo, ya
que gracias a la flexibilidad que propone dicha metodologia, se pudieron realizar modificaciones
y desarrollos rapidos sin necesidad de iterar nuevamente sobre labores que ya estaban concluidas.
Debido a que el desarrollo fue realizado por una sola persona esta metodologia también fue (til
ya que los artefactos que se fueron realizando iban encajando de manera homogénea en la
documentacion de la aplicacion, los cuales sin dejar la formalidad y rigurosidad, permitian
ajustarse a las necesidades que surgian modulo a modulo.

El manejo de Ruby on Rails como tecnologia del lado del servidor fue clave para este
desarrollo, ya que la simplicidad de codificacién, uso del patron MVC nativo, y estructura del
framework permitio realizar un desarrollo modular, rapido, reutilizable y escalable. El uso de
gemas, el archivo de rutas y configuracion aportan versatilidad a la hora de crear soluciones
puntuales.
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En general se puede concluir que con esta entrega se otorgan una serie de beneficios a la
coordinacion de investigacion entre las que se pueden nombrar:

e Gestion de particiones para que cada dependencia, sub-dependencia y cuantos niveles se
deseen, puedan utilizar esta herramienta de manera independiente.

e Gestion de paginas personalizadas, diagramadas vy distribuidas a criterio del
administrador.

e Gestion de menus de navegacion independientes y enlaces personalizados tanto internos,
COMO externos.

e Gestion de madulos de texto, banner y eventos.

e Gestion de contenidos de tipo texto con maquetacion HTML, tipo banner y manejo de
eventos con calendario de fecha hora y lugar.

e Gestion de usuarios validados contra el directorio central de LDAP de la facultad.

e Manejo de bitacora o log de operaciones en todas las acciones del sistema.

e Gestion de rutas del URL de manera personalizada.

e Estructura légica jerarquica de las dependencias.

e Desarrollo modular y reutilizable.

e Desarrollo creado en lenguaje Ruby on Rails, el cual es conocido por el personal
academico de la facultad de ciencias.

Sin embargo se considera que todo software y sistema puede mejorarse, por lo que el ofrecer
esta herramienta abre las posibilidades de crear nuevos modulos o mejorar técnicas
implementadas en este trabajo especial de grado, por lo que este software puede servir de base
para continuar construyendo un gestor de paginas dinamicas y gestor de contenido modular
propio de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela, creado por un
miembro de la Escuela de Computacion.
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Recomendaciones

Como recomendaciones se sugiere utilizar la aplicacion en entorno de produccién por un tiempo
no menor a 6 meses, con la finalidad de conocer la capacidad y el alcance que puede tener el
sistema, para posteriormente realizar un analisis de posibles mejoras al sistema.

Es necesario adiestrar al personal administrativo que manejaré la estructura y la informacion de la
pagina, para que sepan como explotar al méximo las bondades del sistema y puedan producir
resultados Gptimos por esta aplicacion, por lo que se propone una jornada especial en donde se les
expliquen las sugerencias de uso del sistema.

Debido a las diferentes necesidades que tiene la comunidad universitaria, y las ventajas que
ofrece el sistema de Genci Il, seguramente van a surgir nuevos requerimientos funcionales que
podria ser agregados al sistema siguiendo la linea modular de desarrollo que se implemento, para
asi poder solucionar las necesidades que tengan los diferentes actores que interactien con el
Genci Il.

Entre las recomendaciones a futuros desarrollo se pueden listar los siguientes:

e Desarrollo de Layout o constructor guiado de formatos para tipos de pagina. (Ejemplo:
Pagina tipo Investigacion).

e Desarrollo de gestor de perfiles centralizados de publicaciones del personal administrativo
y docente.

e Mejoras en componentes tipo HTML y listas de archivos en el constructor de paginas
personalizadas.

e Desarrollo de mas estilos graficos aprobados por la comision pertinente de la Facultad de
Ciencias.
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